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DFU-News 



Login des Monats 


Ein lohnender Login 
entschadigt fur die 
vielen Male, die man 
vergeblich eine Num- 
mer gewahlt hat. Da- 
mit es nicht bei er- 
folglosen Versuchen 
bleibt, stellen wir wie 
jeden Monat eine 
Mailbox vor, bei der 
sich ein Anruf lohnt. 

T aglich 24 Stunden mit vier 
Anschliissen zu erreichen 
ist die Decates-Box. 

Schon iiber zweieinhalb 
Jahre (seit 16.01.84) gibt es diese 
Box, die sich auch Informations- 
system nennt. Schon nach dem 
Login erscheint das iibersichtli- 
che Hauptmenii (Bild 1). Viele 
Meniipunkte lassen sich auch 
als »Gast« benutzen, enthalten 
aber meistens noch weitere 
Funktionen auf die man als ein- 
getragener Benutzer zugreifen 
kann. 

Interessant ist schon die erste 
Funktion. Mit ihr kann man sich 
alle Mentis und Anleitungen in 
den Computer laden und bei Be- 
darf ausdrucken. Da die Box 
dauernd auf dem neuesten 
Stand gehalten wird, unterlie- 
gen auch einzelne Funktionen 
Anderungen. Damit man aber 
nicht immer das neun (!) Seiten 
umfassende Handbuch abrufen 
muB, kann man sich auch nur die 
geanderte Seite in seinen Com¬ 
puter laden. Dadurch spart man 
Zeit und Telefongebiihren. 

Eine weitere Funktion, die 
man nur seiten findet, ist dig Dia- 
logfunktion. Man kann zur glei- 
chen Zeit mit drei weiteren Teil- 
nehmern (sofern eingeloggt) 
und dem SysOp (wenn er da ist) 
konferieren. Dieses Prinzip fin¬ 
det man haufig in Amerika, aller- 
dings konnen dort eine (fast) be- 
liebige Anzahl von Teilnehmern 
miteinander sprechen. 

Weiterhin findet man in der 
Box eine aktuelle Liste von Mail- 
boxen. Auch fur Datex-P-Be- 
nutzer findet sich eine Liste mit 
erreichbaren Boxen und Infor- 
mationssystemen. 


Unter »Infobox« findet sich, 
was in keiner Mailbox fehlen 
darf: Neuigkeiten, Meinungen 
und Informationen iiber alles 
mogliche. Dort kann man auch 
seinen »Senf« hinterlassen, 

Programmaustausch, Fern- 
kurse und eine private Daten- 
bank runden das erfreuliche Er- 
scheinungsbild dieser Einrich- 
tung ab. 

Finanziert wird das Ganze 
durch einen Teil (Eigen-)Wer- 
bung, zum anderen durch eine 
Gebiihr von 50 Mark im Jahr, die 
man als eingetragener Benutzer 
zahlen muB. Dafiir steht einem 
aber gleich nocheinmal soviel 
an Information und Funktionen 
zur Verfiigung. 

Alle weiteren Informationen 
entnehmen Sie bitte Bild 2. 

(Udo Reetz) 


Hardware im Test 

Das Dataphon S21d, einer der 
bekanntesten Akustikkoppler, 
hat jetzt einen Nachfolger. Er 
heiBt Dataphon S21-23d und 
gleicht, wenn auch nur von der 
Form her, seinem Vorganger. Im 
Innern hat sich allerdings eini- 
ges getan. Neben den schon be- 
kannten Merkmalen, wie ausge- 
zeichnete Ubertragungssicher- 
heit und Zuverlassigkeit auch im 
mobilen Einsatz, kommen weite¬ 
re Pluspunkte dazu. 

Neu ist die induktive Ankopp- 
lung des Telefons. Das bringt vor 
allem bei starken Umweltge- 
rauschen Oder einer schlechten 
Verbindung ein zusatzliches 
MaB an Datensicherheit. Dazu 
muB man einen Schiebeschalter 
an der Seite des Kopplers betati- 
gen. Danach nimmt das Gerat 
nicht mehr die Schallwellen auf, 
sondern die schwachen Ma- 
gnetfelder, die die Horkapsel 
aussendet. Bei den Piezo- 
Kapseln funktioniert allerdings 
nur die akustische Methode. 

Fur den sinnvollen Einsatz im 
kommerziellen Bereich ist eine 
Ubertragungsrate von 1200 
Baud unerlaBlich. Auch fur spe- 
zielle Anwendungen laBt sich 
der Koppler auf 600 Baud schal- 
ten. Diese beiden Betriebsarten 
sind jedoch nur mit der speziel- 
len, mitgelieferten Software 
moglich. 

Bei der Entwicklung dieses 
Gerates hat man auch in die Zu- 
kunft gedacht: dem Dataphon ist 
die Btx-Fahigkeit gleich mit in 
die Wiege gelegt worden. Das 
zeigt sich in der seitlich ange- 
brachten Buchse, die voll den 
Bestimmungen der Post ent- 
spricht. Man braucht also nur 
noch den Btx-Decoder anschlie- 
Ben und kann loslegen. 

Der Koppler laBt sich auf meh- 
rere Arten mit Strom versorgen. 
Zum Beispiel mit einer im 
Gehauseunterteil versteckten 
9-Volt-Batterie (oder Akku); die¬ 


se Variante eignet sich beson- 
ders fur den mobilen Einsatz. 
Unterstiitzt wird diese Fahigkeit 
durch den geringen Stromver- 
brauch, so daB man mit einer 
Batterie gut acht Stunden »onli- 
ne« ist. Weiterhin kann ein 
Steckernetzteil oder der Com¬ 
puter die Stromversorgung 
tibernehmen. 

Vertrieben wird der Akustik¬ 


koppler im Set (passend zu Atari 
ST und C 64 ), bestehend aus 
Koppler, AnschluBkabel, Termi- 
nalprogramm und ausfiihrli- 
chem Bedienungshandbuch. 
Vergleicht man die Leistungsfa- 
higkeit mit dem Preis (je Set 499 
Mark), so stellt man schnell fest, 
daB kein anderes Gerat in die¬ 
ser Preisklasse ahnlich viel lei- 
stet. (Udo Reetz) 



ichtuM DrU-Fa^aufgepaBt! 

yfjix suchen. 


iern von neuen Mail- 
Schicken Sie die 
r und eine Kuizbe- 
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11 eines Login) anuns. 

:am a e Hab D ef^ 

Sinai- oder Mail- 

,gramm geschneben, 

=n Sie es uns doch. 

. Tricks und News zur 
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Tricks die einem das Leben 

Setdeen und Vorschlage 

RedaktionHappy-Computer 
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nmo bei Muncben 



17 


Ausgabe 10/Oktober 1986 


























Listing des Monats _ 

Inspiration 
fur den C 64 


D a mein Geburtsort und -da¬ 
tum ohnehin niemand ernst- 
haft interessiert — fur die Sta- 
tistiker: ich bin 17 —, fange ich dort 
an, wo mein Leben fur die Compu- 
terwelt interessant wird, namlich an 
jenem Tage, an dem ich mich ent- 
schloB einen C 64 zu kaufen. Wie 
wahrscheinlich schon hunderte vor 
mir, suchte ich einen geeigneten 
Sponsor, wobei mein schweifender 
Blick zuerst auf meine Eltern traf. Zu 
meinem Leidwesen muBte ich er- 
fahren, daB sie dem Projekt »Com- 
puterkauf« sehr abgeneigt waren. 
Um dem abzuhelfen trieb ich etwas 
Werbung, und lieB unauffallig 
durchblicken, daB sich der C 64 her- 
vorragend zum Vokabellernen eig- 
net. Diesem Argument konnten sich 
meine Eltern nicht verschlieBen, > 
doch ich muB zu meiner Rechtferti- 
gung betonen, daB mein Computer, 
sogar zu diesem Zweck eingesetzt • 
wurde. Man muB ja den Schein wah- 
ren, 

Computerkauf mit 
Hindernissen 

Trotz geschickter Tarnung gefiel 
meinen Eltern die Art meiner Frei- 
zeitgestaltung immer weniger. Also 
muBten Resultate her. Daher lieB ich 
vom Vokabeln-Eintippen ab, und 
verlegte mich mehr auf das Pro- 
grammieren. Nachdem mich ein 
Freund in die geheimnisumwitterte 


Ausgerechnet das »GEM« des 
Atari ST wirkte als Anregung 
fur miser Listing des Monats. 
Wie daraus ein Spiel ent- 
stand, berichtet unser Gewin- 
ner Volker Roth selbst. 



Ein strahlender Gewinner des Listing des 
Monats: Volker Roth 


Maschinensprache eingeweiht hat- 
te, begann ich Spiele zu program- 
mieren. Die ersten Versuche waren 
eher furchtbar als fruchtbar, doch 
mit steigender Erfahrung gelangen 
mir immer bessere Spiele, die sich 
in meinem Freundeskreis groBter 
Beliebtheit erfreuen. 


Dann kam. jener schicksalhafte 
Tag, an dem" ich einen Freund be- 
suchte, der schon einen Atari-ST be- 
sitzt. Unter anderem zeigte er mir 
auch ein Minispiel namens »Break- 
out«, das unter GEM lief. Seitdem 
reifte in mir die Idee ein »Load and 
Play«-Spiel zu schreiben, das man 
auf jeder Diskette haben kann, um 
es zu laden, wenn man keine Lust hat 
etwas anderes zu tun, oder sich vom 
Vokabellernen erholen will. »Cave 
Raid« war eigentlich nur ein Testpro- 
gramm, mit dem ich die Umsetzbar- 
keit meiner Idee abtasten wollte. 
Letztendlich ist nur der Minibild- 
schirm von meinem Vorbild geblie- 
ben, aber das Ergebnis kann sich 
sehen lassen. 

liber die Halfte der Zeit brauchte 
ich, wie bei Maschinensprache tib- 
lich, um die kleinen, aber miesen 
und hinterhaltigen Bugs zu entfer- 
nen. Die Fehlersuche ging dann wei- 
ter, als ich dem Basic-Editor den 
LaufpaB gab und durch einen inte^ 
grierten Editor in Maschinenspra¬ 
che ersetzte. Obwohl es zeitweise 
nicht danach aussah — besonders 
da der Quelltext seine Geheimnisse 
nicht mehr preisgeben wollte —, 
kam der Tag an dem das Mannchen 
tatsachlich das machte, was der 
Spieler wollte. 

Was lange wahrt, 
wird endlich guf 

Durch die positive Kritik meiner 
Freunde ermutigt, schickte ich das 
Spiel ein und war nach der Zusage 
zum Listing des Monats rundherum 
»Happy«. Ich wiinsche alien Spie- 
lern, die sich an »Cave Raid« versu- 
chen, viel SpaB. Ich gebe zu, daB die 
eingebauten Level sehr schwer 
sind, aber Sie wtinschen sich doch 
sicher kein Programm, das drei Ta¬ 
ge spater wieder auf irgendeiner 
Diskette verstaubt? AuBerdem sind 
alle Hohlen mit einem Mannchen 
losbar. Nur, den hochsten Rang ha- 
be selbst ich noch nicht erreicht, 
aber vielleicht schaffen Sie es 
schneller. Ich habe alles getan um 
dazu beizutragen, daB Ihnen garan- 
tiert nicht langweilig wird. 

(Volker Roth/gn) 



Beim Spielen 
sehen Sie nur 
einen Ausschnitt — 
erst der Editor 
zeigt das ganze 
Bild 
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Vor einem Jahr setzteri wir mit 
»Way of the - exploding Fist« einen Standard 
0 * fur Karate-Spiele. 

Jetzt wird die Legende fortQesetzt: 

Der Nachfolger ist da! • 

Noch mehr Action, 
noch mehr Spannung, 

. noch mehr Abwechslung: 

* . 


Kampfen Sie sich durch eine Welt, 
in der Ihnen Ninjas und Shoguns 
an den Kragen wollen. * 

Nur ein wahrer »FIST«-Meister 
kann diese Prufung bestehen — 
nehmen Sie die Herausforderung an! 


Micropool Deutschland, An der Gumpgesbrucke 24, 4044 Kaarst 2 
Vertrieb: Rushware Mitvertrieb: Ivficro-Handler Distribution in Osterreich: Karhsoft 


Micropool-Produkte erhalten Sie in den Fachabteilungpn von 1 Fh0f l r '1 und sowie in alien gutsortierten 

Comftjutershops und im guten Versandhandel 


‘ Commodore 64/128 , 
Schneider CPC 
Spectrum 48 K 
Kassette und Diskette 


ffi CD 





















Bose lachelnd beobachtet der Tyrann Mangar, wie seine bosen Ge- 
hilfen den Burgermeister fertigmachen. Nun ist er endlich der Herr- 
scher von Skara Brae. Doch da hat er sich total getauscht! Denn in 
einem unterirdischen Labyrinth versammeln sich sechs Abenteurer, 
um mit Kraft und Magie Skara Brae zu befreien. Wer ihnen helten 
will, den Tyrann aus den Schuhen zu hauen, sollte sich schleunigst 


auf die Socken machen. Wer wissen will, was wir auBer Skara Brae 
noch zu bieten haben, dem schicken wir gern unseren Gesamtkatalog. 


Name 


Strafie 

—soft 

PIZ Ort 

An: ariolasoft, Carl-Bertelsmann-Str. 161,4830 Gutersloh. 

Von Experten 
fiir Experten. 


HC1086 
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Comeback der 
Videospiele 

Totgesagte leben langer: Die Videospiele kehren zuriick! Zwei namhafte 
Hersteller stellen neue Konsolen vor, die zum Weihnachtsgeschaft 
die Kassen zum Klingeln bringen koimten. Was soli sich der Spiele-Freak 
anschaffen: einen Heimcomputer Oder eines der beiden 
neuen Videospiel-Systeme? 


V iele unserer Leser, die heute 
einen Heimcomputer besit- 
zen, werden sich noch gut an 
die Videospiel-Ara erinnern. Ende 
der 70er und Anfang der 80er Jahre, 
als Heimcomputer vor allem wegen 
ihrer saftigen Preise noch ein Schat- 
tendasein fiihrten, waren Video- 
spiel-Konsolen die groBen Renner. 
Das Atari-2600-System brachte sei- 
nem Hersteller den Aufstieg zu ei- 
nem weltweit aktiven Konzern. Im 
Schatten des Marktfiihrers tummel- 
ten sich noch die Colecovision- Vec- 


paner haben namlich eine ganze 
Reihe erfolgreicher Automaten von 
»Zaxxon« bis »Spy Hunter« entwickelt 
und sich so einen guten Namen bei 
Action-Fans gemacht. Das soge- 
nannte Master System ist der erste 
Versuch, im Videospiel-Geschaft 
mitzumischen. 

Fur 298 Mark kommt man in den 
Besitz dieses Systems. Fur diesen 
Betrag erhalt man nicht nur die Kon- 
sole, die im eleganten High- Tech- 
Design eine ausgesprochen gute Fi- 
gur macht. Mit dabei sind auch zwei 


Steuerregler, allerdings keine Joy¬ 
sticks. Der Hersteller setzt namlich 
auf die Joypads, die man als eine Art 
aufgemotzten Cursorblock am Ka- 
bel bezeichnen kann. Mit einem Joy- 
pad steuert man in acht Richtungen 
und sorgt durch zwei Feuerknopfe 
fur Action. AuBerdem im Lieferum- 
fang enthalten sind Kabel fur TV- 
und Monitor-AnschluB, Umschalter, 
Netzteil und das Motorrad-Spiel 
»Hang on«. 

Die Konsole hat zwei verschiede- 
ne Modulschachte und verarbeitet 
dadurch zwei Cartridge-Sorten: Die 
scheckkartengroBen, extraflachen 
Sega-Cards und etwas groBere Mo¬ 
dule, die in der GroBe etwa den 
Cartridges fur MSX-Computer ent- 
sprechen. 

Die Spielhallen- 
Proffis 

Eine niitzliche Besonderheit ist 
der »Pause«-Schalter. Er halt jedes 
Spiel an einer beliebigen Stelle an 
und setzt es nach erneutem Druck 
wieder fort. Wenn mal das Telefon 
klingelt oder das Essen auf dem 
Tisch steht, kann man das Spiel also 
bequem unterbrechen. 

Die technischen Daten des Ma¬ 
ster Systems konnen sich sehen las- 



Fallt durch die Joypads auf: Das Sega Master System 


trex- und Intellivision-Konsolen (Insi¬ 
der erinnern sich noch an das sei- 
nerzeit konkurrenzlose FuBball- 
spiel). 

Dann wurden die Heimcomputer 
besser und preiswerter. AuBerdem 
waren die Spiel-Talente der neuen 
Modelle besser als die der Video- 
spiel-Konsolen. Bis auf das Atari- 
2600-Modell starben alle Systeme 
weg wie die Fliegen. Doch jetzt 
konnte sich das Blatt wieder wen- 
den: Zwei neue Systeme werden auf 
dem deutschen Markt angeboten. 

Der Name Sega diirfte Besuchern 
von Spielhallen gelaufig sein. Die Ja- Ataris 7800-Konsole mit Joysticks in gewohnter Form 
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»Choplifter« fur das Master System: Vom Titelbild ... 



... in den ersten Level 




sen. Es hat 128 KByte RAM und 128 
KByte ROM, eine maximale Grafik- 
auflosung von 256 x 192 Bildpunkten 
und 64 Farben. Der Hauptprozessor 
ist eine Z80A-CPU, die mit 4 MHz ge- 
taktet wird. Fur den Sound sorgen 
drei Tonkanale, mit je einem Umfang 
von vier Oktaven, und ein Rauschka- 
nal. 

1 MByte steht bereit 

Zur Markteinfiihrung sollen gleich 
18 Spiele erhaltlich sein. Sechs da- 
von erscheinen als Sega-Cards 
(Preis: je 69 Mark), die anderen 
zwolf als Mega-Cartridges (je 79 
Mark). Die maximale Speicherka- 
pazitat eines Spiels auf Sega-Card 
betragt 256 KByte. Auf einem Mega- 
Cartridge bringen die Programmie- 
rer sogar, der Name laBt es schon 
erahnen, ein ganzes MByte unter! 

Soviet Speicherpracht ist durch- 
aus sinnvoll, obwohl das Videospiel 
nicht mehr als 256 KByte auf einmal 
verarbeiten kann. Durch Bankswit¬ 
ching kann das Master System aber 
in Sekundenschnelle im Cartridge 
»umherspringen«. Ohne spiirbare 
Verzogerungen wird so quasi nach- 
geladen. 

Die ersten Spiele, die wir unter die 
Joypads bekamen, lieBen unsere 
Action-Fans mit der Zunge schnal- 
zen. Es gibt zum Beispiel eine aufge- 
motzte Version des Klassikers 
»Choplifter«, der sich seit kurzem 
auch als Spielhallen-Automat mit 
drei unterschiedlichen Levels zeigt. 
Die Grafik ist farbenprachtig und 
sehr schnell. Dabei macht das Mo- 
dul noch nicht einmal bis zum letzten 
Bit vom Bankswitching Gebrauch. 
Wenn sich die Programmierer an- 
strengen, kann man also noch Er- 
staunlicheres aus der Maschine 
herausholen. 



Vor allem in Sachen Grafik laBt 
das Master System die meisten 
Heimcomputer arm aussehen. Das 
Videospiel ist pradestiniert fur 
schnelle Bildschirm-Action, da das 
RAM fast ausschlieBlich fur die Gra¬ 
fik zur Verfiigung steht. Der Ton reibt 
nicht vom Hocker. Mit dem musik- 
starken C 64 kann es das Master Sy¬ 
stem nicht aufnehmen, aber fur 
knackige Soundeffekte und ziinden- 
de Rhythmen reicht es allemal. 

Die Software-Zukunft fur das Ma¬ 
ster System sieht ganz gut aus. Bis 
Mitte nachsten Jahres sollen etwa 
drei Dutzend Titel erscheinen. Als 
erster namhafter Anbieter von 
Heimcomputer-Software hat Activi¬ 
sion einen Lizenzvertrag mit Sega 
unterzeichnet, um Umsetzungen der 
starksten Activision-Titel fur das Ma¬ 
ster System zu programmieren. 

AuBerdem sind zwei Peripherie- 
Gerate fur das Master System ange- 
kiindigt: Rechtzeitig zu Weihnachten 
sollen ein Grafik-Tablett und eine Pi¬ 
stole erscheinen. Letztere spuckt 
natiirlich keine blauen Bohnen, son- 
dern wird anstelle eines Joypads an 
die Konsole angeschlossen. Fur 169 
Mark erhalt man neben der Pistole 
ein Mega-Cartridge, auf dem drei 
Spiele enthalten sind, bei denen 
man mit der Plastik-Knarre herum- 
ballern kann. Weitere »Pistolen- 
kompatible« Programme sollen fol- 
gen. 

Atari schldgt zuriick 

Fur Fans von Actionspielen ist das 
Videospiel eine lohnende Anschaf- 
fung. Schade nur, daB man die mei¬ 
sten Spiele mit den gewohnungsbe- 
diirftigen Joypads steuern muB und 
nicht den Lieblings-Joystick einset- 
zen kann. 

Sehr iiberraschend und mit zwei 
Jahren Verspatung erscheint das 


Atari-7800-System im Januar 1987 in 
Deutschland. Diese Videospiel- 
Konsole wurde bereits 1984 auf der 
Winter-CES vorgestellt. Eine Verof- 
fentlichung in Europa war urspriing- 
lich nie angestrebt worden. 

Das plotzliche Umdenken des 
Herstellers hat seine Grtinde. Das 
Geschaft mit dem alten Videospiel 
2600, das noch ein Relikt aus den 
siebziger Jahren ist, lief lange Zeit 
iiberraschend gut. Mittlerweile lie- 
gen die Produktionskosten fiir das 
neue 7800-System nicht iiber denen 
fiir den Oldie 2600. Das 7800 ist als 
Nachfolger zum 2600 gedacht, da es 
sehr preiswert und voll kompatibel 
zu seinem Vorganger ist. Das be- 
deutet im Klartext, daB alle 2600- 
Spiele auch auf dem 7800 laufen. 

Das Testmuster, das wir erhielten, 
stammte aus den USA und ent- 
sprach der amerikanischen Fern- 
sehnorm NTSC. In Deutschland wer- 
den natiirlich nur Konsolen nach der 
hiesigen PAL-Norm verkauft. Da die 
PAL-Norm eine hohere Auflosung 
hat als NTSC, diirfte die Bildqualitat 
der Spiele geringfiigig scharfer als 
auf den Bildschirmfotos sein, die wir 
Ihnen auf diesen Seiten zeigen. 

Joystick inklusive 

Die Konsole sieht sehr elegant aus 
und macht selbst im stilvoll einge- 
richteten Wohnzimmer eine gute Fi- 
gur. Im Lieferumfang ist ein Joystick 
enthalten, der recht gut in der Hand 
liegt und zwei Feuerknopfe hat. Mit 
dem Joystick kann man leben; be- 
sonders gut ist er aber nicht. Da kei¬ 
ne Mikroschalter eingebaut sind, 
halt sich die Prazision beim Steuern 
in Grenzen. AuBerdem beginnt die 
Joystick-haltende Hand rasch zu er- 
mtiden, wenn man ein schnelles Ac- 
tionspiel bedient. Man kann den Joy- 
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stick auch gegen jeden personli- 
chen Lieblingskniippel auswech- 
seln, der die tibliche neunpolige 
AnschluBbuchse hat. Bei den mei- 
sten Spielen wird der zweite Feuer- 
knopf ohnehin nicht benotigt. 

Die Innereien des 7800 entspre- 
chen im wesentlichen denen des 
800 XL. Es gibt aber einen neuen 
Grafik-Chip, der mehr Sprites auf 
den Bildschirm bringen kann. Ge- 
nauere technische Daten lagen uns 
leider noch nicht vor. 

Neuer Grafik-Chip 

An der linken Gehauseseite findet 
man eine Erweiterungsbuchse. In 
den USA wird namlich eine Zusatzta- 
statur angeboten, mit der man das 
7800 zu einem Heimcomputer aufrii- 
sten kann. Angesichts der Tatsache, 
daB der Atari-Computer 800 XL mo- 
mentan fur ein paar Mark weniger 
erhaltlich ist als das 7800-System, ist 
es nicht verwunderlich, daB diese 
Tastatur in Deutschland nicht ange¬ 
boten wird. 

An der Frontseite ist die Konsole 
mit vier Knopfen bestiickt. Mit »Po- 
wer« setzt man das Gerat in Betrieb, 


mit »Select« wahlt man eine Spielva- 
riante und durch »Reset« unterbricht 
man ein laufendes Spiel und kehrt 
wieder an den Anfang zuriick. Wie 
schon beim Master System findet 
man auch hier eine praktische »Pau- 
se«-Taste. Im Lieferumfang sind die 
Konsole, der Joystick, ein Netzteil, 
ein TV-AnschluBkabel und ein An- 
tennenumschalter enthalten. In den 
USA wird das 7800 auBerdem mit 
dem Spielmodul »Pole Position II« 
ausgeliefert. Zum Zeitpunkt unseres 
Tests stand noch nicht fest, ob das 
Programm auch in Deutschland mit 
in der Packung sein wird. 

Wir konnten sieben Spiele auf 
dem 7800 ausprobieren, die teilwei- 
se einen recht betagten Eindruck 
machten. So ist die Version des 
Spielhallen-Oldies »Asteroids« gra- 
fisch recht eindrucksvoll gelungen, 
aber spielerisch veraltet. Ahnliches 
gilt fiir »Ms Pac Man«, »Centipede«, 
»Dig Dug« und »Robotron«: Allesamt 
Umsetzungen altbekannter Spiele. 

Relativ neu waren lediglich zwei 
der sieben Module. »Galaga« ist die 
recht saubere Adaption eines Spiel¬ 
hallen-Oldies, der spielerisch eine 
Kreuzung aus »Space Invaders«, 


»Phoenix« und »Galaxians« darstellt; 
ein Ballerspiel von vorgestern. »Xe- 
vious« hat uns noch am besten gefal- 
len. Es fehlen zwar viele Level des 
Spielhallen-Vorbilds, doch grafisch 
ist die 7800-Version recht anstandig 
gemacht. Freilich wird auch hier an- 
dauernd geballert. 

Zum Start sollen acht bis zehn Mo¬ 
dule fiir das 7800 erhaltlich sein. Die 
genauen Preise standen bei Redak- 
tionsschluB noch in den Sternen, 
diirften aber je Modul zwischen 60 
und 80 Mark liegen. Langerfristige 
Prognosen zur Software-Entwick- 
lung konnte der Hersteller leider 
nicht abgeben. 

Software-Nostalgie 

Wenn man die Spielfahigkeiten 
des 7800 ganz grob beschreiben 
will, kann man es ruhigen Gewis- 
sens mit einem 800 XL-Computer 
vergleichen. Die Spiele sind alle 
schnell und fiir Actionfans bestimmt 
interessant, aber man sieht nichts, 
was es nicht schon in ahnlicher Qua- 
litat fiir einen Heimcomputer gabe. 
Da drangt sich ein schones Rechen- 
beispiel auf: Das 7800-System kostet 



Der Siegerjoystik von Pink bis Getsby. 

Der feste Griff ins Abenteuer. 
Robuste Technik. Langes Leben. 


Joystik - Technic Report 

Computer: Commodore C64 - C128, Spectra Video SVI-318, SVI-328, 

Atari 400/800/130, Sears Video, Arcade, NEC PC-6001 und viele andere. Kontakte: 5 Microschalter, ergonomische Grifform, 
robustes Hartplastikgehause und tester Stand durch 4 Saugknopfe. Kurze Schaltwege - schnelle Reaktion. 

Alle angetuhrten Computer sind eingetragene Markenzeichen. 
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Der Spielhallen-Hit »Xevious« fiir das Atari 7800-System 


zusammen mit dem Joystick 198 
Mark. Der 800 XL-Computer hat so 
ziemlich die gleichen Spiele-Talente 
wie das 7800 und ist mittlerweile so- 
gar fiir 180 Mark erhaltlich. Um mit 
diesem Gerat spielen zu konnen, 
muB man sich nur noch einen Joy¬ 
stick fur 20 Mark kaufen und kann 
gleich loslegen, denn fiir den 800 XL 
gibt es auch einiges an Spiele-Mo- 
dulen. Wenn man noch einmal zirka 
120 Mark fiir einen Recorder oder 
400 Mark fiir eine Diskettenstation 
ausgibt, hat man sogar ein vollwerti- 



Im Weltraum nichts Neues: Die 7800-Version von »Galaga« 


sollten sich das Master System ein¬ 
mal ansehen. Das Atari 7800 emp- 
fiehlt sich nur fiir sparsame Zeitge- 
nossen, die unbedingt ihre alten 
2600-Cartridges weiterverwenden 
wollen. An den momentan besten 
Spiele-Computer, den Amiga, 
kommt allerdings keines der beiden 
Systeme heran, der mit seinem Preis 
von knapp 4000 Mark allerdings fiir 
viele Spielefans nicht erschwinglich 
ist. Im vielzitierten Preis-/Leistungs- 
verhaltnis schneidet das Master Sy¬ 
stem aber sehr gut ab. (hi) 


ges Computersystem, mit dem man 
viel mehr anstellen kann als »nur« 
spielen. Das Atari-7800 zu empfeh- 
len, fallt angesichts der Konkurrenz 
im eigenen Hause recht schwer. Vor 
allem die eher durchschnittlichen 
Spieletalente des Gerats lassen et- 
was zu wiinschen iibrig. 

Das Sega-Master System kostet 
zwar einen Hunderter mehr, bietet 
dafiir aber bessere Grafik- und 
Sound-Effekte und fortschrittlichere 
Technik. Selbst Spiele-Fans, die be- 
reits einen Heimcomputer besitzen, 



Computer gegen 
Videospiel? 

Die langst totgesagten Video- 
spiele kehren zuriick und dro- 
hen, den Heimcomputern Markt- 
anteile abzuluchsen. Vor allem 


fiir den Fachhandel ergibt sich 
nun eine Zwickmiihle, denn jah- 
relang hat man Heimcomputer 
als unschlagbare Alleskonner 
propagiert. Harry Cantin, zustan- 
dig fiir den Zentraleinkauf des 
GroBversandhauses Quelle, 
nimmt zu dieser Problematik im 
folgenden Interview Stellung. 
Happy: Sie geben den Video- 
spielen eine gute Marktchance, 
sonst flatten Sie diese wohl kaum 
in Ihr Angebot aufgenommen. 
Wo sehen Sie die Zielgruppe? 
Cantin: Ausgesprochene Pro- 
grammier-Freaks kommen als 
Kaufer sicher nicht in Frage. Wir 
sind aber der Uberzeugung, daB 
sich ein hoher Anted der Heim- 
computer-Besitzer ein Videospiel 
zulegen wird. Man kann auf dem 
Master System Spiele in einer 
Qualitat programmieren, die man 
bei C 64, Schneider CPC & Co. 
me erreichen wiirde. 

Happy: Die Grundkonsolen sind 
ja recht preiswert, doch die Spie¬ 


le selbst kosten iiber 50 Mark. 
Cantin: Eine wichtige Vorausset- 
zung, um Videospiel-Konsolen zu 
verkaufen, sind natiirlich attrakti- 
ve Programme zu erschwingli- 
chen Preisen. 

Man kann hier nur an die Soft- 
warehersteller appellieren, knall- 
hart zu kalkulieren. Es ist sicher- 
lich genauso wichtig, die europai- 
schen Spitzenprogrammierer fiir 
die Videospiele zu begeistern 
und sich nicht auf Importe aus Ja¬ 
pan und den USA zu verlassen. 
Happy: Nehmen Videospiele 
und Heimcomputer sich nicht ge- 
genseitig wichtige Marktanteile 
weg? 

Cantin: Einen Verdrangungs- 
wettbewerb wird es unserer Auf- 
fassung nach nicht geben. Eher 
ist eine gegenseitige Befruch- 
tung denkbar. 

Happy: Herr Cantin, wir danken 
Ihnen fur diese Stellungnahme. 

(hi) 
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Commodore Kurs 


Spieieprogrammierung 

in Assembler (Teil 5) 


In dieser Folge beschaftigen 
wir uns mit der Generierung 
eines Zeichensatzes und der 
Zeichensatz-Anixnation. 

ute Spiele bestechen meist 
durch eine hervorragende 
Grafik und fast wirklich- 
keitsgetreue Animation. Da die Ver- 
wendung von HiRes-Grafik die Pro¬ 
gramme aber langsam und zu spei- 
cherplatzaufwendig machen wiirde, 
miissen wir mit dem Zeichensatz ar- 
beiten. Auf diese Weise ist es zwar 
etwas schwerer, gute Grafiken zu 
programmieren, dafiir erreicht man 
aber eine hohere Verarbeitungsge- 
schwindigkeit. Fiir die Farbdarstel- 
lung ware es besser, wenn der Farb- 
speicher mitscrollt, aber dann wird 
das Programm ziemlich zeitkritisch 
(pro Rasterzeile sind fiir das Pro¬ 
gramm nur 63 Taktzyklen verfiigbar. 
Der 64. Taktzyklus wird vom Prozes- 
sor »verschluckt«). Trotzdem soil 
nicht verschwiegen werden, wie 
man ein Rasterinterrupt-Scrolling 
programmiert, das den Farbspei- 
cher mitscrollt. 

Wenn Sie die Grafik pro Raster- 
strahldurchlauf um einen Bildpunkt 
verschieben (durch die drei Bits der 
Scrollregister), leistet Ihr Computer 
wahrend sieben Rasterstrahldurch- 
laufen fast nichts, es wird keine Re- 
chenzeit benotigt, da sie nur Bits ma- 
nipulieren. Beim achten Raster- 
strahldurchlauf miissen dann der 
gesamte Bildschirm um ein Zeichen 
transferiert und die Rasterregister 
zuriickgesetzt werden. Diese Me- 
thode kommt beim normalen Scrol¬ 
ling zur Anwendung, wie wir es auch 
in unserem Spiel verwenden. Um 
nun den Farbspeicher mitzuscrol- 
len, miiBten wir, nachdem wir den 
Bildspeicher transferiert haben, 
auch noch den ganzen Farbspei¬ 
cher scrollen. In dieser Zeit hatte 
sich der Rasterstrahl allerdings 
schon selbst iiberholt. Damit das 
nicht passiert, definieren wir zuerst 
einen zweiten Bildschirm im RAM. 
Die Startadresse des Bildschirms 
wird durch die Bits 4 und 7 des Regi¬ 
sters 24 des Videochips (Speicher- 
stelle 53272) festgelegt. Wie bei al¬ 
ien anderen AdreBfestlegungen fiir 
den VIC-II-Chip, muB man die Start¬ 
ed -r.djMUter 
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adresse der momentanen Video¬ 
bank addieren, um die aktuelle 
Startadresse zu erhalten. Nun trans- 
ferieren wir wahrend der sieben Ra- 
sterstrahldurchlaufe pro Durchlauf 
ein Siebtel des Bildschirminhaltes in 
den zweiten Bildschirm. Beim ach¬ 
ten Durchlauf setzen wir die Raster- 
register zuriick, schalten auf den an¬ 
deren Bildschirm um (in dem sich 
der schon verschobene friihere 
Bildschirminhalt befindet), und 
scrollen nun den Farbspeicher an- 
statt des normalen Bildschirmspei- 
chers. Wenn die nachsten acht 
Punkte gescrollt werden sollen, 
wird in umgekehrter Reihenfolge 
der Bildschirminhalt aus dem zwei¬ 
ten Bildschirm versetzt in den ersten 
Bildschirm transferiert; schwierig, 
aber moglich. 

Da wir den Farbspeicher aus Zeit- 
griinden besser nicht mitscrollen, 
aber dennoch geme Farbe haben, 
verwenden wir den Multi-Color- 
Zeichenmodus. In diesem Modus 
konnen wir auBer der Hintergrund- 
farbe noch drei weitere Farben dar- 
stellen. Durch Setzen von Bit 4 im Re¬ 
gister 22 (Adresse 53270) wird der 
Multi-Color-Modus eingeschaltet. 

Farbspiele 

Die GroBe des Zeichens bleibt auf 
8 mal 8 Punkte beschrankt, es wer¬ 
den jetzt aber doppelt so breite 
Farbpunkte benutzt, die eine von 
drei Farben haben konnen. Da- 
durch steht in X-Richtung nur noch 
die halbe Auflosung zur Verfligung. 
Die einzelnen Bitpaare besitzen fol- 
gende Bedeutung: 

Bitpaar 00 Adresse 53281 Hinter- 
grund 

Bitpaar 01 Adresse 53282 Hinter- 
grund 

Bitpaar 10 Adresse 53283 Vorder- 
grund 

Bitpaar 11 Bits 0 bis 2 des Farbspei- 
chers, Vordergrund 
Fiir die Punkte mit dem Bitpaar 11 
stehen nur die ersten acht Farben 
zur Auswahl, da nur noch die ersten 
3 Bits die Farbe codieren konnen. 

Ein weiterer Vorteil der Zeichen- 
satzgrafik gegeniiber der hochauf- 
losenden Grafik ist neben der Ver- 


arbeitungsgeschwindigkeit die Fa- 
higkeit, durch das Verandern weni- 
ger Speicherstellen schnelle Ani¬ 
mation zu programmieren. Das er¬ 
reicht man durch die Veranderung 
der Bitmuster des Zeichengenera- 
tors. Wenn man das Bitmuster eines 
Zeichens verandert, werden beim 
nachsten Rasterstrahldurchlauf alle 
Zeichen, die den gleichen Code wie 
das veranderte Zeichen haben, 
ebenfalls verandert, Ein Beispiel: 
Wenn Sie in der hochauflosenden 
Grafik einen Laser, der immer wie- 
der an- und ausgeschaltet wird, pro¬ 
grammieren, miissen Sie jeden ein¬ 
zelnen Punkt des Laserstrahls ein- 
zeln setzen oder loschen. Im Zei- 
chensatzmodus definieren Sie ein- 
fach ein eigenes Zeichen, durch das 
ein Teil des Laserstrahls verlauft. 
Dann setzen Sie den Strahl aus die¬ 
sem Zeichen zusammen. Dadurch 
sparen Sie wieder kostbare Rechen- 
zeit. Sie haben wahrend eines Ra- 
sterstrahldurchlaufes auf dem sicht- 
baren Bildschirm namlich nur 200 x 
63 = 12600 Taktzyklen Zeit. Zum Ver- 
gleich: Ein absoluter »LDA«-Befehl 
braucht vier Taktzyklen Rechenzeit, 
ein INC $1000,X schon sieben Takt¬ 
zyklen. Das erscheint gegeniiber 
den 12600 Zyklen, die man zur Ver- 
fiigung hat, ziemlich wenig, sum- 
miert sich aber sehr schnell, wenn 
man Schleifen programmiert. Man 
sollte in jedem Fall darauf achten, 
moglichst zeitsparend zu program¬ 
mieren. 

Nun kommen wir zum Unterpro- 
gramm, das in unserem Spiel die 
Zeichensatzgrafik animiert. Laden 
Sie jetzt Ihr Hauptprogramm und 
hangen Sie die Zeilen 8000 bis 8650 
hinten an. Tippen Sie das MSE- 
Listing des 2 KByte langen Zeichen¬ 
satzes ab, er liegt ab $2000 (dezimal 
8192), und speichern Sie es. Jetzt 
miissen Sie noch folgende Zeilen in 
Ihrem Hauptprogramm erganzen: 

2601 LDA #12, 2602 STA 53282, 
2609 JSR CHARANI und 791 JSR 
FARBINI. AnschlieBend sollten Sie 
das erweiterte Hauptprogramm as- 
semblieren und nachdem Sie den 
Zeichensatz geladen haben, mit 
»SYS 3*4096« ablaufen lassen. Den 
Zeichensatz konnen Sie in jedem be- 
liebigen Zeichensatz-Editor veran- 
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Kurs Commodore 


dern, allerdings sollten Sie darauf 
achten, daS die Zeichen von Num- 
mer 68 bis 85 vom Programm beein- 
fluBt werden. 

Nun zur Erklarung des Pro- 
gramms. 

Zeile 8000 bis 8150: 

Im Programm werden 16 Byte Platz 
fur zwei Zeichen freigehalten, die 
zwischengespeichert werden sol- 
len. 

Zeile 8151: In dieser Speicherstelle 
»CHARDELAY« steht der Verzoge- 
rungszahler ftir die Zeichensatzani- 
mation. 

Zeile 8160 bis 8165: »CHARANI« 

Zuerst wird CHARDELAY um Eins 
erhoht, dann gepriift, ob CHARDE¬ 
LAY den Wert 5 erreicht hat. Wenn 
nicht, erfolgt ein Riicksprung zum 
Hauptprogramm, wenn ja, wird die 
Zeichensatzanimation angesprun- 
gen und CHARDELAY wieder auf 0 
gesetzt. Wenn Sie die Animation ver- 
langsamen wollen, erhohen Sie ein- 
fach den Wert ftir CHARDELAY, um 
sie zu beschleunigen, verringern 
Sie ihn. 

Zeile 8166 bis 8400: CHARGOON1, 
CHLOOP1 

In der ersten Schleife gelangen die 
derzeitigen Bitmuster der Zeichen 
Nummer 76 und 85 in die Puffer 
CHSAVE76 und CHSAVE85. An- 
schliefiend scrollen in der zweiten 
Schleife ab CHLOOP2 alle Zeichen 
von Nummer 68 bis 85 um 8 Byte 
(ein Zeichen) nach rechts. In der 
dritten Schleife erfolgt dann die 
Ubertragung der Pufferinhalte von 
CHSAVE76 und CHSAVE85 in die 
Zeichen 68 und 77. 

Zeile 8500 bis 8650: FARBINI 
Jetzt setzen wir noch die Farben und 
den Multi-Color-Modus. Mit »LDA 
# 24« und »STA 53272« schaltet man 
auf den Zeichensatz ab $2000 um. 
Zuletzt setzen wir noch die Zeichen- 
farbe 9 (gleich braun), wobei das 
hochstwertige Bit angibt, daB der 
Multi-Color-Modus aktiv ist, und so- 
mit als Farbinformation entfallt. Da- 
durch werden fur die Farbe nur 
noch drei Bit benutzt, die Zeichen- 
satzfarbe ist WeiB statt Braun. Auf 
den neuen C 64-Computern muB 
man die Hintergrundfarbe nicht 
mehr setzen, es geniigt ein Befehl 
zum Loschen des Bildschirms, wo¬ 
bei der Farbspeicher mitgesetzt 
wird. Bei den ganz alten Betriebssy- 
stemen allerdings muB man das 
noch selber machen. 

Die bislang fehlenden Zeilen 320 
bis 590 finden Sie ebenfalls auf die- 
sen Seiten. In der nachsten Folge er- 
halten Sie eine komplette Grafik- 
landschaft zum Abtippen. 

(Andreas von Lepel/ue) 
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Abenteuer 

eines Hohlenforschers 


In Hohlen lauem viele Gefahren, das weift 
man aus Filmen. Wie gefahrlich und schwie- 
rig das Leben eines Hohlenforschers ist, erle- 
ben Sie hautnah mit »Cave Raid«, unserem Li¬ 
sting des Monats. 

C ave Raid« ist ein »Jump and Run«-Spiel, bei dem Sie 
sich die Bilder frei entwerfen konnen. Nach Laden 
und Starten des Programms sehen Sie das Titel- 
bild vor sich, das die wichtigsten Funktionen anzeigt. Mit 
den Tasten 0 bis 9 bestimmen Sie die Hohle, in der Sie 
starten. Den Schwierigkeitsgrad stellen Sie mit »A« 
(leicht) bis »D« (sehr schwer) ein. Durch Druck auf den 
Feuerknopf des Joysticks in Port 2 beginnen Sie das 
Spiel. Ihre Aufgabe lautet, in jedem Level die Schatztru- 
he zu finden. Diverse Hindernisse wie Totenkopfe, Fle¬ 
dermause, Dolche und SpieBe erschweren die Suche, 
da sie bei Beriihrung todlich wirken. Stiirze aus groBer 
Hohe sind zu vermeiden, weil diese ebenfalls zum Ver- 
lust des wertvollen Lebens fuhren. Man erhalt zwar fiir 
jeden gelosten Level ein zusatzliches Mannchen zu den 
ftinf urspriinglich vorhandenen, trotzdem ist die Le- 
bensspanne sehr, sehr kurz. Wasser hat zwar keine Bal- 
ken, aber es schadet dem Mannchen auch nicht. Also 
keine Angst vor einer kleinen Kneipkur. Die Schliissel 
haben eine besondere Funktion, denn wenn man einen 
von ihnen aufhebt, verschwinden alle Mauern in diesem 
Level, nicht aber der Felsenboden. Die Hohle an sich 
bleibt unberiihrt, nur verschafft man sich so manchmal 
einen Durchgang. In einigen Leveln ist das die Voraus- 
setzung, um an das Ziel zu kommen. Aber Vorsicht, ohne 
Mauern verliert man auch leicht den Boden unter den 
FiiBen. Man braucht daher eine Weile, um den optima- 
len Losungsweg zu finden. Wenn Ihnen die Situation 
ausweglos erscheint, bringt Sie »F1« zum Titelbild zu- 
riick. Umsichden SchweiBvonderStirnzuwischen, laBt 
sich das Spiel mit der »SHIFT« oder »SHIFT/LOCK«-Taste 
anhalten. Da es kein Zeitlimit fiir das Spiel gibt, konnen 
Sie sich ruhig Zeit lassen, sofern Ihnen das Programm 
iiberhaupt Zeit zum Nachdenken laBt. Es gibt keine 
Punktwertung und daher auch keine High-Score-Liste. 
Das Ziel ist nur lebend und als reicher Mann aus der 
Hohle zu entkommen. 

In »Cave Raid« sind zehn Bilder enthalten, die Sie alle 
bestehen miissen, um den hochsten Rangzu erreichen. 
Lassen Sie sich nicht entmutigen, denn diese Bilder sind 
sehr schwer, aber losbar. Wenn Sie nicht mehr weiter 
wissen, sehen Sie sich das komplette Bild im Editor an, 
dem zweiten hervorstechenden Merkmal von »Cave 
Raid«. 

Bilder im Handumdrehen 

Den Editor erreichen Sie vom Titelbild aus durch »F3«. 
Gesteuert wird der Cursor diesmal durch die Cursorta- 
sten und nicht durch den Joystick wie im Spiel. Mit »F5« 
und »F7« schaltet man zwischen den Hohlen um. Der 
Editor erlaubt Ihnen, nicht nur die bestehenden Bilder 
zu analysieren, Sie konnen sie auch verandern und ver- 
einfachen. Da anfangs die Fledermause die Haupt- 
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schwierigkeit sind, bietet sich die Gelegenheit, diese 
aus den Bildern zu entfernen. Um ein Bildteil zu setzen, 
miissen Sie mit dem Cursor darauf fahren und »A« (wie 
»Aufnehmen«) driicken. Dabei ist es egal, ob sich das 
ausgewahlte Teil in den Meniizeilen am Boden befindet 
oder im Bild verwendet ist. In den unteren zwei Zeilen 
finden Sie alle Zeichen, die der Editor zu bieten hat. Um 
ein Teil in das Bild einzubauen, driicken Sie »S« (wie »Set- 
zen«). Wenn Sie etwas loschen wollen, miissen Sie ein 
Leerzeichen wahlen und einsetzen. Mit der »SPACE«-Ta- 
ste loschen Sie eine Zeile, und »SHIFT CLR« loscht den 
gesamten Bildschirm. Das sollten Sie nur tun, wenn Sie 
ein vollig neues Bild zeichnen wollen. Ein ganz neues 
Bild ist eine Alternative, wenn Ihnen die bestehenden zu 
schwer sind, oder wenn Sie alle Hohlen gemeistert ha¬ 
ben. Beachten Sie bei neuen Bildern, daB die Spielfigur 
nicht tiefer als vier Zeichen fallen darf, ohne daran zu 
»sterben«. Der kleine Forscher springt nur drei Zeichen 
weit, also stellen Sie nicht zu viele Hindernisse neben- 
einander, wenn er durch einen Gang gehen muB. Die 
Spielfigur kann auf alien Teilen stehen, die nach unten 
gezackt und oben glatt sind. Wenn Sie nach oben ge- 
zackte Teile auf die dariiberliegende Zeile setzen, ent- 
steht der Eindruck einer unregelmaBigen, zerkliifteten 
Hohle. Alle Bodenstiicke diirfen auch als Bausteine fiir 
Treppen verwendet werden. Bei Treppen miissen sich 
die Stufen uberlappen, das heiBt die untere Stufe muB 
ein Stuck unter der oberen weitergefuhrt sein, sonst ist 
ein mehr oder minder tiefer Sturz die Folge. Leitern und 
Seile sind eine wesentlich sicherere Methode, um Ho- 
henunterschiede zu iiberwinden. Der Unterschied zwi¬ 
schen Seilen und Leitern ist, daB die Fledermause von 
den Leitern abprallen und ihre Richtung andern, wah- 
rend sie durch Seile durchfliegen und das Mannchen 
am Seil toten. Auf einer Leiter ist man also immer sicher. 

Festmahl fur die Fledermaus 

Generell gilt, daB die Fledermause vor harten Gegen- 
standen, wie Mauern, zuriickschrecken und ihre Flug- 
bahn andern. Verfallen Sie bitte nicht der Illusion, daB 
der Forscher zu den harten Gegenstanden gehort. Ein 
ZusammenstoB wird immer mit einem Festmahl fiir die 
Fledermaus enden. 

In jedem Bild muB ein Startpunkt, der durch das blin- 
kende »S« dargestellt ist, und eine Schatztruhe vorhan- 
den sein. Der Startpunkt muB mindestens ein Zeichen 
Abstand zum Rand haben, sonst wird er nicht gesetzt. 
Das wichtigste Teil der Truhe ist das Mittelsttick. Sie 
konnen also durchaus »Locktruhen« einbauen, die den 
Spieler auf eine falsche Fahrte fuhren. Die kleinen wei- 
Ben Punkte bewirken, daB die Spielfigur nach dem Da- 
hinscheiden an diesem Ort beginnt, und nicht am Start¬ 
punkt. Die Fackeln sind genau wie das Wasser »nur« 
Verzierung und haben keine schadliche Wirkung. Da- 
mit besitzen Sie das Wissen und das Handwerkszeug 
um eine neue Hohle zu entwerfen. Was Sie jetzt noch 
brauchen ist eine Muse, die Sie inspiriert. 

Damit Ihr Werk nicht verlorengeht, konnen Sie es mit 
F3 speichern. Vor dem Speichern sollten Sie die neuen 
Bilder testen. Priifen Sie, ob sie losbar und ob keine aus- 
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weglosen Fallen enthalten sind, aus denen sich das 
Mannchen nicht befreien kann. Zum Testen verlassen 
Sie den Editor mit »F1« und drticken dann den Feuer- 
knopf. Sie landen automatisch in der zuletzt bearbeite- 
ten Hohle. Wenn ein Fehler existiert, unterbrechen Sie 
wiederum mit »F1« und springen zurtick in den Editor. 
Wenn alles in Ordnung ist, konnen Sie Ihre Hdhlen spei- 
chern. Das Programm speichert alle zehn Bilder, die 
insgesamt 41 Blocks auf der Diskette benotigen. Auf 
Kassette konnen Sie leider nicht speichern. Geladen 
werden die Bilder durch »F3« solange das Titelbild zu 
sehen ist. 

Es ist zwar noch kein Forscher vom Himmel gefallen, 
vom Hohlenboden in einen Abgrund aber leider schon 
oft. Bevor Sie an »Hallo Freaks« schreiben, weil Sie iiber- 
haupt nicht weiterkommen, verraten wir Ihnen deshalb 
gleich die richtigen POKEs, um Ihrem kleinen Helden 
Unsterblichkeit zu verleihen: POKE 3873,234. Nach Ein- 
gabe dieses POKEs werden Ihnen keine Leben mehr 
abgezogen. Die folgenden POKEs nehmen Ihren Fein- 
den die Schrecken: POKE 3835,76:POKE 3836,235:POKE 
3837,10. Man ist dadurch immun gegen Fledermause, 


tiefe Sttirze, Totenkopfe und was der Figur sonst noch 
schadet, aber die Losung wird dadurch sehr einfach 
und das Spiel verliert seinen Reiz. AuBerdem kann man 
so nicht mehr bei bestimmten Fallen »Selbstmord« bege- 
hen. Dann hilft nur noch der Druck au'f »F1«, um das Spiel 
vorzeitig zu beenden. 

Wir sind sicher, daB Sie die hervorragend animierte 
Grafik fesseln wird. »Cave Raid« braucht sich nicht hin- 
ter professionellen Spielen zu verstecken. Die Aufgabe, 
die vor Ihnen liegt, ist schwer, aber gerade in der 
Schwere liegt die Faszination. 

(Volker Roth/gn) 
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72 

75 

4f 

51 

e6 

b0 

d0 

02 

f 7 

0899 

e6 

bl 

60 

e6 

ae 

d0 

02 

e6 

94 

08al 

af 

60 

bl 

b0 

f0 

01 

e8 

86 

ca 

08a9 

02 

aa 

4c 

36 

01 

98 

3c 

a9 

f 3 

08bl 

ff 

91 

ae 

20 

3d 

01 

ca 

d0 

dl 

08b9 

f 8 

60 

bl 

b0 

20 

36 

01 

4c 

b4 

08cl 

53 

01 

bl 

b0 

91 

ae 

20 

3d 

al 

08c9 

01 

20 

36 

01 

ca 

d0 

f 3 

60 

4c 

08dl 

a9 

04 

f c 

a9 

08 

85 

02 

bl 

09 

08d9 

b0 

91 

ae 

c8 

c4 

02 

d0 

f 7 

a6 

08el 

18 

98 

65 

ae 

85 

ae 

90 

02 

89 

08e9 

e6 

af 

a0 

00 

ca 

d0 

e8 

18 

d6 

08f 1 

a5 

02 

65 

b0 

85 

b0 

90 

02 

2b 

08f 9 

e6 

bl 

60 

20 

44 

01 

bl 

b0 

48 

0901 

20 

53 

01 

c6 

02 

d0 

f 9 

4c 

0b 

0909 

36 

01 

20 

44 

01 

20 

64 

01 

f 5 

0911 

c6 

02 

d0 

f 9 

60 

20 

al 

78 

ca 

0919 

a9 

03 

85 

01 

a0 

00 

b9 

00 

b6 

0921 

d0 

99 

00 

30 

99 

00 

38 

b9 

b2 

0929 

00 

dl 

99 

00 

31 

99 

00 

39 

cb 

0931 

c8 

d0 

eb 

a9 

07 

85 

01 

58 

e3 

0939 

20 

81 

ff 

20 

84 

ff 

a9 

30 

6d 

0941 

20 

76 

14 

a9 

80 

8d 

91 

02 

95 

0949 

a9 

lb 

8d 

ii 

d0 

78 

a2 

00 

61 

0951 

8e 

20 

d0 

8e 

21 

d0 

e8 

86 

3e 

0959 

9d 

a2 

04 

8e 

86 

02 

20 

44 

9c 

0961 

e5 

a9 

07 

85 

01 

a0 

27 

b9 

b2 

0969 

67 

lc 

29 

bf 

99 

28 

04 

b9 

7f 

0971 

8f 

lc 

29 

bf 

99 

78 

04 

a9 

11 

0979 

04 

99 

28 

d8 

99 

78 

d8 

88 

41 

0981 

10 

e5 

a0 

08 

b9 

8e 

08 

99 

10 

0989 

00 

80 

88 

10 

f 7 

4c 

41 

0a 

e8 

0991 

36 

08 

bf 

08 

c3 

c2 

cd 

38 

b6 

0999 

30 

57 

52 

49 

54 

54 

45 

4e 

cc 

09al 

20 

42 

59 

20 

56 

4f 

4c 

4b 

e4 

09a9 

45 

52 

20 

52 

4f 

54 

48 

20 

63 

09bl 

49 

4e 

20 

31 

39 

38 

36 

0d 

98 

09b9 

c3 

20 

8a 

20 

66 

01 

01 

3c 

le 

09cl 

09 

78 

d8 

ad 

0d 

dc 

68 

a8 

9d 

09c9 

68 

aa 

68 

40 

78 

a9 

d7 

8d 

f 8 

09dl 

14 

03 

a9 

08 

8d 

15 

03 

58 

10 

09d9 

60 

20 

87 

ea 

ce 

bd 

08 

d0 

25 


09el 

0f 

a9 

3c 

8d 

bd 

08 

ae 

be 

da 

09e9 

08 

ca 

8a 

29 

0f 

8d 

be 

08 

87 

09f 1 

20 

21 

13 

4c 

7e 

ea 

a9 

e0 

98 

09f 9 

8d 

02 

dc 

ad 

00 

dc 

49 

ff 

80 

0a01 

a0 

ff 

8c 

02 

dc 

29 

If 

60 

59 

0a09 

a9 

42 

85 

02 

a9 

09 

85 

03 

74 

0all 

a9 

72 

85 

04 

a9 

05 

85 

05 

b8 

0a 19 

a2 

09 

a 0 

13 

bl 

02 

09 

40 

9a 

0a21 

29 

7f 

91 

04 

88 

10 

f 5 

a5 

lb 

0a29 

02 

18 

69 

14 

85 

02 

a5 

03 

19 

0a31 

69 

00 

85 

03 

a5 

04 

69 

28 

cd 

0a39 

85 

04 

a5 

05 

69 

00 

85 

05 

81 

0a41 

ca 

10 

d7 

60 

cl 

52 

c5 

02 

df 

0a49 

c2 

c7 

52 

20 

02 

a2 

c7 

52 

80 

0a51 

20 

02 

a2 

c7 

52 

20 

02 

a2 

87 

0a59 

c7 

52 

20 

02 

a2 

c7 

52 

20 

84 

0a61 

02 

a2 

c7 

52 

20 

02 

a2 

c7 

Id 

0a69 

52 

20 

02 

a2 

c7 

52 

20 

02 

34 

0a71 

a2 

c3 

52 

c6 

21 

b7 

c4 

a9 

98 

0a79 

9b 

85 

02 

85 

04 

a9 

05 

85 

b5 

0a81 

03 

a9 

d9 

85 

05 

a9 

07 

85 

45 

0a89 

06 

a2 

68 

a0 

00 

8a 

91 

02 

ad 

0a91 

e8 

a9 

0f 

91 

04 

c8 

C0 

12 

f 2 

0a99 

d0 

f 3 

a5 

02 

18 

69 

28 

85 

85 

0aal 

02 

85 

04 

90 

04 

e6 

03 

e6 

ca 

0aa9 

05 

c6 

06 

10 

de 

60 

a2 

15 

3b 

0abl 

a0 

05 

18 

20 

f0 

ff 

a2 

00 

78 

0ab9 

bd 

97 

08 

20 

d2 

ff 

e8 

e0 

da 

0acl 

If 

d0 

f 5 

a9 

d8 

8d 

16 

d0 

ef 

0ac9 

20 

ca 

08 

ad 

74 

14 

20 

76 

5b 

0adl 

14 

a9 

00 

8d 

10 

d0 

8d 

75 

14 

0ad9 

14 

8d 

15 

d0 

a9 

09 

8d 

22 

71 

0ael 

d0 

a9 

02 

8d 

23 

d0 

a9 

Id 

52 

0ae9 

8d 

18 

d0 

20 

06 

09 

20 

0a 

f 8 

0af 1 

0a 

a2 

3c 

86 

02 

20 

af 

0b 

22 

0af 9 

c6 

02 

10 

f 9 

ad 

be 

08 

c9 

88 

0b01 

0a 

90 

06 

20 

f0 

16 

4c 

9f 

09 

0b09 

0a 

20 

0a 

0a 

20 

87 

ea 

20 

11 

0bll 

e4 

ff 

f0 

27 

c9 

41 

90 

0f 

Id 

0bl9 

c9 

45 

b0 

0b 

38 

e9 

41 

8d 

05 

0b21 

b5 

17 

a9 

0f 

8d 

be 

08 

c9 

31 

0b29 

87 

d0 

03 

4c 

b9 

18 

c9 

86 

f 3 

0b31 

d0 

06 

20 

0a 

0a 

20 

f0 

14 

db 

0b39 

20 

76 

14 

20 

f 4 

08 

29 

10 

f 2 

0b41 

f0 

ba 

20 

06 

09 

a9 

If 

8d 

cd 

0b49 

18 

d0 

20 

d6 

0b 

a9 

f 9 

8d 

ad 

0b51 

15 

d0 

8d 

lc 

d0 

20 

b8 

0c 

be 

0b59 

20 

e4 

ff 

c9 

85 

d0 

06 

a2 

61 

0b61 

ff 

9a 

4c 

5e 

0a 

ad 

8d 

02 

d5 

0b69 

29 

01 

d0 

f 9 

ce 

bb 

08 

d0 

13 

0b71 

Id 

ac 

b5 

17 

b9 

b6 

17 

8d 

fd 

0b79 

bb 

08 

ad 

b6 

08 

f0 

09 

20 

e7 

0b81 

f 9 

11 

4c 

21 

0b 

4c 

96 

0e 

c4 

0b89 

20 

b8 

0c 

20 

70 

10 

20 

b8 

86 

0b91 

0c 

ce 

be 

08 

d0 

0c 

ac 

b5 

C0 

0b99 

17 

b9 

ba 

17 

8d 

be 

08 

20 

3d 

0bal 

24 

0d 

20 

b8 

0c 

ad 

ce 

0b 

ea 

0ba9 

20 

f 6 

13 

b0 

0c 

ad 

20 

13 

f 4 

0bbl 

f0 

07 

c9 

06 

90 

03 

4c 

18 

da 

0bb9 

0b 

ad 

d0 

0b 

ac 

b6 

08 

d0 

73 

0bcl 

03 

ad 

cf 

0b 

c9 

9c 

d0 

03 

bb 

0bc9 

20 

ac 

14 

a0 

07 

ad 

b6 

08 

21 


0bdl 

d0 

If 

ad 

cf 

0b 

d9 

c6 

0b 

47 

0bd9 

d0 

03 

4c 

96 

0e 

ad 

b7 

08 

4e 

0bel 

d0 

0f 

ad 

d0 

0b 

C0 

03 

f0 

63 

0be9 

08 

d9 

c6 

0b 

d0 

03 

4c 

96 

74 

0bf 1 

0e 

ad 

b6 

08 

f0 

0f 

ad 

dl 

66 

0bf 9 

0b 

C0 

03 

f0 

08 

d9 

c6 

0b 

c4 

0C01 

d0 

03 

4c 

96 

0e 

88 

10 

c5 

2a 

0c09 

a9 

91 

cd 

cf 

0b 

f0 

18 

a9 

d4 

0cll 

96 

cd 

cf 

0b 

f0 

14 

20 

af 

73 

0cl9 

0b 

4c 

eb 

0a 

a0 

02 

a2 

00 

2b 

0c21 

e8 

d0 

fd 

88 

10 

fa 

60 

4c 

f 5 

0c29 

de 

0f 

4c 

cf 

0f 

c6 

08 

9b 

la 

0c31 

a3 

a4 

a5 

97 

98 

99 

9a 

c8 

d5 

0c39 

20 

e8 

a9 

00 

85 

02 

a9 

40 

c7 

0c41 

85 

03 

a9 

00 

85 

04 

85 

fb 

39 

0c49 

a9 

44 

85 

05 

85 

f c 

a2 

03 

e7 

0c51 

a0 

00 

bl 

02 

91 

04 

c9 

9c 

38 

0c59 

f0 

09 

c9 

9d 

f0 

05 

20 

04 

b4 

0c61 

16 

90 

04 

a9 

20 

91 

02 

c8 

le 

0c69 

d0 

e8 

e6 

03 

e6 

05 

ca 

10 

a9 

0c71 

el 

a9 

00 

8d 

d4 

0b 

8d 

d5 

60 

0c79 

0b 

8d 

b6 

08 

8d 

b7 

08 

8d 

eb 

0c81 

20 

13 

a9 

02 

8d 

25 

d0 

a9 

6e 

0c89 

01 

8d 

26 

d0 

a9 

60 

8d 

0f 

e6 

0c91 

d0 

8d 

0d 

d0 

8d 

0b 

d0 

8d 

15 

0c99 

09 

d0 

8d 

07 

d0 

a9 

7c 

8d 

b6 

0cal 

0e 

d0 

a9 

94 

8d 

0c 

d0 

a9 

e4 

0ca9 

ac 

8d 

0a 

d0 

a9 

c4 

8d 

08 

bf 

0cbl 

d0 

a9 

dc 

8d 

06 

d0 

a0 

07 

b6 

0cb9 

a9 

06 

99 

27 

d0 

a9 

9a 

99 

a9 

0ccl 

f 8 

07 

88 

10 

f 3 

a9 

9a 

8d 

73 

0cc9 

f 8 

07 

a9 

02 

8d 

22 

d0 

a9 

70 

0cdl 

06 

8d 

23 

d0 

4c 

3b 

15 

a9 

c7 

0cd9 

9b 

85 

02 

85 

04 

a9 

05 

85 

15 

0cel 

03 

a9 

d9 

85 

05 

a5 

fb 

85 

58 

0ce9 

22 

a5 

f c 

85 

23 

a2 

07 

a0 

72 

0cfl 

11 

bl 

22 

91 

02 

a9 

09 

91 

4a 

0cf 9 

04 

88 

10 

f 5 

a5 

22 

18 

69 

a3 

0d01 

28 

85 

22 

a5 

23 

69 

00 

85 

b2 

0d09 

23 

a5 

02 

18 

69 

28 

85 

02 

74 

0dll 

85 

04 

90 

04 

e6 

03 

e6 

05 

69 

0dl9 

ca 

10 

d4 

60 

ad 

00 

d0 

38 

bb 

0d21 

e9 

18 

43 

4a 

14 

85 

02 

a9 

f 9 

0d29 

00 

85 

03 

ad 

01 

d0 

38 

e9 

ae 

0d31 

34 

29 

f 8 

85 

04 

48 

a9 

00 

12 

0d39 

85 

82 

05 

06 

04 

26 

21 

6e 

d4 

0d41 

05 

68 

18 

65 

04 

85 

04 

a5 

f 5 

0d49 

05 

69 

00 

85 

05 

a5 

02 

18 

69 

0d51 

65 

04 

85 

22 

a9 

04 

65 

03 

b4 

0d59 

65 

05 

85 

23 

30 

01 

bl 

22 

24 

0d61 

8d 

dl 

0b 

a0 

29 

bl 

22 

8d 

71 

0d69 

d0 

0b 

a0 

79 

bl 

22 

8d 

ce 

16 

0d71 

0b 

a0 

51 

bl 

22 

8d 

cf 

0b 

3b 

0d79 

a0 

50 

bl 

22 

8d 

d2 

0b 

a0 

cf 

0d81 

52 

bl 

22 

8d 

d3 

0b 

60 

a9 

50 

0d89 

00 

85 

02 

a9 

44 

85 

03 

a9 

dl 

0d91 

00 

85 

22 

a9 

40 

85 

23 

a0 

10 

0d99 

00 

bl 

02 

c9 

97 

90 

4e 

c9 

f 6 

0dal 

9b 

b0 

4a 

38 

e9 

97 

aa 

bd 

af 

0da9 

96 

0d 

48 

e0 

02 

90 

22 

20 

61 

0dbl 

9a 

0d 

b0 

0d 

68 

8a 

49 

03 

a6 

0db9 

aa 

bd 

96 

0d 

91 

02 

4c 

8a 

f 9 
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Listing des Monats Commodore 


0dcl 

0d 

bl 

22 

91 

02 

20 

fl 

0d 

65 

0dc9 

68 

91 

02 

20 

e6 

0d 

4c 

8a 

9c 

0ddl 

0d 

20 

c2 

0d 

b0 

0d 

68 

8a 

6b 

0dd9 

49 

03 

aa 

bd 

96 

0d 

91 

02 

22 

0del 

4c 

8a 

0d 

bl 

22 

91 

02 

20 

e3 

0de9 

e6 

0d 

68 

91 

02 

20 

e6 

0d 

79 

0df 1 

a5 

03 

c9 

48 

90 

al 

4c 

73 

cl 

0df 9 

0c 

98 

97 

9a 

99 

20 

f i 

0d 

07 

0e01 

bl 

02 

8d 

03 

16 

20 

e6 

0d 

8f 

0e09 

98 

48 

ad 

03 

16 

a0 

2d 

d9 

60 

0ell 

3c 

14 

f0 

0a 

88 

10 

f 8 

68 

92 

0el9 

a8 

ad 

03 

16 

18 

60 

68 

a8 

93 

0e21 

ad 

03 

16 

38 

60 

c8 

bl 

02 

f 4 

0e29 

88 

8d 

03 

16 

98 

48 

ad 

03 

84 

0e31 

16 

a0 

2d 

d9 

3c 

14 

f0 

0a 

5a 

0e39 

88 

10 

f 8 

68 

a8 

ad 

03 

16 

45 

0e41 

18 

60 

68 

a8 

ad 

03 

16 

38 

74 

0e49 

60 

e6 

22 

e6 

02 

d0 

04 

e6 

06 

0e51 

03 

e6 

23 

60 

c6 

02 

c6 

22 

78 

0e59 

a5 

02 

c9 

ff 

d0 

04 

c6 

03 

C0 

0e61 

c6 

23 

60 

8a 

0a 

aa 

bd 

2b 

65 

0e69 

0e 

85 

22 

e8 

bd 

2b 

06 

85 

58 

0e71 

23 

a0 

00 

bl 

22 

a8 

bl 

22 

8d 

0e79 

d0 

0a 

a8 

a9 

01 

91 

22 

a8 

24 

0e81 

bl 

22 

a2 

ff 

8d 

f 8 

07 

c8 

3a 

0e 8 9 

98 

a0 

00 

91 

22 

60 

3d 

06 

da 

0e91 

4c 

0e 

5b 

0e 

67 

0e 

73 

0e 

4e 

0e99 

78 

06 

7d 

06 

8a 

0e 

90 

0e 

bl 

0eal 

00 

8a 

8b 

8c 

8d 

8e 

8f 

90 

07 

0ea9 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

c2 

0d 

2e 

0ebl 

b0 

bl 

b2 

b3 

b4 

b5 

b6 

b7 

a0 

0eb9 

b8 

b9 

ba 

bb 

be 

c2 

0a 

80 

7f 

0ecl 

81 

82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

b0 

0ec9 

89 

c2 

0a 

a6 

a7 

a8 

a9 

aa 

c6 

0edl 

ab 

ac 

ad 

ae 

af 

c2 

03 

97 

60 

0ed9 

98 

99 

c2 

10 

bd 

be 

bf 

00 

cl 

0eel 

01 

9b 

9c 

9d 

9e 

9f 

a0 

al 

37 

0ee9 

a2 

a3 

a4 

a5 

c2 

04 

ea 

c9 

c6 

0ef 1 

ca 

cb 

c2 

20 

ad 

cb 

ca 

c9 

4d 

0ef 9 

ea 

00 

ad 

cf 

0b 

c9 

96 

f0 

64 

0f01 

5e 

20 

af 

0b 

20 

24 

0d 

a2 

59 

0f 09 

06 

20 

00 

06 

60 

ff 

d0 

fl 

16 

0fn 

a9 

00 

8d 

20 

13 

8d 

b6 

08 

aa 

0f 19 

Bd 

b7 

08 

ad 

15 

d0 

29 

f 8 

a8 

0f 21 

0a 

09 

01 

8d 

15 

d0 

10 

3a 

2e 

0f 29 

a2 

32 

86 

02 

20 

af 

0b 

c6 

ff 

0f 31 

02 

10 

f 9 

a9 

9a 

8d 

f 8 

07 

f 7 

0f 39 

20 

06 

0f 

20 

f 4 

08 

29 

10 

7d 

0f 41 

f0 

f 9 

20 

27 

0f 

ad 

cl 

0b 

96 

0f 49 

8d 

01 

16 

ad 

C0 

0b 

8d 

02 

31 

0f 51 

16 

20 

4f 

16 

a2 

14 

86 

02 

d7 

0f 59 

20 

af 

0b 

c6 

02 

10 

f 9 

4c 

0e 

0f 61 

eb 

0a 

20 

24 

16 

20 

4e 

0f 

98 

0f 69 

20 

f 4 

08 

29 

10 

f0 

f 9 

4c 

34 

0f 71 

5e 

0a 

a0 

05 

b9 

f 2 

05 

99 

18 

0f 79 

3e 

0f 

b9 

38 

0f 

29 

bf 

99 

21 

0f 81 

f 2 

05 

a9 

01 

99 

f 2 

d9 

88 
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99 

8c 

da 

88 

b6 

16a9 

10 

fl 

60 

44 

20 

08 

42 

41 

20 
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Commodore Listing des Monats 


16bl 

54 

20 

46 

4f 

4f 

44 

46 

20 

01 

16b9 

0d 

42 

4c 

4f 

4f 

44 

59 

20 

al 

16cl 

4e 

4f 

56 

49 

43 

45 

44 

20 

25 

16c9 

0a 

43 

41 

56 

45 

20 

50 

55 

dl 

16dl 

50 

49 

4c 

45 

20 

0c 

4c 

55 

C0 

16d9 

43 

4b 

59 

20 

46 

52 

41 

4e 

b5 

16el 

4b 

59 

43 

20 

0e 

48 

4f 

42 

93 

16e9 

42 

59 

20 

45 

58 

50 

4c 

4f 

60 

16f 1 

52 

45 

52 

43 

20 

0c 

50 

52 

2b 

16f 9 

4f 

46 

45 

53 

53 

49 

4f 

4e 

80 

1701 

41 

4c 

46 

20 

08 

45 

58 

50 

ab 

1709 

4c 

4f 

52 

45 

52 

44 

20 

20 

42 

1711 

8a 

43 

41 

56 

45 

20 

4d 

41 

65 

1719 

53 

54 

45 

52 

20 

20 

33 

52 

a6 

1721 

44 

43 

41 

56 

45 

20 

4d 

41 

2f 

1729 

53 

54 

45 

52 

20 

32 

43 

4e 

7f 

1731 

44 

43 

41 

56 

45 

20 

4d 

41 

3f 

1739 

53 

54 

45 

52 

20 

20 

31 

53 

C0 

1741 

54 

ad 

74 

14 

8d 

8d 

17 

ad 

08 

1749 

b5 

17 

18 

69 

41 

8d 

9f 

17 

ea 

1751 

a0 

05 

84 

02 

a0 

11 

a2 

11 

14 

1759 

a9 

ii 

85 

03 

bd 

49 

17 

c9 

63 

1761 

5b 

b0 

0e 

29 

bf 

99 

eb 

05 

40 

1769 

ad 

be 

17 

99 

eb 

d9 

4c 

2c 

85 

1771 

17 

09 

40 

29 

7f 

99 

eb 

05 

cl 

1779 

a9 

04 

99 

eb 

d9 

88 

ca 

c6 

a3 

1781 

03 

10 

d9 

ad 

be 

17 

49 

06 

8e 

1789 

8d 

be 

17 

98 

18 

69 

3a 

a8 

55 

1791 

8a 

18 

69 

24 

aa 

c6 

02 

10 

0f 

1799 

bf 

60 

cl 

50 

c5 

16 

c2 

c7 

aa 

17al 

46 

35 

20 

20 

45 

4e 

54 

45 

31 

17a9 

52 

20 

45 

44 

49 

54 

4f 

52 

f e 

17bl 

a2 

c7 

46 

33 

43 

20 

19 

4c 

61 

17b9 

4f 

41 

44 

20 

43 

41 

56 

45 

e0 

17cl 

53 

20 

a2 

c7 

20 

30 

2d 

39 

71 

17c9 

20 

43 

41 

56 

45 

20 

20 

3a 

f0 

17dl 

44 

20 

0e 

a2 

c7 

20 

41 

2d 

da 

17d9 

44 

20 

4c 

45 

56 

45 

4c 

20 

ea 

17el 

3a 

44 

20 

02 

a2 

c3 

50 

c6 

9d 

17e9 

03 

c4 

01 

05 

43 

04 

24 

ad 

70 

17f 1 

0a 

09 

07 

05 

03 

ce 

bd 

08 

90 

17f 9 

d0 

0f 

a9 

3c 

8d 

bd 

08 

ac 

83 

1801 

be 

08 

88 

98 

29 

0f 

8d 

be 

b7 

1809 

08 

20 

21 

13 

4c 

7e 

ea 

a0 

72 

1811 

4f 

b9 

17 

lc 

99 

98 

07 

a9 

54 

1819 

09 

99 

98 

db 

88 

10 

f 2 

a9 

b8 

1821 

02 

8d 

22 

d0 

a9 

06 

8d 

23 

d4 

1829 

d0 

60 

a9 

03 

8d 

40 

03 

8d 

f 6 

1831 

5b 

03 

a9 

ff 

8d 

41 

03 

8d 

82 

1839 

5c 

03 

a9 

C0 

8d 

42 

03 

8d 

ab 

1841 

5d 

03 

a0 

17 

a9 

C0 

99 

43 

b8 

1849 

03 

88 

a9 

00 

99 

43 

03 

88 

cc 

1851 

a9 

03 

99 

43 

03 

88 

10 

ec 

d9 

1859 

a9 

00 

a0 

21 

99 

5e 

03 

88 

f 8 

1861 

10 

fa 

60 

ad 

74 

14 

38 

e9 

59 

1869 

30 

aa 

bd 

6a 

14 

85 

a8 

a9 

0e 

1871 

00 

85 

a7 

85 

a9 

85 

ab 

a9 

97 

1879 

04 

85 

aa 

a9 

d8 

85 

ac 

a0 

cd 

1881 

00 

a2 

03 

bl 

a7 

91 

a9 

a9 

ca 

1889 

09 

91 

ab 

c8 

d0 

f 5 

e6 

a8 

08 

1891 

e6 

aa 

e6 

ac 

ca 

10 

ec 

a9 

50 

1899 

04 

85 

03 

a9 

0d 

8d 

f 8 

07 

85 

18al 

60 

a0 

4f 

a9 

70 

99 

98 

07 

9f 

18a9 

88 

10 

fa 

ad 

e8 

07 

c9 

28 

ec 

18bl 

90 

02 

a9 

00 

8d 

e8 

07 

ad 

44 

18b9 

e9 

07 

c9 

19 

90 

02 

a9 

00 

7b 

18cl 

8d 

e9 

07 

ad 

74 

14 

38 

e9 

57 

18c9 

30 

a8 

b9 

6a 

14 

85 

a8 

a9 

6c 

18dl 

00 

85 

a7 

85 

a9 

a9 

04 

85 

31 

18d9 

aa 

a2 

03 

a0 

00 

bl 

a9 

91 

01 

18el 

a7 

c8 

d0 

f 9 

e6 

a8 

e6 

aa 

04 

18e9 

ca 

10 

f 2 

4c 

d9 

17 

20 

78 

c9 

18f 1 

20 

44 

e5 

a9 

bf 

8d 

14 

03 

al 

18f 9 

a9 

17 

8d 

15 

03 

58 

a9 

09 

e0 

1901 

8d 

86 

02 

a9 

if 

8d 

18 

d0 

e7 

1909 

20 

f 4 

17 

20 

2d 

18 

20 

d9 

35 . 

1911 

17 

a9 

00 

8d 

d4 

0b 

8d 

d5 

36 

1919 

0b 

8d 

lc 

d0 

a9 

0d 

8d 

f 8 

37 

1921 

07 

a9 

10 

8d 

00 

d0 

a9 

31 

42 

1929 

8d 

01 

d0 

a9 

01 

8d 

15 

d0 

13 

1931 

ad 

74 

14 

38 

e9 

30 

a8 

b9 

5b 

1939 

6a 

14 

85 

23 

a9 

04 

85 

03 

4a 

1941 

a9 

00 

85 

22 

85 

02 

ee 

27 

02 

1949 

d0 

a0 

05 

8c 

03 

16 

20 

af 

fd 

1951 

0b 

ce 

03 

16 

10 

f 5 

20 

d9 

2c 

1959 

17 

20 

87 

ea 

20 

e4 

ff 

c9 

7c 

1961 

93 

d0 

Id 

a2 

16 

8e 

03 

16 

06 

1969 

ae 

03 

16 

20 

ff 

e9 

ce 

03 

b3 

1971 

16 

10 

f 5 

e8 

8e 

e8 

07 

8e 

93 

1979 

e9 

07 

20 

6b 

18 

4c 

10 

19 

b2 

1981 

c9 

20 

d0 

0c 

ae 

d4 

0b 

20 

0e 

1989 

ff 

e9 

20 

6b 

18 

4c 

10 

19 

49 

1991 

c9 

14 

d0 

0b 

a9 

20 

a0 

00 

18 

1999 

91 

02 

91 

22 

4c 

10 

19 

c9 

11 

19al 

11 

d0 

59 

ad 

d4 

0b 

c9 

18 

23 

19a9 

b0 

27 

ee 

d4 

0b 

a5 

22 

18 

da 

19bl 

69 

28 

85 

22 

a5 

23 

69 

00 

ed 


66 


19b9 

85 

23 

a5 

02 

69 

28 

85 

02 

6b 

19cl 

a5 

03 

69 

00 

85 

03 

ad 

01 

6b 

19c9 

d0 

69 

08 

8d 

01 

d0 

4c 

10 

ea 

19dl 

19 

a9 

00 

8d 

d4 

0b 

a9 

31 

If 

19d9 

8d 

01 

d0 

a5 

02 

38 

e9 

C0 

db 

19el 

85 

02 

a9 

04 

85 

03 

ad 

74 

62 

19e9 

14 

38 

e9 

30 

a8 

b9 

6a 

14 

c4 

19f 1 

85 

23 

a5 

22 

38 

e9 

C0 

85 

96 

19f 9 

22 

4c 

10 

19 

c9 

91 

d0 

5c 

8e 

la01 

ad 

d4 

0b 

f0 

29 

ce 

d4 

0b 

6c 

la09 

ad 

01 

d0 

38 

e9 

08 

8d 

01 

89 

lal 1 

d0 

a5 

02 

38 

e9 

28 

85 

02 

35 

lal9 

a5 

03 

e9 

00 

85 

03 

a5 

22 

06 

la21 

38 

e9 

28 

85 

22 

a5 

23 

e9 

b8 

la29 

00 

85 

23 

4c 

10 

19 

a9 

f i 

93 

la31 

8d 

01 

d0 

a9 

18 

8d 

d4 

0b 

ff 

la39 

a5 

02 

18 

69 

C0 

85 

02 

a9 

a6 

la41 

07 

85 

03 

a5 

22 

18 

69 

C0 

8a 

la49 

85 

22 

ad 

74 

14 

38 

e9 

30 

e4 

la51 

a8 

b9 

6a 

14 

18 

69 

03 

85 

d7 

la59 

23 

4c 

10 

19 

c9 

Id 

d0 

54 

3b 

la61 

ad 

d5 

0b 

c9 

27 

f0 

21 

ee 

51 

la69 

d5 

0b 

e6 

02 

e6 

22 

d0 

04 

88 - 

la71 

e6 

03 

e6 

23 

ad 

00 

d0 

18 

45 

la79 

69 

08 

8d 

00 

d0 

ad 

10 

d0 

a6 

la81 

69 

00 

8d 

10 

d0 

4c 

10 

19 

32 

la89 

a9 

10 

8d 

00 

d0 

a9 

00 

8d 

13 

la91 

10 

d0 

a9 

00 

8d 

d5 

0b 

a5 

73 

la99 

02 

38 

e9 

27 

85 

02 

a5 

03 

lc 

laal 

e9 

00 

85 

03 

a5 

22 

38 

e9 

6c 

laa9 

27 

85 

22 

a5 

23 

e9 

00 

85 

5d 

labl 

23 

4c 

10 

19 

c9 

9d 

d0 

55 

99 

lab9 

ad 

d5 

0b 

f0 

25 

ce 

d5 

0b 

68 

lacl 

ad 

00 

d0 

38 

e9 

08 

8d 

00 

bf 

lac9 

d0 

ad 

10 

d0 

e9 

00 

8d 

10 

83 

ladl 

d0 

c6 

02 

c6 

22 

a5 

02 

c9 

49 

lad9 

ff 

d0 

04 

c6 

03 

c6 

23 

4c 

a6 

lael 

10 

19 

a9 

48 

8d 

00 

d0 

a9 

61 

lae9 

01 

8d 

10 

d0 

a9 

27 

8d 

d5 

85 

laf 1 

0b 

a5 

02 

18 

69 

27 

85 

02 

3c 

laf 9 

a5 

03 

69 

00 

85 

03 

a5 

22 

c6 

lb01 

69 

27 

85 

22 

a5 

23 

69 

00 

bd 

lb09 

85 

23 

4c 

10 

19 

c9 

41 

d0 

bb 

lbl 1 

0a 

a0 

00 

bl 

02 

8d 

b8 

18 

41 

lbl9 

4c 

10 

19 

c9 

53 

d0 

5d 

ad 

79 

lb21 

d4 

0b 

c9 

17 

b0 

56 

ad 

b8 

b6 

lb29 

18 

c9 

b7 

f0 

09 

a0 

00 

91 

ea 

lb31 

02 

91 

22 

4c 

10 

19 

ad 

d4 

38 

lb39 

0b 

c9 

03 

90 

3f 

ad 

d5 

0b 

cb 

lb41 

c9 

02 

90 

38 

c9 

26 

b0 

34 

2f 

lb49 

ad 

d5 

0b 

38 

e9 

08 

10 

02 

ce 

lb51 

a9 

00 

8d 

e8 

07 

c9 

17 

90 

b7 

lb59 

05 

a9 

16 

8d 

e8 

07 

ad 

d4 

91 

lb61 

0b 

38 

e9 

03 

10 

02 

a9 

00 

lb 

lb69 

8d 

e9 

07 

c9 

12 

90 

05 

a9 

f 3 

lb71 

11 

8d 

e9 

07 

20 

6b 

18 

a9 

b5 

lb79 

b7 

4c 

f 7 

la 

c9 

85 

d0 

06 

b0 

lb81 

a2 

ff 

9a 

4c 

4b 

08 

c9 

30 

cf 

lb89 

90 

0d 

c9 

3a 

b0 

09 

8d 

74 

cc 

lb91 

14 

20 

6b 

18 

4c 

10 

19 

c9 

d0 

lb99 

88 

d0 

14 

ac 

74 

14 

88 

98 

5f 

lbal 

c9 

30 

b0 

02 

a9 

39 

8d 

74 

72 

lba9 

14 

20 

2d 

18 

4c 

db 

18 

c9 

b3 

lbbl 

87 

d0 

14 

ac 

74 

14 

c8 

98 

77 

lbb9 

c9 

3a 

90 

02 

a9 

30 

8d 

74 

3f 

lbcl 

14 

20 

2d 

18 

4c 

db 

18 

c9 

cb 

lbc9 

86 

d0 

6d 

ad 

15 

d0 

48 

a9 

15 

lbdl 

00 

8d 

15 

d0 

20 

06 

09 

a0 

8f 

lbd9 

u 

b9 

05 

lc 

29 

bf 

99 

3b 

f 9 

lbel 

06 

a9 

01 

99 

3b 

da 

88 

10 

f c 

lbe9 

f0 

20 

87 

ea 

20 

e4 

ff 

c9 

e5 

lbf 1 

0d 

d0 

0d 

ad 

74 

14 

20 

2d 

22 

lbf 9 

18 

68 

8d 

15 

d0 

4c 

10 

19 

2d 

lc01 

c9 

41 

90 

e5 

c9 

5b 

b0 

el 

4a 

lc09 

8d 

dd 

14 

29 

bf 

8d 

4b 

06 

51 

lcll 

a9 

08 

aa 

a8 

20 

ba 

ff 

a9 

a9 

lcl9 

05 

a2 

d9 

a0 

14 

20 

bd 

ff 

33 

lc21 

a9 

48 

85 

fe 

a9 

00 

85 

fd 

dc 

lc29 

a9 

fd 

a2 

00 

a0 

70 

20 

d8 

39 

lc31 

ff 

4c 

bd 

lb 

68 

8d 

15 

d0 

12 

lc39 

4c 

10 

19 

43 

41 

56 

45 

20 

58 

lc41 

4e 

41 

4d 

45 

20 

28 

41 

2d 

ce 

lc49 

5a 

29 

3a 

3f 

2e 

a7 

ab 

ac 

d6 

lc51 

aa 

af 

bl 

8e 

93 

94 

95 

97 

74 

lc59 

a3 

98 

a4 

99 

a5 

9a 

74 

75 

90 

lc61 

76 

77 

78 

79 

7a 

7b 

7c 

7d 

51 

lc69 

7e 

7f 

al 

a2 

89 

85 

86 

87 

51 

lc71 

88 

8a 

83 

84 

9d 

a8 

ad 

ae 

e3 

lc79 

b0 

a9 

b2 

8f 

90 

91 

92 

9e 

b9 

lc81 

9f 

96 

b7 

9c 

a6 

9b 

69 

6a 

ae 

lc89 

6b 

6c 

6d 

6e 

6f 

70 

71 

72 

79 

lc91 

73 

20 

a0 

8b 

8c 

8d 

80 

81 

e8 

lc99 

82 

b6 

b5 

b4 

b3 

45 

20 

le 

9c 

leal 

44 

41 

4d 

4e 

2c 

20 

49 

20 

cc 

lca9 

48 

4f 

50 

45 

20 

49 

27 

4c 

d7 

lcbl 

4c 

20 

46 

49 

4e 

44 

20 

54 

f 8 

lcb9 

48 

45 

20 

4e 

45 

57 

48 

20 

e6 


lccl 

20 

22 

48 

41 

50 

50 

59 

20 

5a 

lcc9 

43 

4f 

4d 

50 

55 

54 

45 

52 

c3 

lcdl 

20 

49 

4e 

20 

54 

48 

45 

20 

0a 

lcd9 

44 

55 

4e 

47 

45 

4f 

4e 

53 

f 3 

lcel 

2c 

54 

4f 

4f 

43 

20 

63 

5c 

71 

lce9 

00 

04 

14 

00 

01 

55 

c2 

01 

b8 

lcfl 

f 5 

c2 

01 

f c 

c2 

01 

3c 

c2 

d2 

lef 9 

01 

0a 

c2 

0a 

0a 

80 

00 

2a 

ea 

ld01 

80 

00 

3b 

C0 

00 

05 

c2 

01 

9d 

ld09 

15 

c2 

01 

17 

c2 

01 

0d 

c2 

91 

ldll 

01 

01 

c2 

03 

0f 

00 

ff 

d3 

3c 

ldl9 

0a 

50 

00 

05 

54 

00 

03 

d4 

e7 

ld21 

00 

03 

f0 

c2 

01 

f0 

c2 

01 

dc 

ld29 

28 

c2 

01 

2a 

c2 

01 

aa 

c2 

9c 

ld31 

01 

ef 

c2 

01 

15 

c2 

01 

15 

90 

ld39 

c2 

01 

Id 

c2 

01 

31 

c2 

01 

c2 

ld41 

01 

c2 

03 

0f 

00 

04 

d3 

0a 

ca 

ld49 

50 

00 

05 

54 

00 

03 

d4 

00 

dl 

ld51 

03 

f0 

c2 

01 

f0 

c2 

01 

28 

17 

ld59 

c2 

01 

2a 

c2 

01 

2a 

c2 

01 

ed 

ld61 

3c 

c2 

01 

05 

c2 

01 

15 

c2 

ed 

ld69 

04 

54 

00 

03 

45 

c2 

06 

cl 

f e 

ld71 

C0 

00 

03 

00 

10 

d3 

04 

14 

ca 

ld79 

00 

01 

55 

c2 

01 

f 5 

c2 

01 

74 

ld81 

f c 

c2 

01 

3c 

c2 

01 

0a 

c2 

88 

ld89 

01 

0a 

c2 

01 

3a 

c2 

01 

3a 

92 

ld91 

c2 

04 

05 

C0 

00 

15 

c2 

01 

64 

ld99 

15 

c2 

09 

51 

40 

03 

C0 

70 

7c 

ldal 

00 

C0 

f0 

f0 

d3 

04 

14 

00 

09 

lda9 

01 

55 

c2 

01 

f 5 

c2 

01 

f c 

99 

ldbl 

c2 

01 

3c 

c2 

01 

0a 

c2 

01 

c9 

ldb9 

0a 

c2 

01 

3a 

c2 

01 

3a 

c2 

4f 

ldcl 

04 

05 

C0 

00 

05 

c2 

01 

14 

0b 

ldc9 

c2 

01 

15 

c2 

06 

11 

C0 

00 

95 

lddl 

f 3 

C0 

ef 

d3 

04 

14 

00 

01 

7e 

ldd9 

55 

c2 

01 

f 5 

c2 

01 

f c 

c2 

3c 

ldel 

01 

3c 

c2 

01 

0a 

c2 

07 

0a 

b8 

lde9 

80 

00 

0e 

80 

00 

0e 

c2 

01 

7a 

ldf 1 

05 

c2 

01 

05 

c2 

04 

05 

C0 

la 

ldf 9 

00 

07 

c2 

01 

04 

c2 

03 

3c 

28 

le01 

00 

14 

d3 

04 

14 

00 

01 

55 

71 

le09 

c2 

01 

f 5 

c2 

01 

f c 

c2 

01 

26 

lell 

3c 

c2 

01 

0a 

c2 

07 

0a 

80 

be 

lel9 

00 

0e 

80 

00 

0e 

c2 

01 

05 

45 

le21 

c2 

01 

05 

c2 

04 

05 

C0 

00 

69 

le29 

01 

c2 

01 

01 

c2 

01 

0f 

d5 

08 

le31 

04 

14 

00 

01 

55 

c2 

01 

f 5 

bb 

le39 

c2 

01 

f c 

c2 

01 

3c 

c2 

01 

12 

le41 

0a 

c2 

07 

0a 

80 

00 

0e 

80 

f 1 

le49 

00 

0e 

c2 

01 

15 

c2 

01 

15 

b7 

le51 

c2 

01 

05 

c2 

01 

31 

c2 

01 

d4 

le59 

01 

c2 

03 

0f 

00 

el 

d3 

04 

c4 

le61 

14 

00 

01 

55 

c2 

01 

f 5 

c2 

f 2 

le69 

01 

f c 

c2 

01 

3c 

c2 

01 

0a 

ab 

le71 

c2 

07 

0a 

80 

00 

3a 

80 

00 

Id 

le79 

0f 

c2 

01 

05 

c2 

01 

05 

c2 

98 

le81 

0i 

15 

c2 

05 

dl 

40 

00 

30 

de 

le89 

70 

c2 

02 

C0 

ff 

d3 

04 

14 

ca 

le91 

00 

01 

55 

c2 

01 

f 5 

c2 

01 

8c 

le99 

f c 

c2 

01 

3c 

c2 

01 

0a 

c2 

a0 

leal 

0a 

0a 

80 

00 

2a 

80 

00 

fb 

6f 

lea9 

c0 

00 

05 

c2 

01 

05 

c2 

01 

48 

lebl 

15 

c2 

04 

15 

C0 

00 

13 

c2 

a9 

leb9 

03 

f0 

00 

04 

d3 

04 

14 

00 

63 

led 

01 

55 

c2 

01 

f 5 

c2 

01 

f c 

bl 

lec9 

c2 

01 

3c 

c2 

01 

0a 

c2 

07 

ed 

ledl 

ce 

80 

00 

ee 

80 

00 

0a 

c2 

73 

led9 

01 

05 

c2 

01 

05 

c2 

01 

05 

a2 

leel 

c2 

09 

01 

40 

00 

0d 

C0 

00 

dc 

lee9 

33 

00 

10 

d0 

0a 

50 

00 

05 

68 

lef 1 

54 

00 

03 

d4 

00 

03 

f0 

c2 

02 

lef 9 

01 

f0 

c2 

01 

28 

c2 

01 

0a 

f 4 

lf01 

c2 

01 

ea 

c2 

01 

3a 

c2 

01 

46 

If 09 

35 

c2 

01 

15 

c2 

07 

05 

C0 

7c 

If 11 

00 

03 

C0 

00 

03 

c7 

01 

f0 

17 

If 19 

cd 

07 

50 

00 

01 

54 

00 

05 

3b 

If 21 

f 4 

c2 

01 

f c 

c2 

01 

38 

c2 

fl 

If 29 

01 

0a 

c2 

0e 

0a 

80 

00 

ea 

lc 

If 31 

80 

00 

39 

40 

00 

35 

70 

00 

73 

If 39 

05 

30 

c2 

01 

C0 

cf 

01 

e7 

85 

If 41 

cf 

15 

01 

40 

00 

05 

e8 

00 

af 

If 49 

07 

ea 

00 

07 

ea 

30 

04 

35 

51 

If 51 

70 

00 

35 

40 

00 

05 

30 

db 

b7 

If 59 

01 

14 

cd 

0f 

29 

00 

05 

a9 

b4 

If 61 

40 

17 

a9 

70 

If 

ed 

5c 

17 

a6 

If 69 

cf 

5c 

04 

60 

2b 

00 

01 

09 

3c 

If 71 

c2 

13 

29 

40 

00 

a9 

70 

01 

20 

If 79 

a9 

7f 

05 

eb 

50 

07 

f 3 

40 

2e 

If 81 

05 

f0 

00 

01 

40 

60 

22 

00 

ae 

If 89 

03 

e0 

00 

03 

c2 

04 

03 

C0 

37 

If 91 

00 

05 

c2 

0a 

05 

40 

00 

05 

62 

If 99 

C0 

00 

2b 

C0 

00 

2a 

c2 

0a 

ad 

If al 

68 

00 

01 

78 

00 

01 

f c 

00 

55 

If a9 

01 

7c 

c2 

01 

50 

dc 

01 

ff 

a9 

lfbl 

c4 

04 

C0 

00 

03 

50 

c2 

01 

67 

If b9 

54 

c2 

01 

57 

c2 

07 

ac 

00 

bl 

lfcl 

02 

ac 

00 

02 

a0 

c2 

0i 

a0 

bf 
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Listing des Monats Commodore 


25d9 

5a 

00 

d4 

52 

80 

43 

f0 

01 

9b 

25el 

el 

60 

25 

00 

lb 

01 

40 

00 

f 6 

25e9 

05 

54 

00 

05 

f0 

00 

03 

f0 

b6 

25f 1 

05 

0b 

C0 

05 

6a 

00 

15 

6a 

lc 

25f 9 

80 

35 

48 

b0 

cf 

0f 

00 

ff 

bl 

2601 

60 

25 

00 

lb 

01 

40 

00 

05 

73 

2609 

54 

00 

05 

f0 

00 

03 

f0 

01 

9b 

2611 

4b 

C0 

05 

6a 

00 

15 

6a 

80 

9e 

2619 

f 5 

38 

80 

cc 

30 

f0 

04 

62 

43 

2621 

0d 

00 

03 

If 

18 

lb 

c5 

06 

51 

2629 

f 8 

18 

d8 

lb 

18 

If 

c5 

03 

5e 

2631 

d8 

18 

f 8 

ca 

02 

ff 

00 

e2 

93 

2639 

02 

00 

ff 

c5 

48 

lb 

d3 

13 

c7 

2641 

54 

00 

01 

55 

00 

01 

55 

00 

de 

2649 

0C 

f c 

00 

0C 

30 

C0 

0a 

aa 

db 

2651 

C0 

02 

aa 

c2 

01 

a8 

c2 

01 

78 

2659 

a8 

c2 

01 

54 

c2 

01 

64 

c2 

38 

2661 

01 

4f 

c2 

01 

C0 

c2 

01 

C0 

82 

2669 

c2 

01 

C0 

d5 

07 

54 

00 

01 

ac 

2671 

55 

00 

01 

55 

c2 

0a 

f c 

C0 

a3 

2679 

0C 

30 

C0 

0e 

aa 

80 

02 

aa 

9b 

2681 

c2 

01 

a8 

c2 

01 

a8 

c2 

01 

a9 

2689 

54 

c2 

04 

54 

00 

03 

c4 

c2 

7b 

2691 

01 

0c 

c2 

01 

0c 

c2 

01 

0C 

5c 

2699 

d5 

16 

54 

00 

01 

55 

C0 

01 

4e 

26al 

55 

c0 

00 

f c 

80 

03 

32 

80 

e0 

26a9 

03 

aa 

00 

02 

aa 

00 

02 

a8 

46 

26bl 

c2 

01 

a8 

c2 

04 

54 

00 

03 

5f 

26b9 

54 

c2 

01 

c4 

c2 

01 

04 

c2 

11 

26cl 

01 

0c 

c2 

01 

0f 

ca 

48 

lb 

38 

26c9 

48 

d8 

cf 

01 

ff 

48 

C0 

e8 

a8 

26dl 

48 

30 

20 

60 

66 

99 

6f 

bd 

b2 

26d9 

76 

b9 

76 

bd 

66 

99 

e6 

fb 

48 

26el 

67 

9b 

67 

fb 

66 

99 

ff 

df 

62 

26e9 

57 

ff 

67 

9b 

66 

99 

f e 

b9 

30 

26f 1 

76 

bd 

6e 

9f 

66 

99 

ff 

bb 

80 

26f 9 

77 

fb 

e7 

db 

66 

99 

f e 

9d 

4d 

2701 

66 

f 9 

66 

9d 

66 

99 

7f 

9d 

Id 

2709 

6d 

9f 

6d 

9d 

66 

99 

f 6 

7d 

5f 

2711 

7e 

f 9 

e6 

f 9 

66 

99 

7f 

f 7 

a6 

2719 

d5 

ff 

e6 

d9 

66 

99 

6f 

db 

8b 

2721 

e7 

db 

e7 

db 

66 

99 

ff 

9b 

d5 

2729 

67 

9b 

67 

9b 

66 

99 

f 6 

7d 

b5 

2731 

5e 

5d 

5e 

7d 

88 

66 

99 

66 

74 

2739 

99 

20 

6e 

61 

91 

41 

84 

44 

68 

2741 

84 

04 

10 

26 

19 

26 

19 

66 

84 

2749 

99 

66 

99 

6f 

80 

66 

99 

66 

d8 

2751 

99 

66 

99 

df 

00 

66 

99 

66 

e6 

2759 

99 

66 

9a 

ef 

10 

66 

99 

66 

31 

2761 

a9 

86 

19 

e7 

10 

66 

99 

66 

f 8 

2769 

99 

66 

9a 

6f 

10 

66 

99 

a2 

aa 

2771 

89 

86 

19 

f e 

01 

66 

99 

66 

da 

2779 

99 

66 

99 

7f 

80 

66 

99 

66 

0a 

2781 

99 

46 

al 

7f 

80 

66 

99 

66 

04 

2789 

99 

66 

99 

il 

08 

66 

99 

66 

a2 

2791 

99 

66 

99 

ff 

00 

66 

99 

66 

2a 

2799 

99 

66 

9a 

ef 

10 

66 

99 

66 

71 

27al 

9a 

68 

a0 

f 6 

01 

66 

99 

86 

2d 

27a9 

19 

c2 

06 

66 

99 

66 

91 

64 

4e 

27bl 

98 

c2 

20 

36 

66 

99 

66 

99 

79 

27b9 

66 

99 

66 

19 

66 

99 

66 

98 

a7 

27cl 

6a 

98 

68 

a0 

66 

98 

64 

98 

93 

27c9 

24 

00 

01 

01 

12 

11 

42 

49 

93 

27dl 

46 

42 

0a 

0a 

66 

99 

66 

99 

f c 

27d9 

26 

19 

26 

89 

66 

99 

66 

99 

47 

27el 

66 

9a 

26 

0a 

6a 

a8 

68 

a0 

2e 

27e9 

80 

80 

c2 

05 

26 

19 

06 

21 

80 

27f 1 

28 

43 

a8 

20 

25 

66 

9a 

68 

aa 

27f 9 

98 

68 

98 

68 

20 

26 

19 

66 

5d 

2801 

99 

66 

19 

06 

02 

66 

99 

66 

5b 

2809 

99 

66 

aa 

a0 

00 

62 

a8 

68 

lb 

2811 

30 

88 

28 

2a 

2a 

66 

99 

26 

cd 

2819 

01 

02 

c3 

0c 

66 

99 

66 

99 

8e 

2821 

66 

99 

66 

9a 

6a 

a8 

a0 

a0 

f0 

2829 

44 

80 

cb 

05 

55 

05 

0a 

2a 

3b 

2831 

03 

c3 

0a 

05 

55 

a5 

a9 

ea 

38 

2839 

06 

0a 

0a 

08 

40 

43 

50 

01 

29 

2841 

80 

c7 

01 

01 

44 

04 

43 

10 

97 

2849 

05 

0a 

0a 

02 

0a 

08 

c3 

0a 

la 

2851 

86 

89 

86 

01 

82 

01 

02 

00 

96 

2859 

06 

0a 

43 

08 

cb 

03 

a0 

a8 

df 

2861 

20 

c5 

02 

20 

20 

d6 

04 

2a 

06 

2869 

0a 

28 

22 

CC 

07 

66 

la 

26 

02 

2871 

la 

2a 

08 

08 

cb 

02 

03 

03 

82 

2879 

c4 

0c 

0c 

f e 

ff 

f 3 

0f 

cf 

a2 

2881 

f 3 

3c 

3e 

3a 

fa 

fb 

43 

f c 

00 

2889 

06 

3c 

50 

40 

40 

50 

10 

c7 

20 

2891 

04 

01 

01 

3c 

3c 

44 

40 

c2 

4a 

2899 

02 

C0 

c0 

dd 

03 

20 

24 

a4 

f 2 

28al 

d2 

0a 

02 

2a 

aa 

0a 

02 

02 

45 

28a9 

00 

88 

a0 

a0 

44 

80 

d4 

03 

cb 

28bl 

03 

00 

03 

c4 

05 

30 

cc 

f c 

0d 

28b9 

fl 

fi 

c5 

04 

41 

45 

45 

00 

e8 

28cl 

e2 

0d 

0f 

50 

45 

05 

45 

f0 

6b 

28c9 

c0 

C0 

10 

50 

45 

45 

15 

c3 

52 

»Cave Raid« (Fortsetzung) 





22dl 

00 

01 

45 

00 

0d 

03 

C0 

0f. 

ad 

22d9 

03 

00 

f0 

d3 

01 

14 

c2 

04 

57 

22el 

55 

40 

00 

5f 

c2 

01 

3f 

c2 

f 9 

22e9 

01 

3c 

c2 

01 

a0 

c2 

01 

a0 

3e 

22f 1 

c2 

01 

ac 

c2 

04 

ac 

00 

03 

63 

22f 9 

50 

c2 

01 

50 

c2 

01 

14 

c2 

ff 

2301 

09 

54 

00 

03 

44 

00 

03 

cf 

85 

2309 

00 

ef 

d3 

01 

14 

c2 

04 

55 

28 

2311 

40 

00 

5f 

c2 

01 

3f 

c2 

01 

99 

2319 

3c 

c2 

07 

a0 

00 

02 

a0 

00 

If 

2321 

02 

b0 

c2 

01 

b0 

c2 

01 

50 

12 

2329 

c2 

04 

50 

00 

03 

50 

c2 

01 

cl 

2331 

d0 

c2 

01 

10 

c2 

03 

3c 

00 

da 

2339 

14 

d3 

01 

14 

c2 

04 

55 

40 

lc 

2341 

00 

5f 

c2 

01 

3f 

c2 

01 

3c 

48 

2349 

c2 

07 

a0 

00 

02 

a0 

00 

02 

e0 

2351 

b0 

c2 

01 

b0 

c2 

01 

50 

c2 

b4 

2359 

04 

50 

00 

03 

50 

c2 

01 

40 

85 

2361 

c2 

01 

40 

c2 

01 

f0 

d5 

01 

fd 

2369 

14 

c2 

04 

55 

40 

00 

5f 

c2 

91 

2371 

01 

3f 

c2 

01 

3c 

c2 

07 

a0 

la 

2379 

00 

02 

a0 

00 

02 

b0 

c2 

01 

55 

2381 

b0 

c2 

01 

54 

c2 

01 

54 

c2 

68 

2389 

01 

50 

c2 

01 

4c 

c2 

01 

40 

e2 

2391 

c2 

03 

f0 

00 

el 

d3 

01 

14 

fa 

2399 

c2 

04 

55 

40 

00 

5f 

c2 

01 

c3 

23al 

3f 

c2 

01 

3c 

c2 

07 

a0 

00 

f0 

23a9 

02 

a0 

00 

02 

ac 

c2 

01 

f0 

02 

23bl 

c2 

01 

50 

c2 

01 

50 

c2 

09 

10 

23b9 

54 

00 

01 

47 

00 

0d 

0c 

00 

cf 

23cl 

03 

c2 

01 

ff 

d3 

01 

14 

c2 

81 

23c9 

04 

55 

40 

00 

5f 

c2 

01 

3f 

17 

23dl 

c2 

01 

3c 

c2 

0a 

a0 

00 

02 

25 

23d9 

a0 

00 

02 

a8 

00 

03 

ef 

c2 

6c 

23el 

01 

50 

c2 

01 

50 

c2 

04 

54 

af 

23e9 

00 

03 

54 

c2 

01 

c4 

c2 

03 

if 

23f 1 

0f 

00 

04 

d3 

01 

14 

c2 

04 

40 

23f 9 

55 

40 

00 

5f 

c2 

01 

3f 

c2 

ii 

2401 

01 

3c 

c2 

07 

a0 

00 

02 

b3 

2b 

2409 

00 

02 

bb 

c2 

01 

a0 

c2 

01 

74 

2411 

50 

c2 

01 

50 

c2 

07 

50 

00 

b2 

2419 

01 

40 

00 

03 

70 

c2 

03 

cc 

5e 

2421 

00 

10 

d0 

01 

05 

c2 

0a 

15 

36 

2429 

50 

00 

17 

C0 

00 

0f 

C0 

00 

d3 

2431 

0f 

c2 

01 

28 

c2 

01 

a0 

c2 

23 

2439 

01 

ab 

c2 

01 

ac 

c2 

01 

5c 

7e 

2441 

c2 

07 

54 

00 

03 

50 

00 

03 

55 

2449 

C0 

c2 

01 

C0 

c7 

01 

f0 

cd 

a7 

2451 

01 

05 

c2 

07 

15 

40 

00 

if 

f 8 

2459 

50 

00 

3f 

c2 

01 

2c 

c2 

12 

72 

2461 

a0 

00 

02 

30 

00 

02 

ab 

00 

55 

2469 

01 

6c 

00 

0d 

5c 

00 

0c 

50 

d9 

2471 

00 

03 

dl 

01 

e7 

d0 

13 

01 

db 

2479 

40 

00 

2b 

50 

00 

ab 

d0 

0C 

47 

2481 

ab 

d0 

0d 

5c 

10 

01 

5c 

00 

de 

2489 

0c 

50 

dc 

01 

14 

cd 

0e 

68 

cd 

2491 

00 

01 

6a 

50 

0d 

6a 

d4 

35 

98 

2499 

7b 

f 4 

35 

f 3 

d4 

c2 

01 

10 

e2 

24al 

60 

29 

00 

17 

60 

00 

01 

68 

54 

24a9 

00 

0d 

6a 

00 

fd 

6a 

40 

05 

09 

24bl 

eb 

50 

01 

cf 

d0 

00 

0f 

50 

e8 

24b9 

00 

01 

40 

60 

21 

00 

06 

e0 

42 

24cl 

00 

C0 

00 

03 

C0 

c2 

0a 

50 

6d 

24c9 

00 

01 

50 

00 

03 

50 

00 

03 

17 

24dl 

e8 

c2 

01 

a8 

c2 

01 

29 

c2 

ce 

24d9 

0a 

2d 

40 

00 

3f 

40 

00 

3d 

fa 

24el 

40 

00 

05 

dc 

01 

ff 

c4 

01 

23 

24e9 

03 

c2 

04 

05 

C0 

00 

15 

c2 

d5 

24f 1 

01 

d5 

c2 

01 

3a 
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20 

05 

a3 

a5 

a4 

20 

73 

44 

13 

2f 39 

20 

la 

83 

70 

84 

9f 

20 

a6 

68 

2f 41 

20 

9f 

20 

83 

81 

84 

20 

20 

a6 

2f 49 

9f 

20 

afl 

20 

20 

9f 

20 

83 

ab 

2f 51 

81 

84 

20 

9f 

44 

20 

01 

a3 

al 

2f 59 

43 

a5 

12 

a4 

20 

20 

93 

94 

02 

2f 61 

95 

83 

70 

8d 

74 

20 

a6 

20 

a9 

2f 69 

7f 

7a 

8b 

81 

8d 

43 

74 

02 

01 

2f 71 

99 

a0 

44 

74 

09 

8b 

81 

8d 

08 

2f 79 

a5 

7a 

7f 

b7 

74 

a3 

45 

a5 

f 7 

2f 81 

06 

a4 

20 

90 

91 

92 

83 

60 

70 

2f 89 

50 

70 

20 

36 

12 

11 

fb 

14 

a2 

2f 91 

eb 

Id 

73 

14 

eb 

ef 

f 3 

ff 

78 

2f 99 

eb 

ef 

fb 

ff 

0d 

04 

10 

ff 

ac 

2fal 

eb 

ef 

10 

14 

69 

6a 

6b 

6c 

7b 

2fa9 

6d 

6e 

6f 

70 

71 

72 

73 

69 

82 

2fbl 

6a 

6d 

73 

69 

6c 

73 

6a 

6e 

c5 

2fb9 

72 

6e 

6f 

a0 

72 

69 

6a 

73 

55 

2f cl 

69 

6a 

43 

73 

07 

69 

b4 

b3 

95 

2fc9 

b3 

6a 

73 

73 

48 

20 

01 

68 

57 

2fdl 

49 

20 

01 

68 

44 

20 

01 

a5 

0c 

2fd9 

47 

20 

0d 

9a 

20 

20 

80 

81 

cf 

2f el 

82 

20 

a5 

83 

74 

74 

a3 

a5 

12 

2fe9 

5e 

20 

03 

83 

81 

84 

43 

20 

12 

2f f 1 

04 

69 

a6 

6a 

6d 

43 

20 

0C 

2a 

2f f 9 

74 

7f 

20 

7 f 

74 

20 

74 

74 

28 

3001 

9a 

74 

a5 

7f 

44 

74 

0e 

20 

8f 

3009 

74 

74 

a5 

74 

74 

20 

7d 

7e 

ea 

3011 

20 

20 

8b 

81 

8d 

44 

20 

02 

d4 

3019 

a6 

84 

44 

20 

le 

6e 

72 

al 

79 

3021 

6e 

72 

20 

69 

6a 

20 

6f 

b4 

CC 

— 3029 

71 

a6 

6f 

70 

71 

20 

69 

6a 

6a 

3031 

69 

70 

6a 

20 

6e 

72 

20 

20 

ac 

3039 

69 

70 

6a 

44 

20 

02 

a6 

7e 

a7 

3041 

46 

20 

01 

a0 

45 

20 

08 

9a 

96 

3049 

83 

81 

84 

a6 

83 

81 

84 

44 

62 

3051 

20 

01 

6d 

43 

20 

01 

a5 

43 

dd 

3059 

20 

09 

6d 

20 

20 

9a 

20 

20 

f 5 

3061 

a6 

70 

84 

43 

20 

03 

7f 

20 

21 

3069 

30 

46 

20 

82 

83 

81 

84 

20 

lb 

3071 

47 

20 

01 

al 

44 

20 

20 

37 

71 

3079 

93 

94 

95 

20 

20 

a6 

70 

7e 

b6 

3081 

a5 

a5 

7d 

70 

7e 

a0 

74 

7f 

24 

3089 

74 

74 

7f 

74 

8b 

81 

8d 

20 

el 

3091 

8b 

81 

8d 

74 

7f 

74 

7f 

a3 

b0 

3099 

a4 

a5 

a5 

a0 

a5 

a3 

a5 

a4 

e5 

30al 

90 

91 

92 

7d 

20 

a6 

70 

6a 

lc 

30a9 

69 

70 

70 

b3 

b4 

6a 

69 

43 

a8 

30b 1 

70 

08 

b3 

b4 

70 

70 

6a 

a6 

2a 

30b9 

b3 

b4 

43 

70 

02 

71 

72 

4d 

b5 

30cl 

a2 

1'9 

20 

a6 

6d 

20 

20 

69 

f 8 

30c9 

6a 

80 

82 

20 

20 

69 

6a 

69 

e2 

30dl 

81 

82 

9b 

73 

20 

a6 

80 

81 

25 

30d9 

82 

6d 

6d 

43 

20 

01 

8e 

47 

a8 

30el 

20 

06 

7f 

7d 

7e 

7f 

20 

a6 

46 

30e9 

45 

20 

02 

83 

84 

44 

20 

03 

20 

30f 1 

83 

81 

84 

43 

20 

04 

a6 

83 

82 

30f 9 

81 

84 

45 

20 

01 

8f 

44 

20 

f0 

3101 

20 

4e 

88 

8a 

84 

6e 

6f 

71 

18 

3109 

72 

7f 

a6 

If 

74 

20 

20 

74 

86 

3111 

8b 

8d 

20 

If 

20 

a5 

8b 

81 

bb 

3119 

8d 

7f 

b7 

7f 

a6 

8b 

81 

8d 

2b 

3121 

74 

7 f 

7a 

7f 

74 

8e 

88 

8a 

d6 

3129 

84 

20 

6e 

72 

20 

20 

83 

84 

cl 

3131 

20 

a2 

al 

69 

6a 

20 

20 

6d 

3b 

3139 

88 

85 

a2 

6d 

a2 

69 

81 

6a 

2a 

3141 

6e 

6f 

70 

71 

72 

al 

81 

82 

f0 

3149 

6e 

6f 

70 

71 

72 

8f 

6e 

72 

fb 

3151 

46 

20 

05 

83 

84 

20 

20 

a0 

64 

3159 

45 

20 

03 

80 

82 

9a 

43 

20 

c9 

3161 

10 

73 

20 

20 

8b 

81 

8d 

20 

72 

3169 

a0 

73 

20 

20 

83 

81 

84 

20 

66 

3171 

8e 

44 

20 

01 

9a 

43 

20 

0c 

a6 

3179 

8b 

8d 

20 

74 

a0 

7f 

7f 

20 

a6 

3181 

20 

7f 

8b 

8d 

43 

7f 

09 

20 

8a 

3189 

20 

7f 

7f 

80 

81 

82 

20 

a0 

47 

3191 

43 

20 

05 

8b 

81 

8d 

20 

8f 

bb 

3199 

47 

20 

20 

2c 

83 

81 

81 

84 

dl 

31al 

6e 

6f 

6a 

6d 

20 

20 

6e 

6f 

ab 

31a9 

70 

71 

72 

6d 

20 

20 

6e 

a6 

26 

31bl 

83 

81 

84 

20 

a0 

20 

20 

7d 

a0 

31b9 

b5 

81 

b6 

7e 

8e 

7f 

74 

20 

a3 

31cl 

20 

7 d 

7e 

7 f 

9c 

80 

82 

7f 

06 

31c9 

4f 

20 

20 

2e 

a6 

83 

81 

84 

8c 

31dl 

20 

a0 

20 

20 

9b 

69 

b4 

6a 

fa 

31d9 

73 

8f 

6e 

72 

20 

20 

6e 

6f 

99 

31el 

70 

71 

72 

a6 

6e 

74 

96 

7f 

5f 


2bd9 

00 

82 

14 

24 

14 

18 

0a 

55 

79 

2bel 

66 

14 

18 

14 

24 

14 

18 

55 

c7 

2be9 

55 

c9 

05 

0C 

08 

8c 

c7 

ff 

ea 

2bf 1 

c2 

06 

C0 

40 

cc 

4c 

f 4 

7f 

f0 

2bf 9 

c3 

05 

be 

ff 

f c 

f 3 

3f 

c3 

62 

2c01 

03 

c3 

be 

c3 

c2 

10 

b8 

a8 

ef 

2c09 

a8 

ac 

a8 

ac 

a8 

e8 

a8 

b8 

ad 

2cll 

a8 

e8 

a8 

ac 

a8 

a8 

c5 

03 

da 

2cl9 

ab 

ea 

bb 

c5 

03 

aa 

ba 

ab 

a9 

2c21 

c5 

43 

aa 

08 

a8 

b8 

a8 

e8 

f 8 

2c29 

a8 

ee 

aa 

ba 

c2 

01 

0c 

c2 

34 

2c31 

0b 

aa 

ba 

aa 

ac 

a8 

ab 

b8 

c5 

2c39 

a8 

ea 

ab 

aa 

c4 

04 

80 

a0 

46 

2c41 

b0 

a8 

c4 

0c 

02 

0b 

0a 

2b 

ef 

2c49 

aa 

aa 

ea 

ab 

aa 

ba 

aa 

ab 

fb 

2c51 

82 

aa 

ea 

ae 

aa 

20 

27 

55 

ac 

2c59 

54 

55 

54 

51 

54 

51 

54 

15 

e2 

2c61 

55 

15 

55 

15 

45 

15 

45 

44 

d3 

2c69 

51 

54 

51 

54 

55 

54 

55 

45 

9b 

2c71 

11 

45 

15 

45 

15 

55 

15 

3f 

e2 

2c79 

c3 

C0 

3c 

03 

c3 

f c 

6a 

41 

5c 

2c81 

00 

20 

28 

6a 

69 

6a 

6b 

6c 

59 

2c89 

6d 

6e 

6f 

70 

71 

72 

73 

69 

62 

2c91 

6c 

6b 

6a 

6e 

6f 

70 

71 

72 

40 

2c99 

69 

6a 

73 

69 

6a 

69 

71 

72 

de 

2cal 

6d 

6e 

6f 

6a 

73 

6d 

69 

6a 

8c 

2ca9 

6d 

6d 

69 

48 

20 

01 

68 

43 

62 

2cbl 

20 

01 

99 

45 

20 

04 

68 

20 

65 

2cb9 

20 

99 

51 

20 

07 

83 

74 

74 

46 

2ccl 

a5 

74 

74 

a5 

46 

74 

01 

a5 

c9 

2cc9 

43 

74 

02 

a5 

a4 

43 

74 

01 

b4 

2cdl 

a5 

43 

74 

02 

a3 

a5 

45 

74 

db 

2cd9 

02 

a3 

a5 

45 

74 

05 

83 

20 

7d 

2cel 

69 

a6 

6a 

45 

a2 

01 

al 

5c 

52 

2ce9 

a2 

05 

al 

83 

20 

20 

a6 

46 

11 

2cf 1 

20 

07 

al 

74 

a5 

74 

96 

74 

cd 

2cf 9 

a5 

44 

20 

82 

9f 

20 

20 

20 

d4 

2d01 

01 

9f 

82 

20 

20 

9f 

20 

06 

02 

2d09 

20 

a0 

83 

74 

74 

a6 

44 

74 

5f 

2dl 1 

09 

20 

20 

al 

69 

70 

70 

al 

86 

2dl9 

71 

72 

43 

20 

04 

96 

74 

74 

48 

2d21 

20 

82 

74 

74 

if 

74 

04 

74 

c3 

2d29 

a3 

a5 

a4 

43 

20 

04 

a0 

83 

dc 

2d31 

20 

69 

43 

70 

02 

6a 

al 

44 

67 

2d39 

20 

03 

73 

69 

30 

44 

20 

0a 

a6 

2d41 

al 

6e 

6f 

85 

al 

88 

71 

72 

af 

2d49 

6e 

6f 

45 

70 

02 

71 

72 

43 

ca 

2d51 

20 

09 

a0 

83 

20 

20 

80 

b4 

fd 

2d59 

82 

99 

a0 

46 

20 

01 

a0 

44 

ae 

2d61 

20 

06 

a0 

20 

20 

69 

a0 

6a 

55 

2d69 

44 

20 

05 

73 

69 

6a 

73 

73 

0c 

2d71 

45 

20 

10 

a0 

83 

74 

74 

8b 

a3 

2d79 

81 

8d 

74 

a0 

74 

a3 

a3 

a4 

2e 

2d81 

a5 

a5 

a0 

44 

20 

01 

a0 

43 

bd 

2d89 

20 

04 

a0 

20 

20 

9f 

4d 

20 

4c 

2d91 

06 

83 

71 

72 

a6 

6e 

6f 

46 

2c 

2d99 

70 

08 

71 

72 

a0 

20 

20 

7f 

42 

2dal 

If 

a0 

43 

20 

03 

a0 

20 

20 

3b 

2da9 

43 

74 

08 

7f 

74 

7f 

74 

7f 

2c 

2dbl 

74 

74 

a5 

43 

20 

20 

25 

83 

d0 

2db9 

84 

20 

a6 

20 

20 

73 

73 

80 

67 

2dcl 

b4 

b3 

82 

20 

20 

a0 

20 

20 

bb 

2dc9 

a6 

a2 

a2 

20 

20 

99 

a0 

20 

ff 

2ddl 

20 

al 

6e 

6f 

70 

71 

72 

a6 

f 5 

2dd9 

70 

70 

6a 

73 

43 

20 

12 

69 

db 

2del 

84 

9f 

a6 

9f 

20 

74 

74 

20 

8a 

2de9 

80 

82 

20 

74 

74 

a0 

20 

20 

4e 

2df 1 

a6 

48 

20 

01 

a0 

45 

20 

03 

9e 

2df 9 

a6 

70 

6a 

44 

20 

Id 

7f 

7d 

de 

2e01 

84 

al 

a6 

al 

20 

6e 

72 

20 

b3 

2e09 

6e 

72 

20 

6e 

72 

al 

20 

20 

7b 

2ell 

a6 

20 

20 

74 

96 

74 

74 

7f 

3c 

2el9 

74 

a0 

a5 

44 

20 

03 

a6 

70 

65 

2e21 

84 

44 

20 

05 

69 

70 

84 

20 

dd 

2e29 

a6 

45 

20 

01 

99 

47 

20 

03 

f 4 

2e31 

a6 

20 

20 

43 

a2 

01 

al 

44 

99 

2e39 

a2 

44 

20 

05 

a6 

70 

7e 

7f 

8d 

2e41 

74 

43 

20 

04 

69 

84 

74 

a6 

b9 

2e49 

43 

74 

0c 

a3 

a3 

a5 

a4 

a3 

7f 

2e51 

a5 

a4 

74 

74 

7f 

a6 

7f 

43 

a6 

2e59 

74 

02 

20 

a0 

47 

20 

06 

a6 

c5 

2e61 

al 

70 

6a 

69 

6a 

43 

20 

02 

47 

2e69 

83 

71 

44 

al 

02 

6e 

6f 

45 

c6 

2e71 

70 

0b 

71 

72 

6e 

6f 

70 

70 

16 

2e79 

71 

72 

a6 

20 

a0 

47 

20 

04 

9e 

2e81 

a6 

7d 

70 

84 

45 

20 

03 

7d 

ef 

2e89 

84 

20 

43 

a0 

14 

20 

20 

9b 

f c 

2e91 

80 

b4 

82 

73 

20 

9f 

20 

20 

3a 

2e99 

73 

73 

20 

20 

a6 

20 

9b 

20 

ec 

2eal 

9f 

43 

20 

06 

74 

88 

8a 

70 

41 

2ea9 

70 

7e 

44 

20 

06 

7d 

70 

84 

85 

2ebl 

20 

a0 

a0 

44 

20 

03 

83 

70 

db 

2eb9 

84 

49 

20 

01 

a6 

45 

20 

03 

25 

2ecl 

74 

88 

8a 

45 

70 

01 

7e 

43 

54 

2ec9 

20 

Id 

69 

70 

84 

7f 

74 

a0 

38 

2edl 

20 

20 

74 

7a 

8b 

70 

8d 

20 

20 

2ed9 

7a 

74 

74 

97 

74 

74 

7a 

7f 

71 
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Listing des Monats Commodore 


37f 9 

a2 

86 

87 

6f 

71 

a2 

69 

70 

61 

3801 

6a 

al 

84 

83 

74 

74 

a5 

20 

8f 

3809 

43 

74 

10 

a3 

a5 

74 

al 

20 

c4 

3811 

73 

al 

89 

85 

a8 

aa 

af 

83 

0d 

3819 

81 

84 

98 

45 

74 

20 

22 

96 

a9 

3821 

a8 

a7 

8f 

8e 

8f 

a7 

69 

84 

37 

3829 

a6 

84 

83 

a6 

68 

68 

20 

68 

e2 

3831 

6e 

6f 

70 

70 

71 

al 

20 

20 

66 

3839 

30 

73 

69 

89 

85 

a7 

8b 

81 

e5 

3841 

84 

47 

a2 

0e 

a7 

a8 

8e 

8f 

ec 

3849 

8e 

a8 

8b 

84 

a6 

84 

83 

a6 

89 

3851 

20 

9a 

44 

20 

12 

80 

82 

20 

43 

3859 

9b 

20 

20 

a0 

20 

20* 

73 

69 

c4 

3861 

89 

85 

81 

8d 

af 

20 

98 

44 

a6 

3869 

20 

0C 

86 

86 

a2 

88 

al 

86 

04 

3871 

80 

84 

a6 

84 

83 

a6 

44 

20 

2c 

3879 

14 

74 

74 

8b 

8d 

74 

74 

20 

e4 

3881 

20 

a0 

93 

94 

95 

20 

73 

69 

64 

3889 

89 

85 

a7 

aa 

af 

44 

20 

0C 

ca 

3891 

a7 

a8 

8e 

69 

a0 

a8 

8b 

84 

e4 

3899 

a6 

84 

83 

a6 

43 

74 

03 

88 

2c 

38al 

8a 

6a 

43 

a2 

07 

al 

20 

20 

c4 

38a9 

a0 

90 

91 

92 

43 

20 

la 

73 

cc 

38bl 

69 

89 

85 

a8 

aa 

af 

20 

20 

3e 

38b9 

a8 

a7 

8f 

8e 

a0 

a7 

80 

84 

3d 

38cl 

a6 

20 

a2 

6c 

69 

6a 

69 

6a 

12 

38c9 

68 

44 

a5 

If 

a0 

20 

20 

a0 

6d 

38dl 

68 

69 

6a 

a6 

94 

95 

20 

20 

14 

38d9 

73 

69 

89 

85 

a7 

aa 

af 

a7 

f 2 

38el 

a8 

8e 

8f 

a0 

a8 

8b 

84 

a6 

0e 

38e9 

74 

74 

a5 

45 

74 

If 

88 

a2 

51 

38f 1 

a2 

85 

a0 

20 

20 

a0 

20 

93 

31 

38f 9 

94 

90 

90 

92 

74 

90 

92 

74 

4b 

3901 

73 

69 

89 

85 

ab 

ae 

ac 

af 

7e 

3909 

8e 

8f 

a7 

69 

84 

4e 

a2 

08 

cb 

3911 

20 

74 

74 

76 

90 

92 

92 

69 

12 

3919 

45 

70 

02 

6a 

69 

43 

70 

07 

e5 

3921 

89 

6a 

a7 

aa 

ab 

ac 

ac 

46 

7e 

3929 

aa 

01 

a9 

43 

aa 

06 

a9 

aa 

fd 

3931 

a9 

aa 

a9 

a5 

60 

50 

70 

c2 

le 

3939 

20 

23 

fb 

ff 

eb 

ef 

7b 

Id 

50 

3941 

40 

ef 

21 

ff 

c9 

e7 

5b 

16 

37 

3949 

0d 

cd 

99 

ff 

22 

06 

ff 

27 

44 

3951 

20 

a5 

20 

20 

9e 

20 

a5 

20 

12 

3959 

20 

9e 

20 

a5 

20 

82 

20 

9e 

59 

3961 

20 

a5 

13 

20 

20 

9e 

20 

a5 

df 

3969 

20 

6e 

6f 

70 

70 

71 

72 

6e 

e3 

3971 

72 

69 

6a 

6e 

6f 

70 

5d 

20 

30 

3979 

02 

69 

6a 

48 

20 

11 

69 

7e 

01 

3981 

a5 

74 

7a 

74 

7d 

7e 

74 

7d 

26 

3989 

7e 

74 

7a 

20 

74 

7a 

9a 

82 

6e 

3991 

20 

74 

7a 

20 

0a 

20 

74 

7a 

f 6 

3999 

74 

74 

7a 

74 

74 

7a 

7a 

43 

00 

39al 

74 

0f 

7a 

74 

74 

al 

al 

69 

78 

39a9 

6a 

6d 

al 

al 

a2 

72 

73 

6e 

cf 

39bl 

72 

83 

20 

6e 

72 

20 

11 

20 

67 

39b9 

6e 

72 

6e 

6f 

b3 

82 

72 

72 

e8 

39cl 

69 

6a 

6e 

73 

69 

6a 

69 

a0 

3a 

39c9 

45 

20 

01 

a0 

45 

20 

01 

9a 

01 

39dl 

4f 

20 

03 

83 

81 

84 

48 

20 

ff 

39d9 

08 

7d 

a5 

20 

20 

74 

7d 

7e 

a6 

39el 

74 

55 

20 

13 

8b 

a5 

a5 

74 

d0 

39e9 

7b 

79 

7b 

79 

74 

7a 

7d 

70 

21 

39f 1 

72 

20 

74 

6e 

6f 

71 

72 

4c 

43 

39f 9 

20 

01 

a5 

47 

20 

11 

6e 

6f 

0f 

3a01 

6a 

69 

6a 

69 

70 

6a 

73 

72 

f 5 

3a09 

6e 

6f 

6a 

20 

96 

6e 

72 

4c 

0d 

3all 

20 

05 

a5 

74 

74 

al 

a5 

43 

Id 

3al9 

20 

02 

a5 

a5 

46 

20 

0e 

7d 

fi 

3a21 

70 

7e 

74 

7b 

79 

74 

74 

98 

9b 

3a29 

69 

6a 

7b 

7c 

7a 

49 

20 

44 

31 

3a31 

a2 

02 

al 

al 

43 

20 

17 

69 

d5 

3a39 

70 

7e 

74 

20 

20 

7a 

74 

69 

84 

3a41 

70 

6a 

6e 

72 

6e 

72 

72 

a2 

5a 

3a49 

al 

69 

85 

6e 

72 

7a 

44 

20 

la 

3a51 

01 

9a 

47 

20 

03 

a0 

74 

74 

65 

3a59 

43 

20 

0f 

69 

70 

6a 

20 

20 

b8 

3a61 

6e 

6f 

6a 

6d 

20 

74 

7b 

79 

56 

3a69 

96 

74 

43 

20 

05 

69 

7e 

6e 

81 

3a71 

72 

74 

4b 

20 

03 

a2 

a2 

al 

07 

3a79 

43 

20 

03 

7d 

70 

7e 

46 

20 

91 

3a81 

15 

74 

6e 

6a 

73 

al 

a2 

7d 

83 

3a89 

7e 

a5 

a5 

69 

7e 

69 

6a 

7b 

44 

3a91 

7c 

7d 

7e 

7b 

79 

74 

46 

20 

6f 

3a99 

01 

a0 

43 

20 

le 

69 

70 

85 

b9 

3aal 

a5 

7b 

79 

74 

7b 

79 

6e 

6a 

03 

3aa9 

20 

20 

al 

20 

69 

70 

b3 

b4 

98 

3abl 

6a 

69 

6a 

6e 

72 

69 

6a 

al 

98 

3ab9 

6d 

6d 

6a 

46 

20 

02 

a0 

74 

be 

3acl 

43 

20 

09 

6d 

6f 

6a 

6d 

6e 

el 

3ac9 

6f 

6a 

6e 

72 

43 

20 

09 

al 

f 4 

3adl 

20 

20 

69 

81 

82 

20 

20 

9d 

71 

3ad9 

43 

20 

04 

9a 

a0 

20 

a5 

47 

bl 

3ael 

20 

02 

a2 

al 

4e 

20 

0a 

a5 

38 

3ae9 

al 

74 

20 

20 

6d 

20 

9e 

20 

63 

»Cave Raid« (Fortsetzung) 











'YftTi 


69 







> ) l\ 

llri, 

1 r ^ 


34f 1 

84 

a8 

al 

8e 

83 

a6 

84 

al 

54 

34f 9 

8f 

a0 

20 

a0 

43 

20 

16 

a6 

cf 

3501 

84 

9f 

20 

8b 

a6 

8d 

20 

83 

2d 

3509 

9f 

83 

20 

a6 

20 

20 

69 

6a 

c4 

3511 

68 

69 

6a 

69 

6a 

44 

20 

20 

If 

3519 

3c 

a7 

a8 

8f 

83 

a6 

84 

a8 

16 

3521 

8e 

a0 

20 

a0 

9a 

20 

20 

a6 

94 

3529 

84 

20 

20 

80 

al 

82 

20 

83 

8b 

3531 

20 

83 

96 

a6 

7 f 

20 

7d 

7e 

79 

3539 

7d 

le 

7f 

7d 

7e 

98 

74 

7f 

02 

3541 

ab 

ae 

a7 

7f 

83 

a6 

84 

a7 

ec 

3549 

74 

a0 

74 

a0 

7a 

a5 

20 

a6 

el 

3551 

84 

9e 

20 

20 

a0 

43 

20 

02 

d9 

3559 

9e 

20 

43 

a2 

02 

20 

69 

45 

le 

3561 

70 

14 

6a 

20 

a2 

86 

a2 

al 

a6 

3569 

86 

a2 

83 

a6 

84 

a8 

69 

6a 

f e 

3571 

6b 

6c 

6d 

6e 

20 

a6 

4f 

20 

f0 

3579 

05 

69 

6a 

68 

69 

6a 

43 

20 

12 

3581 

09 

al 

20 

a0 

al 

20 

a5 

a6 

d9 

3589 

a5 

al 

47 

20 

03 

a6 

74 

a5 

5a 

3591 

43 

74 

02 

20 

If 

43 

74 

01 

79 

3599 

7f 

49 

20 

0C 

9a 

20 

20 

a8 

c3 

35al 

20 

a0 

a8 

20 

88 

al 

85 

a8 

3c 

35a9 

46 

20 

08 

69 

6a 

6b 

6c 

6d 

bd 

35bl 

6e 

72 

20 

44 

a2 

01 

al 

44 

2a 

35b9 

20 

17 

a3 

a3 

a4 

a5 

a4 

20 

0c 

35cl 

20 

ab 

al 

ae 

a0 

al 

20 

20 

le 

35c9 

a0 

20 

al 

20 

9e 

9e 

20 

9c 

00 

35dl 

20 

83 

bl 

b2 

bi 

b2 

16 

a0 

c0 

35d9 

b2 

bl 

b2 

88 

8a 

85 

b2 

88 

d2 

35el 

89 

85 

b2 

b2 

88 

89 

85 

ac 

74 

35e9 

aa 

aa 

a0 

ab 

ac 

46 

aa 

60 

ee 

35f 1 

50 

70 

20 

32 

00 

07 

fb 

14 

18 

35f 9 

eb 

Id 

73 

14 

eb 

ef 

f 3 

ff 

e0 

3601 

eb 

ef 

fb 

ff 

0d 

04 

10 

ff 

14 

3609 

eb 

ef 

10 

14 

6a 

69 

6a 

6b 

e5 

3611 

6c 

6d 

6e 

6f 

70 

71 

72 

73 

01 

3619 

69 

6c 

6b 

6a 

9b 

al 

a8 

a7 

c9 

3621 

a8 

al 

a8 

al 

69 

6a 

43 

20 

f 3 

3629 

0c 

9b 

9b 

69 

b3 

82 

6e 

6f 

ff 

3631 

b5 

8c 

b6 

71 

7e 

47 

20 

01 

ad 

3639 

68 

48 

20 

07 

a8 

al 

a8 

al 

68 

3641 

a8 

al 

a8 

48 

20 

12 

68 

9b 

5b 

3649 

20 

20 

80 

8c 

82 

20 

70 

le 

13 

3651 

7d 

7e 

74 

b7 

74 

a5 

74 

74 

51 

3659 

47 

20 

07 

a7 

a8 

a7 

a8 

a7 

21 

3661 

a6 

al 

44 

20 

01 

97 

47 

20 

lc 

3669 

04 

83 

8c 

84 

20 

49 

70 

02 

f 5 

3671 

89 

85 

46 

20 

0a 

a8 

al 

a8 

28 

3679 

a7 

a8 

a7 

a8 

20 

20 

9a 

49 

73 

3681 

20 

ii 

83 

8c 

84 

20 

6d 

69 

6e 

3689 

6a 

6d 

69 

6a 

69 

72 

6e 

6f 

14 

3691 

70 

89 

85 

44 

20 

0e 

al 

a8 

12 

3699 

a7 

a8 

al 

a8 

a7 

a5 

9e 

a5 

01 

36al 

9f 

a5 

9e 

a5 

45 

20 

03 

8b 

e8 

36a9 

8c 

8d 

47 

20 

01 

98 

43 

20 

f 4 

36bl 

0f 

6e 

69 

70 

89 

85 

20 

20 

e5 

36b9 

a8 

ac 

ac 

ae 

ac 

ac 

a8 

88 

9c 

36cl 

45 

a2 

12 

85 

20 

20 

a5 

74 

0f 

36c9 

7d 

b5 

8c 

b6 

7 e 

aa 

aa 

af 

62 

36dl 

84 

al 

a2 

a2 

a6 

44 

20 

16 

5c 

36d9 

6e 

69 

70 

89 

85 

al 

ac 

69 

64 

36el 

al 

6a 

ac 

al 

88 

89 

85 

9d 

fd 

36e9 

88 

8a 

6a 

20 

20 

69 

43 

70 

90 

36f 1 

0b 

b3 

b4 

70 

70 

6a 

a8 

84 

17 

36f 9 

al 

20 

20 

a6 

46 

20 

10 

69 

00 

3701 

6c 

84 

a8 

a8 

8e 

a0 

8f 

a8 

6c 

3709 

a8 

68 

69 

70 

9d 

70 

6a 

44 

dd 

3711 

20 

10 

68 

69 

6a 

20 

20 

68 

7a 

3719 

a5 

7e 

al 

84 

al 

20 

20 

a6 

61 

3721 

74 

74 

45 

20 

0e 

74 

84 

a7 

0b 

3729 

a8 

8f 

a0 

8e 

a8 

a7 

Sf 

20 

d9 

3731 

69 

a6 

6a 

43 

20 

01 

97 

47 

e7 

3739 

20 

lc 

a5 

a5 

a8 

84 

al 

20 

fb 

3741 

20 

a2 

69 

89 

85 

20 

98 

20 

3a 

3749 

88 

al 

84 

a8 

a7 

9c 

a0 

8f 

d9 

3751 

a7 

a8 

8e 

20 

20 

a6 

4c 

20 

9d 

3759 

05 

a5 

a5 

al 

84 

al 

44 

20 

36 

3761 

02 

69 

6a 

43 

20 

0e 

69 

a6 

80 

3769 

84 

a7 

a8 

96 

a0 

8e 

a8 

al 

2e 

3771 

8f 

97 

20 

a6 

43 

74 

02 

a5 

d4 

3779 

a4 

43 

74 

0b 

a3 

a4 

20 

20 

5d 

3781 

a5 

6a 

a8 

84 

al 

a5 

a5 

44 

7c 

3789 

74 

43 

20 

0f 

83 

a6 

84 

a8 

5a 

3791 

a7 

88 

85 

6a 

a7 

a8 

8e 

20 

65 

3799 

20 

69 

6a 

46 

a2 

20 

21 

88 

92 

37al 

89 

85 

96 

74 

6a 

20 

a7 

69 

3a 

37a9 

6a 

a2 

a2 

88 

89 

85 

a6 

20 

be 

37bl 

97 

20 

83 

a6 

20 

al 

a8 

80 

fi 

37b9 

82 

8e 

a8 

a7 

8f 

20 

20 

83 

23 

37cl 

46 

20 

09 

9a 

69 

6a 

a2 

al 

65 

37c9 

a2 

20 

20 

a8 

44 

20 

04 

80 

ef 

37dl 

81 

82 

a6 

43 

20 

0e 

83 

a6 

73 

37d9 

74 

a8 

a5 

8b 

8d 

8f 

a7 

a8 

cl 

37el 

a5 

20 

20 

83 

4a 

20 

0d 

al 

2c 

37e9 

20 

77 

7e 

al 

aa 

af 

20 

20 

42 

37f 1 

83 

81 

84 

a6 

44 

20 

11 

a2 

fa 


31e9 

7f 

20 

20 

74 

74 

20 

If 

74 

3e 

31f 1 

a5 

a5 

74 

7f 

a6 

7d 

a5 

7e 

60 

31f 9 

20 

a0 

44 

20 

04 

b6 

20 

20 

35 

3201 

8e 

45 

20 

16 

83 

81 

84 

20 

93 

3209 

a6 

20 

6e 

al 

6a 

6d 

20 

20 

62 

3211 

6e 

72 

20 

6e 

72 

6e 

6f 

71 

c9 

3219 

72 

a3 

43 

a5 

02 

a4 

a0 

44 

33 

3221 

20 

04 

b4 

20 

20 

8f 

45 

20 

48 

3229 

08 

83 

81 

84 

20 

a6 

20 

20 

dc 

3231 

a0 

4d 

20 

0e 

6e 

6f 

70 71 

49 

3239 

72 

a0 

20 

20 

9a 

20 

b6 

20 

cd 

3241 

20 

8e 

45 

20 

09 

8b 

b5 

8d 

dd 

3249 

20 

a6 

20 

20 

a0 

97 

83 

9e 

db 

3251 

20 

9f 

20 

0d 

a6 

83 

b3 

84 

49 

3259 

7f 

7d 

7c 

7d 

7e 

7d 

b6 

7e 

ii 

3261 

If 

43 

7b 

0b 

74 

a5 

8b 

b6 

d2 

3269 

70 

b5 

8d 

a6 

20 

20 

a0 

4d 

0C 

3271 

20 

0f 

a6 

83 

b4 

84 

69 

6a 

Id 

3279 

6b 

6c 

6d 

69 

6a 

6d 

6b 

6c 

3b 

3281 

6d 

45 

a2 

20 

2d 

88 

85 

20 

ab 

3289 

a6 

20 

74 

a0 

74 

a3 

a4 

74 

50 

3291 

79 

7a 

a5 

74 

74 

7b 

74 

7b 

2b 

3299 

7c 

a6 

8b 

81 

8d 

74 

a5 

a4 

d8 

32al 

7d 

le 

7b 

74 

7b 

a5 

7b 

74 

86 

32a9 

7d 

7e 

a5 

7b 

74 

80 

82 

7b 

8a 

32bl 

a6 

74 

60 

50 

70 

20 

41 

09 

d3 

32b9 

08 

fb 

14 

eb 

Id 

73 

14 

eb 

d7 

32cl 

ef 

f 3 

ff 

eb 

ef 

fb 

ff 

0d 

20 

32c9 

04 

10 

ff 

eb 

ef 

10 

14 

6a 

f 7 

32dl 

69 

6a 

6b 

6c 

6d 

6e 

6f 

70 

cl 

32d9 

71 

72 

73 

69 

6c 

6b 

6a 

6e 

36 

32el 

6f 

70 

71 

72 

69 

6a 

73 

69 

bd 

32e9 

6a 

9d 

a7 

a8 

9b 

9b 

69 

b3 

c4 

32f 1 

82 

6e 

6f 

b5 

8c 

b6 

71 

le 

le 

32f 9 

43 

20 

05 

93 

94 

95 

20 

68 

47 

3301 

49 

20 

01 

68 

47 

20 

03 

9d 

64 

3309 

a8 

al 

43 

20 

12 

68 

9b 

20 

6d 

3311 

20 

80 

8c 

82 

20 

70 

7e 

7d 

5f 

3319 

7e 

90 

91 

92 

a5 

74 

74 

4f 

04 

3321 

20 

04 

9a 

9d 

a7 

a8 

47 

20 

bb 

3329 

04 

83 

8c 

84 

20 

49 

70 

02 

b5 

3331 

89 

85 

4f 

20 

03 

9d 

a8 

a7 

64 

3339 

47 

20 

20 

2c 

83 

a5 

84 

20 

d6 

3341 

6d 

69 

6a 

6d 

69 

6a 

69 

72 

20 

. 3349 

6e 

6f 

70 

89 

85 

74 

a3 

a5 

92 

3351 

74 

la 

a5 

74 

74 

7a 

a3 

a4 

ed 

3359 

a5 

74 

9d 

a7 

a8 

74 

74 

96 

c2 

3361 

7a 

b0 

a9 

a9 

88 

al 

85 

a9 

d2 

3369 

4a 

20 

le 

69 

72 

6d 

a2 

69 

68 

3371 

6c 

6b 

6a 

6e 

72 

69 

6a 

69 

ea 

3379 

6a 

6d 

69 

6a 

a8 

a7 

6b 

6a 

8c 

3381 

6b 

6a 

a7 

6e 

6f 

70 

a0 

6f 

b5 

3389 

6a 

46 

74 

44 

20 

13 

74 

7a 

Id 

3391 

7a 

74 

la 

Id 

le 

la 

7a 

74 

22 

3399 

7d 

le 

la 

74 

7a 

7a 

20 

a7 

ce 

33al 

a8 

44 

20 

01 

a8 

43 

20 

13 

df 

33a9 

a0 

9a 

20 

69 

a6 

72 

6d 

69 

52 

33bl 

72 

a2 

20 

20 

69 

72 

69 

72 

35 

33b9 

a2 

6b 

6a 

49 

a2 

0d 

a6 

84 

0b 

33cl 

a8 

al 

74 

7d 

le 

20 

al 

7d 

8c 

33c9 

7 e 

a5 

a0 

43 

20 

03 

a6 

84 

68 

33dl 

9f 

46 

20 

01 

9e 

45 

20 

02 

54 

33d9 

75 

76 

43 

77 

16 

78 

79 

20 

94 

33el 

20 

a6 

84 

a7 

a8 

a5 

69 

al 

0b 

33e9 

ab 

a8 

69 

al 

73 

a0 

9a 

20 

5e 

33f 1 

20 

a6 

84 

46 

20 

03 

a5 

74 

e8 

33f 9 

a5 

43 

20 

01 

7d 

47 

70 

0f 

5a 

3401 

7e 

20 

a6 

84 

a8 

al 

8e 

83 

d2 

3409 

a6 

84 

a7 

8f 

a0 

20 

a0 

43 

el 

3411 

20 

0e 

a6 

84 

9e 

20 

20 

b7 

4d 

3419 

20 

9e 

69 

a 5 

6a 

9f 

20 

7d 

b6 

3421 

43 

70 

03 

b4 

b3 

b4 

43 

70 

c2 

3429 

0e 

le 

a6 

84 

al 

a8 

8f 

83 

b5 

3431 

a6 

84 

a8 

8e 

a0 

20 

a0 

43 

29 

3439 

20 

0e 

a6 

84 

20 

20 

88 

al 

03 

3441 

85 

20 

83 

73 

83 

20 

20 

80 

e0 

3449 

43 

70 

03 

b5 

81 

82 

43 

70 

56 

3451 

0e 

82 

a6 

84 

a8 

a7 

8e 

83 

e3 

3459 

a6 

84 

a7 

8f 

a0 

20 

a0 

43 

31 

3461 

20 

0b 

a6 

84 

9f 

20 

80 

a6 

8b 

3469 

82 

20 

83 

9f 

83- 43 

20 

17 

dl 

3471 

69 

6a 

68 

80 

81 

82 

68 

69 

da 

3479 

6a 

20 

a6 

84 

al 

a8 

8f 

83 

32 

3481 

a6 

84 

a8 

8e 

a0 

9a 

a0 

43 

4d 

3489 

20 

0d 

a6 

84 

20 

20 

83 

a6 

c8 

3491 

84 

20 

83 

20 

83 

20 

98 

43 

2c 

3499 

20 

05 

9f 

83 

81 

84 

9e 

43 

dl 

34al 

20 

0d 

a6 

84 

a8 

a7 

8e 

83 

8b 

34a9 

a6 

84 

al 

8f 

a0 

20 

a0 

43 

81 

34bl 

20 

20 

25 

a6 

84 

9e 

20 

83 

c4 

34b9 

a6 

84 

20 

83 

9e 

83 

20 

20 

el 

34cl 

7d 

le 

If 

7d 

8b 

81 

8d 

If 

07 

34c9 

7f 

Id 

le 

a6 

84 

a7 

a8 

8f 

c2 

34dl 

83 

a6 

84 

a8 

8e 

a0 

20 

a0 

8d 

34d9 

43 

20 

0f 

a6 

84 

20 

20 

83 

96 

34el 

a6 

84 

20 

83 

20 

83 

20 

a6 

2e 

34e9 

68 

69 

47 

70 

0f 

6a 

68 

68 

9c 


Ausgabe 10/Oktober 1986 

















Commodore Listing des Monats 


3af 1 

9d 

44 

20 

03 

a0 

97 

a5 

45 

01 

3af 9 

20 

04 

9a 

20 

20 

a0 

48 

20 

2e 

3b01 

0C 

74 

7b 

79 

7f 

74 

79 

69 

aa 

3b09 

6a 

72 

93 

94 

95 

43 

20 

0a 

2c 

3bll 

9d 

74 

7d 

7e 

74 

7a 

74 

al 

48 

3b 19 

7f 

7a 

46 

20 

01 

a0 

48 

20 

el 

3b21 

06 

69 

70 

6a 

73 

69 

6a 

43 

f 8 

3b29 

20 

10 

90 

91 

92 

7b 

7c 

a5 

ea 

3b31 

9d 

69 

70 

b3 

b4 

6a 

6e 

72 

53 

3b39 

a6 

72 

46 

20 

01 

a0 

48 

20 

24 

3b41 

03 

7d 

70 

7e 

46 

20 

0b 

6e 

5d 

3b49 

69 

6a 

6e 

72 

6e 

72 

20 

69 

9f 

3b51 

81 

82 

43 

20 

01 

a6 

47 

20 

8b 

3b59 

01 

a0 

46 

20 

09 

a3 

a4 

88 

91 

3b61 

77 

85 

20 

20 

74 

a5 

4a 

20 

85 

3b69 

03 

83 

81 

84 

43 

20 

04 

a6 

bl 

3b71 

20 

20 

74 

44 

20 

01 

a0 

45 

5e 

3b79 

20 

07 

a2 

a2 

69 

85 

88 

6a 

d3 

3b81 

20 

43 

a2 

02 

20 

a2 

46 

20 

9c 

3b89 

0C 

7b 

7c 

8b 

81 

8d 

7d 

7e 

5b 

3b91 

7a 

a6 

74 

7d 

6a 

44 

20 

01 

76 

3b99 

a0 

48 

20 

02 

73 

73 

48 

20 

da 

3bal 

01 

9e 

43 

20 

0C 

74 

6e 

69 

b7 

3ba9 

89 

8a 

6a 

73 

6e 

72 

a6 

6e 

72 

3bbl 

72 

43 

a5 

03 

20 

20 

a0 

44 

9d 

3bb9 

20 

01 

a5 

43 

20 

01 

9a 

47 

2f 

3bcl 

20 

01 

a5 

44 

20 

09 

74 

6e 

4d 

3bc9 

72 

7d 

70 

6a 

9c 

20 

9e 

44 

31 

3bdl 

20 

43 

6d 

03 

20 

20 

a0 

44 

5d 

3bd9 

20 

01 

6d 

49 

20 

20 

2b 

74 

97 

3bel 

74 

6d 

74 

7a 

b7 

74 

69 

6a 

12 

3be9 

7d 

70 

6a 

7c 

7b 

a5 

7a 

74 

80 

3bf 1 

a5 

75 

76 

77 

78 

79 

7a 

7f 

la 

3bf 9 

7d 

7e 

9a 

74 

7a 

a3 

a4 

74 

2b 

3c01 

74 

7a 

7f 

a3 

a5 

7d 

7e 

69 

la 

3c09 

6a 

20 

60 

50 

70 

20 

47 

00 

cb 

3cll 

11 

fb 

ff 

eb 

ef 

7b 

Id 

40 

6d 

3cl9 

ef 

21 

ff 

c9 

e7 

5b 

16 

0d 

9e 

3c21 

cd 

99 

ff 

22 

06 

ff 

27 

6f 

db 

3c29 

70 

71 

72 

69 

70 

70 

71 

69 

3f 

3c31 

6a 

9d 

6b 

6c 

69 

6a 

69 

70 

43 

3c39 

70 

71 

69 

6a 

6b 

6c 

6b 

6c 

aa 

3c41 

69 

6a 

6d 

6d 

69 

6a 

6d 

69 

5b 

3c49 

70 

70 

71 

6d 

69 

70 

70 

20 

17 

3c51 

9b 

20 

97 

20 

69 

6a 

43 

20 

Id 

3c59 

01 

9d 

45 

20 

02 

69 

6a 

43 

la 

3c61 

20 

0e 

7d 

7e 

7f 

7d 

7e 

7b 

8c 

3c69 

7c 

7f 

20 

20 

97 

20 

69 

6a 

a6 

3c71 

43 

20 

02 

70 

70 

44 

20 

0e 

19 

3c79 

7d 

7e 

7d 

7e 

7f 

7f 

9d 

20 

0f 

3c81 

7f 

7d 

77 

77 

7e 

7f 

43 

20 

bd 

3c89 

0a 

6d 

6d 

69 

70 

70 

71 

6d 

fd 

3c91 

69 

89 

85 

47 

20 

16 

69 

70 

42 

3c99 

89 

al 

8a 

70 

71 

72 

69 

6a 

c9 

3cal 

69 

70 

70 

a6 

70 

70 

71 

69 

56 

3ca9 

6a 

69 

89 

85 

44 

20 

02 

69 

fb 

3cbl 

6a 

43 

20 

03 

69 

89 

85 

47 

ad 

3cb9 

20 

05 

8f 

70 

a0 

69 

6a 

45 

d7 

3ccl 

20 

05 

69 

6a 

a6 

69 

6a 

44 

f 3 

3cc9 

20 

03 

70 

89 

85 

46 

20 

06 

cf 

3cdl 

97 

20 

20 

69 

89 

85 

44 

20 

c4 

3cd9 

05 

97 

20 

8e 

9b 

a0 

43 

20 

90 

3cel 

01 

97 

45 

20 

01 

a6 

43 

20 

96 

3ce9 

07 

9a 

20 

7d 

70 

70 

89 

85 

bl 

3cf 1 

49 

20 

03 

69 

89 

85 

45 

20 

52 

3cf 9 

03 

8f 

a5 

a0 

47 

20 

03 

9a 

f 8 

3d01 

20 

a6 

44 

20 

07 

7d 

70 

6a 

7c 

3d09 

8f 

69 

89 

85 

49 

20 

03 

69 

d4 

3dll 

89 

85 

44 

20 

03 

8e 

70 

a0 

la 

3dl9 

49 

20 

01 

a6 

44 

20 

08 

70 

ce 

3d21 

70 

20 

8e 

20 

69 

89 

85 

45 

cc 

3d29 

20 

01 

97 

43 

20 

03 

69 

89 

eb 

3d31 

85 

43 

20 

06 

8f 

70 

7f 

7d 

96 

3d39 

7e 

a5 

46 

20 

01 

a6 

44 

20 

b6 

3d41 

Id 

69 

70 

85 

b2 

bl 

b2 

88 

74 

3d49 

89 

85 

7d 

77 

7e 

7f 

7d 

7e 

ba 

3d51 

7b 

7c 

7f 

70 

89 

85 

20 

20 

7e 

3d59 

8e 

6e 

6f 

70 

71 

72 

46 

20 

0c 

3d61 

20 

20 

a6 

20 

20 

9a 

20 

20 

d7 

3d69 

69 

70 

70 

71 

6b 

6c 

69 

6a 

e9 

3d71 

69 

70 

70 

71 

69 

70 

6a 

6d 

fb 

3d79 

73 

6d 

69 

70 

89 

al 

8a 

20 

lb 

3d81 

20 

9b 

48 

20 

01 

a6 

46 

20 

24 

3d89 

04 

69 

6a 

20 

96 

44 

20 

06 

f 9 

3d91 

69 

6a 

20 

9f 

70 

9e 

43 

20 

75 

3d99 

0d 

9e 

70 

6a 

a0 

69 

7d 

77 

99 

3dal 

7e 

7f 

7b 

7c 

a5 

74 

43 

20 

98 

3da9 

15 

7f 

7f 

7d 

77 

7e 

a5 

75 

fa 

3dbl 

76 

77 

89 

al 

8a 

89 

85 

7f 

83 

3db9 

7d 

77 

7 e 

7d 

70 

6a 

43 

20 

e9 

3dcl 

0d 

69 

70 

20 

a0 

8e 

70 

6a 

b8 

3dc9 

69 

6a 

73 

6d 

69 

6a 

43 

20 

29 

3ddl 

20 

22 

6e 

6f 

70 

71 

72 

69 

bb 

3dd9 

70 

70 

6a 

6d 

a0 

69 

70 

70 

c2 

3del 

71 

6d 

6d 

69 

70 

70 

7e 

7d 

ii 

3de9 

7 e 

96 

7d 

70 

89 

al 

8a 

70 

d0 

3df 1 

20 

93 

94 

95 

47 

20 

0d 

88 

6d 

3df 9 

89 

85 

20 

8b 

b4 

b3 

8d 

20 

le 


3e01 

a0 

20 

69 

6a 

44 

20 

13 

69 

bd 

3e09 

6a 

73 

69 

70 

6a 

69 

6a 

20 

71 

3ell 

a0 

8e 

70 

le 

90 

91 

92 

74 

ad 

3el9 

7d 

7e 

44 

20 

43 

9b 

07 

20 

58 

3e21 

80 

81 

81 

82 

20 

a0 

4a 

20 

83 

3e29 

03 

9e 

70 

9e 

43 

20 

0a 

a0 

0a 

3e31 

8f 

6e 

6f 

70 

71 

72 

69 

6a 

06 

3e39 

73 

48 

20 

06 

83 

81 

81 

84 

ed 

3e41 

20 

a0 

4a 

20 

0e 

69 

70 

6a 

0b 

3e49 

9a 

20 

20 

a0 

8e 

20 

20 

9b 

bl 

3e51 

20 

20 

9a 

45 

20 

Id 

75 

76 

le 

3e59 

77 

78 

79 

8b 

b6 

b5 

8d 

7d 

26 

3e61 

77 

7e 

a5 

a3 

a4 

a5 

7d 

7e 

5f 

3e69 

7d 

77 

7e 

7d 

70 

7e 

7d 

77 

dl 

3e71 

7e 

20 

8f 

49 

20 

20 

•21 

88 

a5 

3e79 

8a 

6a 

69 

6a 

6f 

70 

71 

72 

05 

3e81 

69 

70 

70 

71 

69 

6a 

69 

70 

dd 

3e89 

70 

71 

73 

69 

6a 

69 

70 

6a 

44 

3e91 

9b 

69 

6a 

69 

a6 

6d 

20 

9a 

34 

3e99 

46 

20 

08 

88 

8a 

70 

20 

9f 

ee 

3eal 

20 

20 

9b 

43 

20 

02 

69 

6a 

ad 

3ea9 

44 

20 

08 

69 

6a 

20 

9a 

20 

7f 

3ebl 

20 

7d 

70 

45 

20 

02 

a6 

8f 

20 

3eb9 

47 

20 

20 

21 

88 

8a 

70 

70 

be 

3ecl 

7e 

7d 

le 

7b 

7c 

7a 

a5 

7d 

3a 

3ec9 

7e 

7f 

7 d 

le 

7 f 

7d 

7e 

7d 

0f 

3edl 

7e 

7b 

7c 

Id 

70 

70 

le 

7d 

5b 

3ed9 

77 

7e 

7a 

96 

7f 

46 

20 

16 

d8 

3eel 

88 

8a 

6a 

69 

6a 

73 

6f 

70 

57 

3ee9 

71 

72 

69 

6a 

6e 

6f 

70 

71 

42 

3ef 1 

72 

69 

70 

70 

71 

69 

82 

6a 

83 

3ef 9 

69 

70 

70 

0e 

6a 

69 

a6 

6d 

e0 

3f 01 

20 

20 

b7 

20 

20 

88 

8a 

70 

75 

3f 09 

20 

9c 

43 

20 

01 

9b 

46 

20 

93 

3f 11 

01 

9b 

43 

20 

04 

69 

6a 

20 

2a 

3f 19 

9a 

82 

20 

20 

69 

6a 

20 

2c 

c3 

3f 21 

20 

20 

a6 

8e 

75 

76 

77 

78 

al 

3f 29 

88 

8a 

70 

70 

7e 

7f 

7d 

le 

f 7 

3f 31 

75 

76 

77 

78 

a5 

7b 

7c 

7d 

fl 

3f 39 

77 

7e 

7d 

77 

le 

7b 

7c 

7d 

ee 

3f 41 

7e 

7d 

77 

le 

Id 

7 e 

7f 

7b 

ec 

3f 49 

7c 

7d 

7e 

7f 

60 

50 

70 

0d 

78 

3f 51 

00 

11 

00 

5f 

5f 

77 

77 

db 

0d 

3f 59 

e7 

ea 

ea 

fa 

fa 

e3 

08 

0d 

d8 

3f 61 

e9 

ea 

ba 

ba 

ae 

ae 

f e 

43 

a8 

3f 69 

20 

05 

al 

a8 

al 

a8 

al 

5b 

20 

3f 71 

20 

01 

9b 

44 

20 

08 

ab 

20 

9a 

3f 79 

20 

a8 

al 

a8 

al 

a8 

49 

20 

11 

3f 81 

01 

9a 

48 

20 

82 

74 

7f 

20 

ef 

3f 89 

20 

44 

20 

0f 

9f 

a5 

7e 

a5 

22 

3f 91 

74 

a7 

a8 

al 

a8 

a7 

20 

9a 

75 

3f 99 

20 

20 

a5 

45 

20 

46 

74 

02 

eb 

3f al 

20 

74 

82 

6e 

72 

20 

20 

14 

3b 

3fa9 

20 

20 

7f 

74 

74 

al 

70 

71 

41 

3fbl 

72 

a8 

al 

a8 

a7 

a8 

74 

74 

fl 

3fb9 

bl 

a3 

ab 

a4 

44 

20 

09 

a2 

ee 

3f cl 

a6 

70 

6a 

a2 

a2 

20 

6e 

72 

58 

3fc9 

48 

20 

0f 

7f 

6e 

6a 

a6 

6a 

7f 

3fdl 

6a 

20 

20 

a7 

86 

87 

86 

87 

16 

3fd9 

85 

6a 

44 

a2 

45 

20 

05 

a6 

af 

3f el 

6a 

20 

7d 

7e 

49 

20 

07 

If 

3b 

3fe9 

74 

6e 

6a 

83 

a6 

84 

43 

20 

7b 

3ff 1 

06 

a8 

a7 

a8 

a7 

a8 

b5 

49 

73 

3f f 9 

20 

06 

74 

a6 

84 

7d 

6a 

6a 

cl 

4001 

49 

20 

07 

6e 

72 

6d 

20 

83 

04 

4009 

a6 

84 

43 

20 

06 

a7 

a8 

al 

56 

4011 

a8 

a7 

b3 

43 

20 

01 

79 

44 

5b 

4019 

20 

0a 

74 

69 

6a 

7d 

6a 

20 

05 

4021 

20 

9e 

20 

9f 

4a 

20 

03 

83 

45 

4029 

a6 

84 

43 

20 

0a 

a8 

al 

a8 

be 

4031 

a7 

a8 

b5 

74 

a2 

a2 

6a 

43 

98 

4039 

20 

20 

32 

74 

69 

6a 

7d 

70 

45 

4041 

7e 

20 

20 

73 

20 

6d 

20 

20 

74 

4049 

a5 

74 

7f 

a3 

7f 

74 

20 

20 

d9 

4051 

If 

a6 

84 

a9 

a9 

ab 

ac 

ae 

82 

4059 

ac 

ae 

ac 

b3 

88 

70 

le 

7c 

fd 

4061 

96 

20 

74 

69 

6a 

7d 

70 

6a 

7b 

4069 

69 

le 

20 

7f 

74 

43 

If 

0b 

7f 

4071 

6d 

6e 

72 

20 

6e 

72 

20 

20 

fl 

4079 

69 

70 

6a 

45 

88 

01 

70 

44 

38 

4081 

85 

07 

al 

6d 

6e 

72 

20 

6e 

78 

4089 

72 

43 

6d 

09 

20 

69 

70 

le 

25 

4091 

6d 

6e 

72 

6d 

6d 

49 

20 

06 

2d 

4099 

6d 

20 

20 

a5 

20 

80 

43 

81 

e9 

40al 

04 

82 

69 

70 

a0 

43 

20 

01 

f 5 

40a9 

9a 

47 

20 

0e 

6e 

69 

7e 

7f 

dc 

40b 1 

20 

20 

7 f 

ab 

20 

7 f 

7 f 

20 

b2 

40b9 

20 

9f 

44 

20 

0d 

a5 

al 

a5 

8e 

40cl 

20 

80 

81 

82 

9a 

20 

70 

7e 

3b 

40c9 

7b 

7c 

82 

7f 

20 

20 

20 

43 

Id 

40dl 

20 

0C 

6e 

72 

20 

20 

6e 

72 

83 

40d9 

20 

6e 

72 

20 

20 

73 

44 

20 

C0 

40el 

13 

al 

20 

al 

20 

83 

81 

84 

2e 

40e9 

20 

20 

6d 

6e 

72 

6e 

72 

20 

el 

40f 1 

20 

6e 

72 

7f 

55 

20 

0b 

93 

7f 

40f 9 

94 

95 

74 

8b 

b6 

7e 

74 

20 

58 

4101 

20 

74 

46 

20 

0b 

6e 

72 

If 

de 

4109 

9c 

7f 

20 

20 

7f 

7f 

20 

ab 

31 


4111 

82 

74 

20 

20 

7f 

01 

74 

43 

32 

4119 

20 

0c 

90 

91 

92 

6e 

6f 

70 

dl 

4121 

71 

72 

20 

6e 

72 

74 

46 

20 

c5 

4129 

08 

6e 

72 

7f 

6d 

20 

20 

6d 

28 

4131 

6d 

83 

20 

6e 

72 

20 

05 

20 

b2 

4139 

20 

69 

6a 

6d 

47 

20 

03 

6e 

b4 

4141 

72 

74 

44 

20 

04 

9a 

20 

6e 

75 

4149 

72 

43 

20 

01 

9d 

43 

20 

05 

04 

4151 

74 

7f 

20 

74 

If 

52 

20 

03 

2d 

4159 

6e 

72 

74 

4a 

20 

01 

9d 

43 

6e 

4161 

20 

09 

6e 

72 

20 

6e 

72 

20 

6f 

4169 

20 

7f 

74 

47 

20 

0b 

74 

7b 

72 

4171 

7c 

20 

20 

74 

74 

20 

6e 

72 

7b 

4179 

a5 

49 

20 

01 

9d 

46 

20 

01 

7a 

4181 

9a 

4.3 

20 

04 

6e 

72 

74 

74 

7b 

4189 

43 

20 

05 

74 

a6 

6e 

72 

6d 

2f 

4191 

82 

20 

20 

6e 

72 

49 

20 

01 

ed 

4199 

9d 

4b 

20 

03 

74 

6e 

72 

43 

4f 

41al 

20 

04 

69 

6a 

74 

74 

4b 

20 

c3 

41a9 

02 

74 

74 

45 

20 

01 

9d 

4b 

c2 

41bl 

20 

0a 

6e 

72 

74 

20 

20 

74 

72 

41b9 

74 

6d 

6e 

72 

82 

74 

20 

20 

5a 

41cl 

74 

0d 

74 

20 

20 

6e 

72 

74 

05 

41c9 

20 

20 

74 

74 

9d 

74 

74 

49 

87 

41dl 

20 

01 

74 

82 

6e 

72 

20 

20 

la 

41d9 

02 

69 

6a 

82 

20 

20 

6e 

72 

lc 

41el 

43 

20 

09 

6e 

72 

20 

20 

6e 

ca 

41e9 

72 

9d 

6e 

72 

49 

20 

19 

6e 

eb 

41f 1 

72 

20 

20 

a3 

a4 

If 

a5 

74 

b6 

41f 9 

a5 

a5 

a4 

74 

a3 

a4 

a5 

a5 

6a 

4201 

a3 

a3 

a4 

a4 

7 f 

a5 

a5 

a4 

38 

4209 

82 

7f 

a3 

a5 

a5 

0b 

a5 

a4 

7b 

4211 

7d 

le 

a3 

a5 

a4 

7 f 

a5 

a4 

91 

4219 

a5 

60 

50 

70 

20 

21 

02 

00 

24 

4221 

fb 

ff 

00 

ef 

89 

Id 

00 

ef 

7b 

4229 

10 

ff 

eb 

ef 

fb 

ff 

0d 

04 

2e 

4231 

10 

ff 

eb 

ef 

33 

00 

71 

72 

17 

4239 

a2 

6e 

6f 

70 

70 

71 

72 

43 

df 

4241 

20 

Id 

6e 

6f 

70 

6a 

6b 

6c 

5a 

4249 

69 

6a 

6d 

6b 

6c 

6b 

6c 

69 

57 

4251 

6a 

6d 

a7 

6b 

6c 

69 

6a 

6b 

5c 

4259 

9d 

69 

6a 

69 

6a 

6b 

84 

44 

0f 

4261 

20 

20 

59 

8b 

81 

8d 

74 

74 

98 

4269 

20 

74 

7d 

7d 

70 

7e 

7f 

7d 

c6 

4271 

7e 

7b 

a5 

Id 

7e 

7d 

7e 

7b 

8b 

4279 

7c 

9a 

a8 

7b 

7c 

7d 

le 

7b 

80 

4281 

9d 

If 

7d 

7e 

7f 

If 

7e 

88 

0C 

4289 

89 

85 

7d 

70 

6a 

6f 

6a 

69 

el 

4291 

70 

70 

6a 

73 

6a 

69 

6a 

73 

cb 

4299 

69 

70 

70 

6a 

69 

89 

85 

al 

e0 

42al 

88 

8a 

a7 

69 

70 

70 

6a 

69 

8c 

42a9 

70 

70 

85 

al 

88 

8a 

70 

85 

90 

42bl 

al 

88 

70 

6a 

9e 

20 

20 

9a 

30 

42b9 

69 

6a 

20 

9a 

45 

20 

20 

32 

ed 

42cl 

69 

6a 

20 

20 

6a 

69 

a0 

6a 

b5 

42c9 

69 

a8 

20 

69 

6a 

20 

20 

69 

b7 

42dl 

6a 

69 

a0 

69 

6a 

6d 

69 

a0 

3e 

42d9 

6a 

69 

7e 

96 

If 

7b 

7f 

7b 

33 

42el 

7c 

If 

7d 

7e 

7b 

a5 

7d 

7e 

24 

42e9 

If 

7b 

7c 

7d 

le 

7b 

7c 

20 

eb 

42f 1 

9a 

a7 

48 

20 

01 

a0 

44 

20 

db 

42f 9 

lb 

a0 

20 

20 

69 

70 

70 

6a 

21 

4301 

a6 

69 

70 

6a 

73 

6d 

69 

b4 

77 

4309 

82 

69 

6a 

69 

6a 

69 

70 

70 

9c 

4311 

6a 

20 

20 

a8 

44 

20 

01 

9a 

27 

4319 

43 

20 

01 

a0 

44 

20 

01 

a0 

4b 

4321 

43 

20 

06 

69 

6a 

20 

a6 

20 

a6 

4329 

6d 

43 

20 

03 

8b 

81 

8d 

45 

26 

4331 

20 

02 

69 

6a 

43 

20 

01 

al 

83 

4339 

4d 

20 

03 

30 

20 

a5 

44 

20 

ec 

4341 

01 

a6 

45 

20 

03 

a5 

81 

a5 

99 

4349 

4a 

20 

12 

a8 

7d 

7e 

lb 

7c 

f0 

4351 

a5 

7 e 

7f 

a5 

7c 

7d 

77 

20 

9c 

4359 

20 

a0 

20 

69 

7 e 

43 

20 

01 

83 

4361 

a6 

45 

20 

03 

a5 

bl 

a5 

4a 

56 

4369 

20 

06 

a7 

89 

85 

al 

88 

8a 

44 

4371 

43 

70 

0d 

6a 

69 

6a 

20 

20 

28 

4379 

a0 

20 

20 

69 

7e 

a5 

20 

a6 

41 

4381 

45 

20 

03 

a5 

b6 

a5 

4a 

20 

4e 

4389 

09 

a8 

69 

6a 

a0 

69 

6a 

6d 

68 

4391 

69 

6a 

43 

20 

0a 

7e 

20 

a0 

5b 

4399 

96 

20 

20 

70 

6a 

20 

a6 

45 

22 

43al 

20 

03 

a5 

b3 

a5 

4a 

20 

04 

58 

43a9 

al 

20 

20 

a0 

48 

20 

0a 

89 

3d 

43bl 

85 

al 

88 

7e 

7d 

6a 

7b 

7c 

0b 


a6 

44 

20 

05 

9e 

80 

81 

82 

23 

43cl 

9f 

45 

20 

0b 

93 

94 

95 

20 

el 

43c9 

a8 

20 

20 

a0 

20 

20 

9a 

45 

95 

43dl 

20 

20 

2b 

6a 

69 

a0 

6a 

69 

32 

43d9 

6a 

69 

6a 

6d 

6d 

20 

20 

7d 

93 

43el 

77 

7e 

8b 

81 

8d 

7b 

7c 

7b 

48 

43e9 

7c 

7d 

7e 

90 

91 

92 

7f 

a7 

d0 

43f 1 

7d 

77 

7e 

7f' 

7b 

7c 

Id 

77 

3a 

43f 9 

7e 

7b 

7c 

20 

20 

a0 

49 

20 

c4 

4401 

08 

6d 

73 

6d 

6b 

6c 

6d 

69 

ed 

4409 

6a 

44 

73 

09 

69 

6a 

6d 

6d 

0e 

4411 

a8 

69 

6a 

69 

6a 

43 

73 

07 

d2 

4419 

69 

6a 

69 

6a 

20 

20 

a0 

48 

75 


70 




r-OMPJTE 




Ausgabe 10/Oktober 1986 
























Listing des Monats Commodore 


\ 


4421 

20 

07 

74 

20 

98 

20 

20 

74 

da 

4429 

74 

4a 

20 

01 

a7 

4d 

20 

01 

52 

4431 

a0 

45 

20 

0c 

7f 

7d 

70 

85 

ae 

4439 

a2 

20 

20 

a2 

88 

70 

7e 

7f 

4d 

4441 

48 

20 

01 

a8 

4d 

20 

01 

a0 

0a 

4449 

45 

20 

0C 

69 

70 

71 

72 

20 

6b 

4451 

20 

9a 

20 

6e 

6f 

70 

6a 

48 

49 

4459 

20 

01 

a7 

4d 

20 

01 

a0 

45 

a4 

4461 

20 

0b 

9f 

69 

70 

85 

bl 

b2 

7b 

4469 

bl 

b2 

88 

70 

6a 

44 

20 

01 

ef 

4471 

98 

44 

20 

01 

a8 

44 

20 

0a 

95 

4479 

a5 

a5 

20 

20 

7b 

7c 

7d 

20 

cf 

4481 

20 

a0 

45 

20 

03 

73 

20 

69 

66 

4489 

47 

70 

19 

7e 

a5 

a5 

74 

7d 

73 

4491 

7e 

9c 

7d 

7e 

7f 

ac 

7f 

7d 

e3 

4499 

7e 

7d 

77 

77 

7e 

7d 

85 

al 

d0 

44al 

88 

20 

20 

a0 

47 

20 

20 

21 

8e 

44a9 

9f 

6e 

6f 

b3 

b4 

71 

72 

69 

45 

44bl 

6a 

69 

6a 

69 

70 

70 

6a 

69 

9f 

44b9 

89 

85 

86 

88 

70 

70 

6a 

6b 

c2 

44cl 

6c 

69 

6a 

6d 

a0 

69 

20 

20 

40 

44c9 

a0 

47 

20 

06 

73 

20 

9f 

80 

8d 

44dl 

82 

9f 

46 

20 

0a 

69 

6a 

20 

8e 

44d9 

20 

69 

6a 

a7 

6d 

69 

6a 

46 

96 

44el 

20 

05 

a0 

20 

a5 

20 

a0 

49 

20 

44e9 

20 

04 

73 

8b 

8d 

73 

45 

20 

23 

44f 1 

01 

98 

46 

20 

01 

a8 

49 

20 

8f 

44f 9 

03 

a0 

20 

85 

4a 

a9 

06 

88 

20 

4501 

8a 

70 

70 

89 

85 

4a 

a9 

0a 

76 

4509 

ab 

ac 

aa 

88 

8a 

85 

aa 

88 

57 

4511 

89 

85 

43 

aa 

60 

50 

70 

18 

fd 

4519 

08 

05 

fb 

14 

eb 

Id 

73 

14 

c3 

4521 

eb 

ef 

f 3 

ff 

eb 

ef 

fb 

ff 

2f 

4529 

0d 

04 

10 

ff 

eb 

ef 

10 

14 

e3 

4531 

60 

25 

20 

01 

a7 

60 

27 

20 

a6 

4539 

03 

a8 

20 

20 

48 

aa 

01 

af 

da 

4541 

5c 

20 

03 

a7 

20 

20 

82 

88 

81 

4549 

85 

88 

85 

02 

a8 

af 

54 

20 

4e 

4551 

01 

b0 

45 

a9 

03 

ac 

ae 

ae 

df 

4559 

43 

20 

0a 

80 

b4 

b3 

82 

20 

72 

4561 

88 

85 

a7 

af 

b7 

4c 

20 

02 

ee 

4569 

9a 

20 

43 

7f 

03 

20 

a8 

6f 

87 

4571 

47 

70 

44 

20 

09 

80 

81 

84 

a9 

4579 

20 

20 

88 

85 

a8 

af 

45 

20 

d9 

4581 

02 

88 

6a 

44 

a2 

43 

20 

0d 

c9 

4589 

6d 

69 

6a 

20 

a7 

20 

73 

69 

66 

4591 

6a 

73 

69 

6a 

73 

44 

20 

02 

3a 

4599 

8b 

82 

44 

20 

03 

88 

85 

ac 

5e 

45al 

44 

aa 

05 

88 

85 

aa 

aa 

af 

44 

45a9 

49 

20 

01 

a8 

49 

20 

05 

af 

61 

45bl 

20 

83 

81 

8d 

44 

20 

0c 

73 

01 

45b9 

69 

71 

6d 

69 

6a 

69 

6a 

6b 

d6 

45cl 

72 

69 

a7 

49 

20 

01 

a7 

44 

2c 

45c9 

20 

01 

9a 

44 

20 

06 

a8 

aa 

c3 

45dl 

8b 

81 

81 

84 

4e 

20 

01 

a8 

49 

45d9 

49 

20 

10 

a8 

20 

20 

7d 

77 

33 

45el 

77 

7e 

7f 

7d 

7e 

70 

70 

85 

5f 

45e9 

b6 

b5 

8d 

47 

aa 

06 

88 

89 

d6 

45f 1 

70 

8a 

85 

aa 

43 

ac 

0b 

aa 

78 

45f 9 

aa 

a9 

aa 

a9 

aa 

a9 

ac 

ac 

5c 

4601 

ae 

88 

43 

70 

03 

89 

al 

8a 

ea 

4609 

51 

70 

03 

71 

72 

69 

44 

70 

e6 

4611 

06 

71 

a7 

a8 

a7 

a8 

6f 

44 

d5 

4619 

70 

07 

6a 

69 

6a 

69 

a0 

6a 

le 

4621 

73 

45 

70 

02 

b3 

b4 

43 

70 

62 

4629 

05 

6a 

6d 

69 

70 

6a 

44 

20 

98 

4631 

0e 

73 

69 

6a 

73 

20 

a8 

a7 

cb 

4639 

a8 

a7 

20 

73 

69 

6a 

73 

44 

6c 

4641 

20 

0d 

a0 

20 

20 

70 

6a 

6e 

20 


4649 

80 

b4 

81 

b6 

b4 

b3 

73 

43 

98 

4651 

20 

01 

70 

4a 

20 

04 

a7 

a8 

69 

4659 

a7 

a8 

47 

20 

06 

9a 

20 

a0 

21 

4661 

20 

20 

6a 

43 

20 

04 

80 

81 

be 

4669 

81 

82 

45 

20 

07 

69 

7e 

a5 

82 

4671 

7a 

7d 

77 

7e 

44 

20 

06 

a8 

06 

4679 

a7 

a8 

ac 

20 

9a 

47 

20 

01 

0a 

4681 

a0 

46 

20 

04 

8b 

81 

81 

84 

al 

4689 

46 

20 

02 

73 

69 

44 

70 

01 

4b 

4691 

6a 

43 

a2 

10 

a7 

a8 

a7 

86 

b3 

4699 

a2 

a2 

88 

85 

7d 

7e 

7f 

7d 

24 

46al 

7e 

7f 

74 

7f 

43 

20 

04 

83 

38 

46a9 

81 

81 

82 

49 

20 

04 

69 

70 

5d 

46bl 

70 

6a 

44 

20 

10 

a8 

a7 

a8 

a2 

46b9 

a7 

20 

7d 

70 

71 

72 

73 

69 

29 

46cl 

70 

70 

6a 

69 

6a 

43 

20 

04 

7a 

46c9 

83 

81 

81 

8d 

43 

20 

09 

9a 

ad 

46dl 

20 

7d 

77 

77 

7e 

20 

69 

6a 

e0 

46d9 

45 

20 

07 

a7 

a8 

a7 

a8 

20 

90 

46el 

69 

6a 

44 

20 

02 

69 

6a 

47 

38 

46e9 

20 

04 

80 

81 

81 

84 

44 

20 

e9 

46f 1 

04 

69 

70 

70 

6a 

48 

20 

04 

45 

46f 9 

a8 

a7 

a8 

a7 

47 

20 

01 

9d 

49 

4701 

44 

20 

0a 

7d 

77 

77 

7e 

8b 

cc 

4709 

81 

81 

8d 

7d 

7e 

43 

a5 

02 

fa 

4711 

69 

6a 

49 

20 

04 

a7 

a8 

a7 

75 

4719 

a8 

45 

20 

14 

a5 

20 

9d 

93 

e7 

4721 

94 

95 

20 

69 

6a 

73 

6f 

70 

96 

4729 

71 

72 

69 

6a 

6d 

69 

6a 

6d 

22 

4731 

47 

20 

14 

7d 

7e 

7 f 

7 f 

a8 

70 

4739 

a7 

a8 

a7 

7d 

7e 

7f 

7f 

7d 

ab 

4741 

6a 

7f 

9d 

90 

91 

92 

7f 

53 

37 

4749 

20 

01 

7a 

44 

6b 

10 

a7 

a8 

38 

4751 

a7 

86 

a2 

69 

6a 

69 

70 

70 

a6 

4759 

6a 

6e 

6f 

70 

71 

72 

49 

20 

f 4 

4761 

01 

9a 

49 

20 

0a 

6b 

6b 

20 

f0 

4769 

20 

ab 

a8 

a7 

a8 

a7 

ae 

43 

87 

4771 

20 

08 

69 

6a 

20 

9a 

20 

20 

d5 

4779 

9c 

20 

84 

bl 

b2 

bl 

b2 

0d 

la 

4781 

bl 

b2 

88 

8a 

89 

85 

bl 

ae 

e8 

4789 

ac 

ac 

ae 

ac 

ae 

82 

b2 

bl 

fa 

4791 

b2 

bl 

03 

b2 

bl 

b2 

60 

50 

06 

4799 

70 

08 

03 

01 

00 

df 

00 

85 

f 8 

47al 

49 

f 9 

c2 

0e 

32 

33 

eb 

04 

ce 

47a9 

d9 

ff 

0d 

4c 

10 

36 

00 

ed 

dd 

47bl 

01 

09 

60 

32 

20 

01 

97 

48 

8e 

47b9 

20 

Id 

97 

20 

a5 

7d 

7e 

7b 

89 

47cl 

7c 

7d 

7 e 

7f 

7 f 

a5 

7b 

7c 

97 

47c9 

a5 

7f 

a5 

7f 

7d 

7e 

7d 

20 

89 

47dl 

7 f 

7b 

7c 

20 

20 

7d 

7e 

43 

9f 

47d9 

20 

04 

7 f 

20 

20 

7f 

43 

20 

2b 

47el 

20 

2b 

7 f 

7d 

7e 

69 

6a 

69 

d6 

47e9 

85 

a6 

88 

70 

6a 

6b 

6c 

73 

8c 

47f 1 

69 

70 

6a 

69 

6a 

73 

6b 

6c 

23 

47f 9 

7d 

6a 

6d 

6d 

20 

7d 

6a 

69 

If 

4801 

7e 

20 

20 

70 

20 

20 

70 

20 

ab 

4809 

20 

7d 

6a 

69 

6a 

43 

20 

0a 

05 

4811 

83 

20 

84 

69 

7 e 

7d 

7e 

a5 

0C 

4819 

7d 

6a 

46 

20 

14 

70 

20 

b7 

16 

4821 

20 

20 

70 

7b 

7d 

70 

20 

20 

f 9 

4829 

70 

20 

97 

70 

20 

20 

70 

7c 

5b 

4831 

7c 

44 

20 

09 

83 

a6 

84 

20 

b8 

4839 

6d 

6b 

6c 

6d 

6d 

47 

20 

14 

de 

4841 

69 

7e 

7d 

7e 

20 

70 

6a 

6d 

23 

4849 

70 

20 

20 

69 

7e 

7d 

6a 

20 

be 

4851 

20 

70 

6c 

6c 

44 

20 

19 

83 

03 

4859 

20 

84 

20 

20 

7d 

77 

7e 

7f 

54 

4861 

7d 

7e 

7f 

7d 

7e 

7f 

7d 

20 

c7 

4869 

6a 

6d 

6d 

20 

6d 

20 

20 

6d 

lc 


4871 

43 

20 

02 

69 

6a 

43 

20 

04 

bb 

4879 

69 

7e 

7d 

7e 

43 

20 

10 

83 

cd 

4881 

a6 

84 

20 

20 

69 

6a 

6b 

6c 

e6 

4889 

6d 

69 

70 

70 

6a 

6b 

6c 

52 

2d 

4891 

20 

09 

6a 

6d 

6d 

20 

97 

20 

f 5 

4899 

83 

20 

84 

48 

20 

02 

69 

6a 

e3 

48al 

44 

20 

01 

9c 

56 

20 

09 

83 

5b 

48a9 

a6 

84 

7d 

a5 

7e 

7f 

7b 

7c 

70 

48bl 

43 

7f 

17 

7d 

7e 

97 

7d 

7d 

bf 

48b9 

7e 

7f 

7d 

7e 

7b 

7c 

7f 

7b 

b7 

48cl 

7c 

a5 

7f 

7d 

77 

77 

7e 

7 f 

cb 

48c9 

20 

97 

45 

20 

04 

83 

20 

84 

f0 

48dl 

69 

47 

70 

08 

6a 

6b 

6c 

20 

ef 

48d9 

6d 

70 

71 

72 

82 

69 

70 

70 

3f 

48el 

6a 

06 

73 

73 

69 

6a 

69 

6a 

f e 

48e9 

47 

20 

0c 

83 

a6 

84 

20 

6d 

9e 

48f 1 

6d 

80 

8c 

82 

69 

6a 

a5 

44 

lb 

48f 9 

20 

0a 

6a 

20 

20 

97 

69 

6a 

f 6 

4901 

97 

20 

69 

6a 

4e 

20 

03 

83 

49 

4909 

20 

84 

43 

20 

07 

83 

8c 

84 

08 

4911 

20 

20 

69 

7e 

43 

20 

14 

7d 

ec 

4919 

77 

7e 

7f 

7d 

7e 

7f 

7d 

77 

28 

4921 

7e 

7f 

a5 

a5 

7d 

77 

7e 

7f 

09 

4929 

a5 

7c 

a5 

44 

20 

20 

24 

83 

99 

4931 

a6 

84 

20 

20 

7f 

8b 

8c 

8d 

c7 

4939 

7d 

7e 

7f 

69 

7e 

7d 

7e 

69 

a3 

4941 

al 

6a 

6d 

6d 

69 

6a 

6e 

6f 

a3 

4949 

70 

71 

69 

6a 

69 

6a 

6e 

6f 

9c 

4951 

70 

71 

72 

44 

20 

12 

83 

20 

80 

4959 

84 

20 

20 

69 

70 

6a 

6b 

6c 

03 

4961 

69 

70 

70 

6a 

6b 

6c 

20 

a0 

48 

4969 

56 

20 

03 

83 

a6 

84 

43 

20 

dc 

4971 

01 

6d 

44 

20 

02 

69 

6a 

5b 

0a 

4979 

20 

03 

83 

20 

84 

4e 

20 

01 

3d 

4981 

7 f 

45 

20 

07 

97 

20 

20 

75 

72 

4989 

76 

77 

78 

43 

20 

02 

7d 

7e 

46 

4991 

43 

20 

09 

7f 

7d 

7e 

a6 

84 

86 

4999 

7f 

7d 

7e 

7f 

44 

20 

07. 

97 

f 7 

49al 

20 

7b 

7c 

a5 

20 

6d 

47 

20 

Id 

49a9 

17 

9e 

70 

6a 

a2 

69 

7e 

20 

28 

49bl 

7d 

6a 

69 

7e 

20 

20 

69 

70 

17 

49b9 

6a 

20 

84 

70 

6d 

6d 

69 

85 

55 

49cl 

45 

9d 

04 

89 

al 

8a 

a5 

48 

9d 

49c9 

20 

08 

69 

70 

7e 

7f 

7d 

6a 

04 

49dl 

20 

70 

82 

20 

20 

70 

20 

03 

da 

49d9 

a6 

84 

70 

43 

20 

02 

70 

a5 

65 

49el 

44 

20 

05 

69 

a0 

6a 

86 

af 

7b 

49e9 

48 

20 

03 

70 

69 

7e 

43 

20 

e8 

49f 1 

04 

70 

7b 

7d 

70 

43 

20 

05 

68 

49f 9 

70 

20 

20 

84 

70 

43 

20 

0e 

d0 

4a01 

70 

al 

20 

a3 

a4 

a5 

a5 

a0 

0e 

4a09 

a5 

6a 

a7 

20 

20 

96 

44 

20 

d9 

4all 

20 

24 

97 

70 

20 

69 

7e 

20 

bf 

4al9 

20 

70 

6a 

73 

70 

20 

20 

7d 

f e 

4a21 

70 

7e 

a6 

84 

70 

a5 

7f 

7d 

38 

4a29 

6a 

al 

7d 

6a 

6b 

6c 

80 

81 

30 

4a31 

82 

20 

a8 

20 

20 

6d 

45 

20 

b4 

4a39 

20 

20 

9b 

20 

20 

9b 

20 

20 

f 4 

4a41 

9b 

20 

20 

9b 

20 

20 

6d 

6b 

f 7 

4a49 

6c 

a6 

20 

6b 

6c 

69 

6a 

20 

7a 

4a51 

69 

70 

93 

94 

95 

83 

81 

84 

ee 

4a59 

97 

ac 

5e 

aa 

08 

7d 

70 

90 

83 

4a61 

91 

92 

8b 

81 

8d 

60 

50 

70 

4c 

4a69 

10 

00 

01 

fb 

14 

eb 

Id 

73 

35 

4a71 

14 

eb 

ef 

f 3 

ff 

eb 

ef 

fb 

0C 

4a79 

ff 

08 

0d 

04 

10 

ff 

eb 

ef 

dl 

4a84- 

10 

14 

ff 

00 

ff 

00 

ff 

00 

9b 

»Cave Raid« (Schlufi) 






tasinus 


von GUBA&ULLY 


ioopoke 76H ,i 

ZOOPEEK ^6S.^8 SlZE^yC 

%oo Pfcl MT CHR S G*0'■ GOroQP 



Ausgabe 10/Oktober 1986 


Rni ( u<r^r.i 

OIWRJTE 


71 


































Schneider Spiele-Listinq 


Die Quadratur 
des Kreises 


Selbst ausgesprochene Spiel-Abstinenzler 
sollten sich an dieser Denksport-Aufgabe ver- 
suchen. Zu zweit konnen Sie sich gemeinsam 
das Hint zermartem. 

A n Umsetzungen bekannter und beliebter Brett- 
spiele auf Computern im allgemeinen und auf 
den CPCs im besonderen mangelt es kaum. Sel- 
ten jedoch gibt es wirklich neue Ideen. Wir bieten Ihnen 
mit »Quadrat-Killer« ein solches Juwel. Allerdings han- 
delt es sich nicht um leichte Kost: Gefordert sind auBer- 
ste Konzentration und abstrahierendes Denken, um ge- 
gen Ihren Mitspieler antreten zu konnen. 

Aufgrund seiner komplexen Berechnungen ist es 
wirklich nur mit dem Computer als Schiedsrichter und 
Spielverwalter spielbar. 


flHjeneines^ 

?-lo < *o r JCuadratischeYi Anordnung won 7*7 
A asser » sich XS Quadrate 
e *Jener- Groesse in insgpsant 196 
? dev>G Vi Po £ lt i onen darste 1 1 en . 

Es z ^ ehlen Suadrate (keine Recht- 

seneigten und solche, 
aie auf der Spitze stehen. 



Einige Beispiel-Quadxate 


Doch nun zum Spielprinzip. Der Wettstreit findet auf 
einem quadratischen »Brett« mit 49 Punkten in sieben 
senkrechten und sieben waagerechten Reihen statt. 
Durch Verbindung von jeweils vier dieser Punkte sind 
15 Quadrate in insgesamt 196 Positionen darstellbar (ei¬ 
nige Beispiele sehen Sie links). 

Es gibt drei verschiedene Spielarten fur den »Qua- 
drat-Killer«. Bei der ersten Spielart entfernen beide Mit¬ 
spieler abwechselnd je einen der Punkte vom Spielfeld. 
Dadurch verringert sich nattirlich die Zahl der darstell- 
baren Quadrate mehr Oder weniger. Die verbleibende 
Anzahl zeigt der Computer wahrend eines Durchgangs 
standig an. Den Sieg erringt der Spieler, der mit dem 
letztmoglichen Zug das Oder die letzten Quadrate vom 
Spielfeld entfernt. 

Die zweite Variante unterscheidet sich von der ersten 
nur dadurch, daB der Kontrahent mit der groBeren Zahl 
»vernichteter« Quadrate gewinnt. 

In Spielart drei beginnt das Spiel auf einem leeren 
Brett. Durch abwechselndes Setzen von Punkten miis- 
sen beide Spieler versuchen, das erste Quadrat zu bil- 
den, beziehungsweise den Gegner daran zu hindern, 
dasselbe seinerseits zu tun. Dieses erste Quadrat (oder 
eines der ersten) stellt der Computer auf dem Bild- 
schirm zur Kontrolle dar. 

(Manfred Bogge/ja) 


Steckbrief 

Programm: 

Quadrat-Killer 

Computer: 

CPC 464/664/6128 

Checksummer: 

Explora 

Datentrager: 

Kassette, Diskette 


io ■ ********************* 

20 • * * 

30 * QUADRATKILLER * 

40 • * * 

50 * (c> 1986 * 

60 ' * Man-fred Boegge * 

70 * Thiesheide 6 * 

80 ' * 4432 Gronau, * 

90 ' * 02562/25552 * 

lOO ' * * 

110 ' ********************* 

120 • 

130 ' ******* Titelbild ******* 

140 ' 

150 MODE O:CLS:BORDER 9:INK 0,9:INK 3,17 


I1B743 
C66FA3 
CE6663 
C0CFE3 
C19583 
CB4CE3 
CEAA83 
C17F83 
CF8AA3 
16158 3 
C3BD63 
CEOB43 
C89483 
C02B83 


I. DMl/O . 


160 FOR a=120 TO 320 STEP 20 CF28A: 

170 st i —-INT (RND*15+1) CF3A2' 

180 MOVE a,220:DRAWR -(a/6),a/6,sti:DRAW 
R a/6, a/6,sti:DRAWR a/6,-(a/6) ,sti:D 
RAWR -(a/6),-(a/6),sti 
190 sti—INT(RMD*15+1) 

200 MOVE a,180:DRAWR a/6,-(a/6),sti:DRAW 
R -(a/6),—(a/6),sti:DRAWR -(a/6),a/6 
,sti:DRAWR a/6,a/6,sti E8DBE' 


CB0C2: 

C39A6! 


74 


rOMRJTE 


210 

NEXT 

C6CE43 

220 

b—40:FOR a=340 TO 520 STEP 20 

C9FOA3 

230 

sti—INT(RND*15+1) 

C1D9C3 

240 

MOVE a,220:DRAWR - ( (a-b)/6),(a-b)/6, 
sti:DRAWR (a-b)/6,(a-b)/6,sti:DRAWR 
(a-b)/6,-((a-b)/6),sti:DRAWR -((a-b) 


/ 6) , - ( (a-b) /6) , st i 

C75BC3 

250 

sti=INT(RND*15+l) 

C0BA03 

260 

MOVE a,180:DRAWR (a-b)/6,-((a-b)/6>, 
sti:DRAWR —((a—b)/6) , — ((a—b)/6) ,sti : 
DRAWR -((a—b>/6),(a-b)/6,sti:DRAWR ( 

270 

a-b)/6,(a-b)/6,sti 

C 3FCAI 

b=b+40 

CC892D 

280 

NEXT 

C70F23 

290 

LOCATE 4,13:PRINT "QUADRAT-KILLER" 

CF40B3 

300 

FOR a=l TO 3000:NEXT 

C5950 1 

310 

MODE 1:CLS 

C388C3 

320 

LOCATE 2,1:PRINT "Wuenschen Sie eine 

C1FF23 

W (A 

■£> 0-J 

O o 

PRINT 

CCE863 

LOCATE 2,4: INPUT "Spi el anl ei tuncj ? " 

Listing »Quadrat-Killer«. Klares Denken fuhrt zum Sieg 
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Spiele-Listing Schneider 



,a$ 

C41861 

350 

a*=UPPER*(a*> 

I95003 

360 

IF LEFT*(a*,1)="J" THEN GOSUB 1430 E 
LSE IF LEFT* (a*, 1 > = "N" THEN 370 ELSE 



340 

CDFFC1 

370 

CLEAR:NODE 1:CLS:DIM koo*(196):anzqu 



a=196 

C1B4C1 

380 

SYMBOL 255,66,129,0,0,0,0,129,66 

C5AFAI 

390 

FOR a=l TO 196:READ koo*(a):NEXT 

C5B463 

400 

LOCATE 1,1:INPUT "Name Spieler 1:";n 



ami*:IF naml*=”" THEN 400 

C84241 

410 

LOCATE 1,3:INPUT “Name Spieler 2:”;n 



am2*:IF nam2*="" THEN 410 

C38321 

420 

LOCATE 1,5:INPUT "Spielart (1,2 Oder 



3) ";spielart 

C60DC1 

430 

IF spielart<l OR spiel art>3 THEN 420 

CE5E41 

440 


CE4BED 

450 

’ ****** Spi el-f eldaufbau ****** 

CC6883 

460 

CE2C21 

470 

WIND0W#1,24,40,1,15:WIND0W#2,26,40,1 



6,25 

CDF523 

4B0 

CLS 

CBD3C1 

490 

FOR a=1 TO 7 

C125A3 

500 

FOR b=l TO 7 

C164C1 

510 

IF spielapt<>3 THEN LOCATE a*3,b*3:P 
EN 2:PRINT CHR*(224> ELSE LOCATE a*3 



,b*3:PRINT CHR*<255> 

CB4CA3 

520 

NEXT b,a 

IBOOA1 

530 

FOR a=l TO 7 

CE5501 

540 

PEN 1:LOCATE l,a*3:PRINT CHR*(a+48) 

C82961 

550 

LOCATE a*3,l:PRINT CHR*(a+48> 

C5EBC1 

560 

NEXT 

C61F41 

570 

IF spielart=3 THEN GOTO 1030 

C74961 

580 

IF spielart=2 THEN L0CATE#2,1,1:PRIN 
T#2,LEFT*(naml*,5):L0CATE#2,B,1:PRIN 



T #2,LEFT*(nam2*,5) 

C4A641 

590 


CODCAl 

600 

****** Hauptprogramm ****** 

I86381 

610 


IODBC1 

620 

CLS#1:F'RINT#1 , "Es sind noch";anzqua 

CC624 3 

630 

PRINT#1 

CD5343 

640 

PRINT#1,"Quadrate" 

CB3841 

650 

PRINT#1 

C5F383 

660 

PRINT#1,"darstel1 bar" 

C553A3 

670 

PRINT#1:PRINT#1:PRINT#1 

C89A83 

680 

PRINT#1,naml* 

CA4B83 

690 

PRINT#1 

CB3401 

700 

INPUT#1,"Dein Zug ? " , ko* 

C4F141 

710 

IF LEN(ko*)< >2 THEN CLS#1:PRINT#1,"F 
alsche Eingabe“:FOR a=l TO 1000:NEXT 



:GOTO 620 

C2B943 

720 

koy=VAL(LEFT*(ko*,1)> 

CD5F01 

730 

kox=VAL(RIGHT*(ko*,1)) 

C8A963 

740 

IF kox<l DR kox >7 OR koy<1 OR koy>7 
THEN CLS#1:PRiNT#l,"Faische Eingabe" 



-.FOR a=i TO lOOO: NEXT: GOTO 620 

CA2481 

750 

IF TEST(—7+kox*48,407—koy*4B) THEN L 
OCATE kox*3,koy*3:PRINT CHR*(255> EL 
SE CLS#1:PRINT#1,"Stein ist schon":P 
RINT#1:PRINT#1,"weg !":FOR a=l TD 10 



00:NEXT:GOTO 620 

C83A23 

760 

GObUB 1220 

CDC443 

770 

quadl=quadl+qua 

C4C4A1 

780 

IF spielart=2 THEM L0CATE#2,2,3:PRIN 



T#2,quad1 

C193C1 

790 

IF spielart=2 AND (anzqua=0 OR quadl 



>98 OR quad2>98) THEN GOTO 1000 

CD10A3 

BOO 

IF anzqua=0 THEN GOSUB 1410:CLS#1:PR 
INT #1,naml*:PRINT#1:PRINT#1,"hat ge 
wonnen":FOR a=l TO 2000:NEXT:GOTO 11 



SO ELSE 810 

CDF241 

810 

CLS#1:PRINT#1,"Es sind noch";anzqua 

CF9261 

820 

PRINT #1 

CE4361 

B30 

F*RINT# 1 , "Quadrate" 

C59861 

840 

PRINT#1 

CC23A1 

850 

PRINT#1 , "darstel1 bar" 

CBE3C3 

860 

PR I NT# 1: PR I NT# 1: PR I NT# 1 

CE8AA3 

87 0 

PRINT#1,nam2* 

I5BBC1 

880 

PRINT#1 

196423 

890 

INPUT#1 , "Dein Zug ? ",ko* 

C86283 

900 

IF LEN(ko*)< >2 THEN CLS#1:PRINT#1 , “F 
alsche Eingabe":FOR a=l TO 1000:NEXT 



:GOTO 810 

171983 

910 

koy=VAL(LEFT*(ko*,l> > 

C46F21 

920 

kox=VAL(RIGHT*(ko*,l)) 

C72983 

930 

IF kox<l OR kox>7 DR koy<1 OR koy>7 
THEN CLS#1:PRINT#1 , "Falsche Eingabe" 



:FOR a=l TO lOOO:NEXT:GOTO BIO 

C854C3 

940 

IF TEST(—7+kox*4B,407—koy*48) THEN L 
OCATE kox*3,koy*3:PRINT CHR*(255> EL 
SE CLS#1:PRINT#1 , "Stein ist schon":P 
RINT#1:PRINT#1 , "weg !":FOR a=l TO 10 



OO:NEXT:GOTO 810 

CEEA63 

950 

GOSUB 1220 

C2A463 

960 

quad2=quad2+qua 

CDB503 

970 

IF spielart=2 THEN L0CATE#2 , 9 , 3:PRIN 



T#2,quad2 ' 

C104E3 

980 

IF spielart=2 AND (anzqua=0 OR quadl 



>98 OR quad2>98) THEN GOTO 1000 

r 

CE00C3 


990 

IF anzqua=0 THEN GOSUB 1410:CLS#1:PR 
INT #1,nam2*:PRINT#l:PRINT#1,"hat qe 


wonnen":FOR a=l TO 2000:NEXT:GOTO 11 


80 ELSE GOTO 620 

CF3EA] 

1000 

IF quadl>quad2 AND spielart=2 THEN 
GOSUB 1410:CLS#1:PRINT#1,naml*:PRIN 
T#1:PRINT#1,"hat gewonnen":FOR a=l 



TO 2000:NEXT:GOTO 1180 

EB5F23 

1010 

IF quad2>quadl AND spielart=2 THEN 
GOSUB 1410:CLS#1:PRINT#1,nam2*:PRIN 
T#1: PRINT#1 , "hat gewonnen ”: FOF( a=l 



TO 2000:NEXT:GOTO 1180 

C45F6I 

1020 

IF spielart=2 THEN CLS#1:PRINT#1,"K 

EIN SIEGER":FOR a=l 10 2000:NEXT:G0 



TO 1180 

I584C3 

1030 

SOUND 1,300,lOO,15:CLS#1:PRINT#1,na 
ml*:PRINT#1:1NPUT#1,"Dein Zug ? ",k 



o* 

[E3783 

1040 

IF LEN(ko*)<>2 THEN CLS#1:PRINT#1," 
Falsche Eingabe":FOR a=l TO lOOOsNE 



XT:GOTO 1030 

C74463 

1050 

koy=VAL(LEFT*(ko*,1)>:kox=VAL(RIGHT 



*(ko*,1)> 

C09E0I 

1060 

IF kox<1 OR kox>7 OR koy<1 OR koy>7 
THEN CLS#1:PRINT#1,"Falsche Eingab 



e":FOR a=l TO 1000:NEXT:GOTO 1030 

C68F81 

1070 

IF TEST(—7+kox*48,407—koy*48) THEN 
CL.S#1: PR INT# 1 , "Feld ist schon":PRIN 
T#1:PRINT#1,"belegt !":FOR a=l TO 1 
000:NEXT:GOTO 1030 ELSE LOCATE kox* 



3, koy*3: PEN 3-.PRINT CHR*(224) 

CB07A3 

1080 

PEN 1:zug=zug+l:IF zuq>3 THEN PRINT 
#2, M Bitte einige<3>Bekunden<7>warte 



n '":GOSUB 1280 

C6B143 

1090 

IF qup=4 THEN GOSUB 1350:GOSUB 1410 
:CLS#1:PRINT#1,naml*:PRINT#1:PRINT# 
l,”hat gewonnen":FOR a=l TO 2QOO:NE 



XT:GOTO 1180 ELSE 1100 

[6674 I 

1100 

SOUND 1,300,100,15:CLS#1:PRINT#1,na 
m2*:PRINT#1:1NPUT#1,"Dein Zug ? ",k 



o* 

CB1763 

1110 

IF LEN(ko*)< >2 THEN CLS#1:PRINT#1," 
Falsche Eingabe":FOR a=l TO lOOO:NE 



XT-.GOTO 1100 

[123E3 

1120 

koy=VAL(LEFT*(ko*,1)):kox=VAL(RIGHT 



*(ko*,1)) 

[38DC3 

1130 

IF kox<1 OR kox>7 OR koy<1 OR koy>7 
THEN CLS#1:PRINT#1,"Falsche Eingab 



e":FOR a=l TO 1000:NEXT:GOTO 1lOO 

C20FC3 

1140 

IF TEST(—7+kox*48,407—koy*48> THEN 
CLS#1:PRINT#1,"Feld ist schon":PRIN 
T#1:PRINT#1 , "belegt ! " : FOR a-=l TO 1 
OOOsNEXT:GOTO 1100 ELSE LOCATE kox* 



3, koy*3: PEN 3:PF:INT CHR*(224> 

[F2723 

1 150 

PEN 1:zug=zug+l:IF zug>3 THEN PRINT 
#2 *"Bitte einiqe<3>Sekunden<7>warte 



n ! "-.GOSUB 1280 

C 7 410 3 

1160 

IF qup=4 THEN GOSUB 1350:GOSUB 1410 
: CLS# 1: F'R I NT# 1 , n am2*: PR I NT# 1: PR I NT# 

1,"hat gewonnen":FOR a=l TG 2000:NE 



XT: GOTO 1180 ELSE 1030 

CA7763 

1170 

FOR a=l TO 2000:NEXT 

CB5BA3 

I 180 

LOCATE#),1,5:INPUT#1,"Noch ein Spie 



1?",a* 

[C0663 

1190 

a*=UPFER*(a*> 

C41663 

1200 

IF a*="" THEN 1180 

C31A23 

1210 

IF LEFT*(a*,1)="J" THEN 370 ELSE EN 



D 

C4E523 

1220 

ko1*="0"+ko*:qua=C 

CDEB83 

1230 

FOR a=l TO 196 

CFB7E3 

1240 

IF INSTR(koo*(a),kol*) THEN anzqua= 



anz qua—1:qua=qua+1:koo*(a)="" 

CD1AC3 

1250 

NEXT 

[F54E3 

1260 

FOR a=l TO qua:SOUND 1,400-3*10,10, 



7:SOUND 1,0,10:NEXT 

C25783 

1270 

RETURN 

[89943 

1280 

FOR az = 1 TO 196 

E5B7C3 

1290 

FOR b=2 TO 11 STEP 3 

C93703 

1300 

kx=VAL(MID*(koo*(az > ,b,1)):ky=VAL(M 



ID*(koo*< az) ,b+1,1)> 

C37923 

1310 

IF TEST(—7+kx*48,407—ky*48> THEN qu 



p=qup+l ELSE 1340 

[3BOO3 

1320 

NEXT b 

[AE4E3 

1330 

CLS#2:RETURN 

C3A703 

1340 

qup=0:NEXT az:CLS#2:RETURN 

CF9543 

1350 

MOVE —7+VAL(MID*(koo*(az),11,1))*48 



,407—VAL(MID*(koo*(az> ,12,1> >*48 

[52FC3 

1360 

FOR ax=2 TO 11 STEP 3:DRAW -7+VAL(M 
ID*(koo*(az),ax,1))*48,407-VAL(MID* 



( koo*(az),ax+i,1))*48,3 

[1C363 

1370 

NEXT ax 

C7F463 

1380 

MOVE -7+VAL(MID*(koo*(az),11,1))*48 
, 407—VAL (MID* ( koo* < az > ,12,1) >*48:DR 
AW -V+VAL. (MID* (Loot (a3> ,5.1))*48,40 



7—VAL(MID*(koo*(az),6,1)>*48,3 

[ED9B3 

Listing »Quadrat-Killer« (Fortsetzung) 
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Schneider Spiele-Listing 


1390 

MOVE —7+VAL(MID* (koo$(az) ,2,1))*48, 
407—VAL (MID*(Root(az) ,3,1>)*48:DRAW 
-7+VAL(MID* < Loot(az) ,3,1>>*48,407- 



VAL(MID*(LooT(az),9,1))*4B,3 

CD2E63 

1400 

RETURN 

CAD8A3 

1410 

SOUND 1,253,10,15:S0UND 1,0,10,15:S 
OUND 1,253,10,15:SOUND 1,0,10,15:80 
L)ND 1,253,10,15: SOUND 1 ,0,10,15: SOU 



ND 1,319,40,15:RETURN 

C27BA3 

1420 


C971C3 

1430 

***** Spielbeschreibung ***** 

C50023 

1440 

C95203 

1450 

MODE 1:CLS:PEN 1:PR INT ”A11gemeines 



- M 

E9B6A3 

1 460 

PRINT STRING*(12,208) 

C67IA3 

1470 

PRINT "Aus der quadrat i schen Anordn 
ung von 7*7 (=49 Punkten) 1assen<2> 
sich 15 Quadrate<2>verschiedener Gr 
oeyse in insgesamt. 196<2>verschiede 



nen Positioner. darstellen. 

C2FE83 

1480 

PRINT "Es zaehlen alie Quadrate (ke 
ine Recht-<2>ecke), auch die geneig 
ten and sal che, <3>di e au-f der Spitz 



e stehen." 

C5D9A3 

1 490 

PR I NT 

C0SF63 

1500 

PRINT "Einige Beispiele:” 

CE4283 

1510 

PRINT STRING*'17,208) 

CE31C3 

1 520 

PR I NT 

[CFEA3 

1530 

FOR a=20 TO 140 STEP 20 

C2F8C3 

1 540 

FOR b-200 TO 80 STEP -20 

C36F03 

1550 

PLOT a,b,2:NEXT b,a 

C003E3 

1560 

FOR a=180 TO 300 STEP 20 

C94FC3 

1570 

FOR b—200 TO 80 STEP -20 

CBAF63 

1580 

PLOT a,b,2:NEXT b,a 

CC944 3 

1590 

FOR a=340 TO 460 STEP 20 

C950C3 

1600 

FOR b-200 TO 80 STEP -20 

CCDEA3 

1610 

PLOT a,b,2:NEXT b,a 

CB0383 

1620 

FOR a—500 TO 620 STEP 20 

CEDFB3 

1630 

FOR b=200 TO 80 STEP -20 

CD1F03 

1640 

PLOT a,b,2:NEXT b,a 

E973E3 

1650 

MOVE 20,200:DRAW 40,200,1:DRAW 40,1 



80,1:DRAW 20,180,1:DRAW 20,200,1 

[5C123 

1660 

MOVE 80,180:DRAW 100,200,1:DRAW 120 
,180,1:DRAW 100,160,1:DRAW 80,180,1 

H415A3 

1670 

MOVE 20,140:DRAW 60,140,1:DRAW 60,1 



00,1:DRAW 20,100,1:DRAW 20,140,1 

CF2103 

1680 

MOVE 80,140:DRAW 140,140,1:DRAW 140 



,80,1:DRAW 80,80,1:DRAW 80,140,1 

C934E3 

1690 

MOVE 180,180:DRAW 280,200,1:DRAW 30 
0,100,1:DRAW 200,BO,1:DRAW 180,1 BO, 



1 

C7FCA3 

1700 

MOVE 200,160:DRAW 240,180,1:DRAW 26 
0.140,1:DRAW 220,120,1:DRAW 200,160 



,1 

[00083 

1710 

MOVE 340,200:DRAW 460,200.1:DRAW 46 
0,80,1:DRAW 340,80,1:DRAW 340,200,1 

[E95E3 

1720 

MOVE 380,200:DRAW 460,160,1:DRAW 42 
0,80,1:DRAW 340,120,1:DRAW 380,200, 



1 

CA8C83 

1730 

MOVE 560,200:DRAW 620,140,1:DRAW 56 
0,80,1:DRAW 500,140,1:DRAW 560,200, 



1 

[EECC3 

1740 

MOVE 560,180: DRAW 600,140,1: DRAW 56 
0,100,1:DRAW 520,140,1:DRAW 560,180 



,1 

[BB3C3 

1750 

LOCATE 1,23:PRINT "Bitte Taste drue 



cken !" 

CIDFA3 

1760 

a*—INKEY*:IF a*="" THEN 1760 

[BC003 

1770 

CLS 

[14A23 

1780 

PRINT "Spiel art 1+2:" 

[F41A3 

1790 

PRINT STRING*(13,208) 

[E7283 

1800 

PRINT 

[D7EC3 

1810 

PRINT "Vom voi1besetztem Brett (7*7 
) nehmen<4>beide Spieler abwechseln 
d je einen F’unkt (Stein) Meg. Dadufc 
h rtird die Anzahl derdarstel1baren 
Quadrate mehr oder wemgerstark red 
uziert (Die Restquadrate werdenvom 



Computer angezeigt)" 

PRINT "Rei Spiel art 1 gewinnt der S 
pieler, der mit seinen Zug die letz 
ten oder das 1etzte<2>Quadrat ent-fe 
rnt <ki 111) . < 11 >Bei Spielart 2 qewi 
not derjenige Spielerder die meiste 

C92003 

1820 



n Quadrate killt." 

[F3103 

1830 

LOCATE 1,23:PRINT "Bitte Taste drue 



cken !" 

C3EF83 

1840 

a*—INKEY*:IF a*= u " THEN 1840 

[B6FC3 

1850 

CLS:PRINT "Spielart 3:" 

CD8983 

I860 

PRINT STRING* (11, CHR* (208) ) 

[B3C43 

1870 

PRINT "Au-f dem leeren Brett wird ab 
wechselnd<3>ein Punkt gesetzt. Ziel 
eines jeden<5>Spielers ist es, ent 
weder ein Quadrat zuschliessen oder 
so zu setzen, das der<3>Gegner kei 



n Quadrat bilden kann." 

[02483 

1880 

PRINT "Das wird Zug fuer Zug schwie 
riger. Wer<2>zuerst eins oder mehre 



re Quadrate bi1 — <2> det. hat gewonne 
n. Das zuletzt gesetzte Quadrat wir 
d gra-fisch abgebildet, und <5>d as Sp 
iel ist beendet." 

1890 PRINT "(Wenn man mit dem letzten Zu 
g mehrere<3>Quadrate gebildet hat, 
wird nur eins <4> darqestelit)." 

1900 PRINT 

1910 PRINT "Spieler 1 beginnt jedes Spie 
1. Man gibt zwei Zahlen ein (ohne K 
amma). Zuerst dieReihe, dann die Sp 
alte. Das Feld oben <5>r echts ist z. 
R. Nr. 17" 

1920 LOCATE 1,24:PRINT "Bitte Taste drue 
cken !" • 

1930 a*=INKEY*:IF a*="" THEN 1930 
1940 RETURN 
1950 ' 

I960 ' ** DATA'S QUADRAT-K.OORDINATEN ** 
1970 ' 

1980 DATA 011012021022,021022031032,0310 
32041042,041042051052,051052061062, 
061062071072,012013022023,022023032 
033,032033042043,042043052053,05205 
3062063,062063072073,013014023024,O 
23024033034,033034043044,0430440530 
54,053054063064,063064073074 
1990 DAT A 014015024025,024025034035,0340 
35044045,044045054055,054055064065 , 
064065074075,015016025026,025026035 
036,035036045046,045046055056,05505 
6065066,065066075076,016017026027,O 
26027036037,036037046047,0460470560 
57,056057066067,066067076077 
2000 DATA 011013031033,021023041043,0310 
33051053,041043061063,051053071073, 
012014032034,022024042044,032034052 
054,042044062064,052054072074,01301 
5033035,023025043045,033035053055,O 
43045063065,053055073075,0140160340 
36,024026044046,034036054056 
2010 DATA 044046064066,054056074076,0150 
17035037,025027045047,035037055057, 
045047065067,055057075077,011015051 
055,012016052056,013017053057,02102 
5061065,022026062066,023027063067,O 
31035071075,032036072076,0330370730 
77,011016061066,012017062067 
2020 DATA 021026071076,022027072077,0110 
17071077,011014041044,012015042045, 
013016043046,014017044047,021024051 
054,022025052055,023026053056,02402 
7054057,031034061064,032035062065,O 
33036063066,034037064067,0410440710 
74,042045072075,043046073076 
2030 DATA 044047074077,021012032023,0220 
13033024,023014034025,024015035026, 
025016036027,031022042033,032023043 
034,033024044035,034025045036,03502 
6046037,041032052043,042033053044,0 
43034054045,044035055046,0450360560 
47,051042062053,052043063054 
2040 DATA 053044064055,054045065056,0550 
46066057,061052072063,062053073064 , 
063054074065,064055075066,065056076 
067,021013042034,022014043035,02301 
5044036,024016045037,031023052044,0 
32024053045,033025054046,0340260550 
47,041033062054,042034063055 
2050 DATA'043035064056,044036065057,0510 
43072064,052044073065,053045074066, 
054046075067,012024031043,O13025032 
044,O14026033045,015027034046,02203 
4041053,023035042054,024036043055,O 
25037044056,032044051063,0330450520 
64,034046053065,035047054066 
2060 DATA 042054061073,043055062074,0440 
56063075,045057064076,021015062056, 
022016063057,031025072066,032026073 
067,012026051065,013027052066,02203 
6061075,023037062076,021014052045,O 
22015053046,023016054047,0310240620 
55,032025063056,033026064057 
2070 DATA 041034072065,042035073066,0430 
36074067,012025041054 ,013026042055, 
014027043056,022035051064,023036052 
065,024037053066,032045061074,03304 
6062075,03404 7063076,021016072067,O 
12027061076,031O13053035,0320140540 
36,033015*155037,041023O63045 
2080 DATA 042024064046,043025065047,0510 
33073055,052034074056,053035075O57, 
031014063046,032015064047,041024073 
056,042025074057,013036041064,01403 
7042065,023046051074,024047052075,O 
31015073057,O13037051075,0140410470 
74 


Listing »Quadrat-Killer« (Schlufi) 



[EBB03 

[9D9E3 

CC5EEI 

C54B61 

[80FA3 
[ACFC3 
CC29CI 
CC22CI 
C5BA0I 
CE430I 

[2DD83 

1958A3 

CBD183 

[64023 

CEAB43 

CFA2E3 

C75D03 

C07B23 

C89B43 

C0F963 

CA8903 
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Atari XL/XE Grafik-Listinq 

Kunterbunte 

Laufschrift 

Zu den bemerkenswertesten Grafikfahigkei- 
ten des Atari XL/XE zahlen die grofie Anzahl 
von Farbtonen, die flexible Bildschirmverwal- 
tung und das »Finescrolling«. Dies alles ent- 
halt wiser Programm »Laufschrift«. 

S uchen Sie fur Ihr neues, selbstgeschriebenes Pro¬ 
gramm einen effektvollen und interessanten Titel? 
Dann nehmen Sie doch einfach unser Programm 
»Laufschrift«. 

Bei dem irn Listing abgedruckten Basic-Programm 
handelt es sich um einen Basic-Lader, der auf Diskette 
das eigentliche Maschinenprogramm erzeugt. Geben 
Sie zuerst das Basic-Programm ein und speichern Sie es 
auf einer Diskette, bevor Sie es zum ersten Mai starten. 
Legen Sie dann eine leere Diskette ein und starten Sie 
das Programm. Es erzeugt auf der Diskette die Datei 
»LAUFSCH.COM«, die Sie von DOS 2.0 Oder DOS 2.5 mit 
dem Load-Kommando (»L«) und vom Happy-DOS durch 
Eingabe von »LAUFSCH« starten. 

Das Programm erwartet zu Beginn die Eingabe zweier 
Texte von Ihnen: Einerseits einer Zeile von 20 Zeichen, 
die dann nach Programmstart gleichzeitig nach oberi 
und — kopfstehend — nach unten gerollt wird. Beenden 
Sie die Eingabe dieser Zeile mit RETURN. Daraufhin 
konnen Sie einen bis zu 256 Zeichen langen Text einge- 
ben, den das Programm standig von rechts nach links 
durch die mittlere Bildschirmzeile schiebt. Fur Korrek- 
turen verwenden Sie bei beiden Texten die »Backspa- 
ce«-Taste. Beendet wird das Programm durch Driicken 
der OPTION- Oder RESET-Taste. 

(Andreas Wiethoff/Julian Reschke/ts) 


Steckbrief 

Programm: 

Laufschrift 

Computer: 

Atari XL/XE 

Checksummer: 

Prufsummer 

Datentrager: 

Diskette 


tasinus 


1000 DIM DATEI9I20),DATENS(69) ,UM$( 70) 
1010 UM$(1) = “.*":UM$(70)="^“ 

1020 FOR 1=0 TO 9:UM$(I+48,I+48)=CHR$ < I ) 
:NEXT I 

1030 FOR 1=0 TO 5:UM*(I+65,I+65> = CHR$(I + 
10) .-NEXT I 

1040 READ DATEI $ : ? " Ich^erze uge^. . .; DA 

TEI$:? :ZE=2000 

1050 OPEN #1,8,0,DATEI* 

1060 READ DATEN*:SU=0:ZE=ZE+5:? CHR9I28) 

;-Zeile:^';ZE 

1070 FOR 1=1 TO 68 STEP 2 

1080 IF DATEN*(1,1)=".* THEN'1150 

1090 HI=ASC(UM*(ASC(DATEN*(I))))*16 

1100 LO=ASC(UMS(ASC(DATEN*<1+1)))) 

1110 GE=HI+LO:PUT #1,GE:SU=SU+GE 
1120 NEXT I 

1130 IF SU-INT(SU/26)*26 + 65 <>ASCC DATEN* C 
69)) THEN ? "Datenfehler-in^Ze i le^." ;ZE:E 
ND 

1 140 GOTO 


<FT> 

<LN> 

<UW> 

<LI> 

<MN> 

<JJ> 

<NH> 

<KD> 

<KH> 

<AO> 

<HE> 

<KD> 

<EX> 


<OY> 

<oc> 


1060 

1150 IF SU-INT(SU/26)*26+65<>ASC(DATEN*( 

1 + 1)) THEN ? "Dateaf ehler*in^.Ze i le*.“ ;ZE: 

END <tfn 

1160 ? :? "Fertig.":END <OT> 

2000 DATA~D:LAUFSCH.COM <OY> 

2005 DATA^FFFF00502F504C3753707070660051 
26262626262626262606204A18532057F051A0L <A/D 
2010 DATA~4A1853206600512626262626262626 
26064 1035018531354AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAU <HA> 
2015 DATA~AAAAAAAAAAAAAAAAAAAA4000206008 
000000000000A2F0A9009DFF50CAD0FA20CC54R <LJ> 
2020 DATA*A9038D3002A9508D3102A913207854 
A206A9008500A9518501A000B9045249809100Z <ZY> 
2025 DATA^C8C028D0F418A92865008500A90065 
018501CAD0E220CC54A9FF20785418AD335369M <AV> 
2030 DATA^048D3453A90069528D3553A9F08D19 
50A9 518D1A50A907A253A0FB205CE4A9 4E8D00X < TN> 

2035 DATA~02A9548D0102A9C08D0ED4A5142903 
0D0BD4D003EE3253AD3253186D0BD40A8D0AD4L <FO> 
2040 DATA^.29F009088D18D049A28D16D0495E8D 
17D0AD1FD02904D0D1A9408D0ED4A907A2E4A0M <QZ> 
2045 DATA.»6 2205CE4AD01E448AD00E44860CE30 
53AD3053D027EE1950D003EE1A50AD1950CD34S <BE> 
2050 DATA-53D012AD1454DA541A50CD3553D00A 
A9F08D1950A9518D1A50A9088D30538D04D4EEF <LZ> 
2055 DATA*3153AD3153C908D01138A914ED0750 
8D07508D2150A9008D31538D05D44C62E448A9L <XC> 
2060 DATA^068D01D4AD315349078D05D46840AD 
25E448AD24E44860AD33531869F58D1950A900Y <EP> 
2065 DATA^.695 1 8D1A50608D365 3A9008D335320 
5E5 4C97ED016AD3353F0F4CE3353AC3353A900K < TW> 

2070 DATA^9904522067544C8054C99BF02AC920 
90DBC95FB0D7A8 2A2A2A2A2903AA98299F1D2CC < TV> 

2075 DATA^.53AC3353990452CC3653F0BEEE3353 
2067544C805460A2008A9DEF519D1852CAD0F7P <ZP> 
2080 DATA~4C6754E002E1020050.Q <MY> 

Listing. Laufschrift auf Atari XL/XE 


von GUBA&ULLY 
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Bucher 


Prolog und fiinfte 
Generation 

Auf ein enormes Interesse 
stoSt derzeit die Programmier- 
sprache Prolog. Neben Bor- 
lands Turbo-Prolog sorgt auch 
Japans Technologie-Superpro- 
jekt der Fiinften Computer-Ge¬ 
neration fiir Prologs Popularitat. 

An entsprechender allge- 
meinverstandlicher deutsch- 
sprachiger Literatur zu diesen 
TTiemen herrscht indessen im- 
mer noch Mangel. Um so erfreu- 
licher, daB sich der Hanser- 
■Verlag gleich mit zwei Titeln der 
interessierten Leser annimmt. 

Fur die »Praktiker« unter den 
Lesern ist besonders der Band 
»Prolog, Einfiihrung in die Pro- 
grammierpraxis« wichtig. Auf 
315 Seiten gibt der Autor Peter. 
Schnupp eine recht umfassende 
Einfiihrung in diese ungewohnli- 
che Sprache. Angenehm wirkt 
sich dabei aus, daB es sich nicht 
um eine Ubersetzung aus dem 
Amerikanischen handelt, Der 
Sprachstil ist fliissiger und er- 
leichtert das Erfassen des ohne- 
hin komplizierten Themas. 
Schnupp bemiihte sich dariiber 
hinaus deutlich um einfache For- 
mulierungen. Lediglich am An- 
fang geht er etwas zu schnell 
voran. Davon werden sich aber 
Leser, die an einem solchen 
Thema interessiert sind, nicht 
abhalten lassen. 

Die von Schnupp gewahlten 
Programmbeispiele sind ausrei- 
chend auf das grundsatzliche 
reduziert und formal als Lehr- 
programme gut geeignet. Le¬ 
diglich ihre Thematik erinnert 
noch sehr an GroB-EDV und 
trockene Biiroanwendung. Der 
Stoff ist insgesamt handwerklich 
gut aufbereitet. Praxisgerecht 



Nachhall 


Verbesserung zum 
»Tron Construction 
Set« 

Bei den alten Commodore 64- 
Computern wird nach dem Lo- 
schen des Bildschirmes die Zei- 
chenfarbe im Farbspeicher 
nicht mehr gesetzt. Wenn Sie ein 
solches Modell besitzen, miis- 
sen Sie im »Tron Construction 



sind vor allem die tadellos zu- 
sammengestellten Anhange mit 
einer simulierten Datenbank- 
schnittstelle in C (fiir die Anbin- 
dung von wissensbasierten 
Prolog-Programmen an Daten- 
banken), einer Ubersicht der 
Standard-Pradikate 'Qeweils mit 
Syntax, Beschreibung und kur- 
zem Programmbeispiel) und 
Operatoren. Dazu ein ausfiihrli- 
ches Stichwortverzeichnis. 

Nun zu den kleinen Einschran- 
kungen: Die ganzen Beispiele 
sind auf IF-Prolog von Interface 
bezogen. Diesen teuren Prolog- 
Interpreter gibt es schon seit 
langerem fiir MS-DOS-Compu- 
ter. Seine Syntax ist sehr nahe 
am Clocksin/Mellish-Standard 
angesiedelt, weicht aber erheb- 
lich von Turbo-Prolog ab. Hinzu 
kommt, daB der Autor einige der 
Beispiele unter Unix erlautert. 
Turbo-Prolog-Anwender stehen 
mit diesem Buch dennoch nicht 
im Regen, weil die Syntax bei 
Prolog einfacher ist und eine ge- 
ringere Rolle spielt, als bei her- 
kommlichen Sprachen, wie Ba¬ 
sic oder Pascal. Man kann die¬ 
ses Buch also guten Gewissens 
alien Prolog-Interessierten emp- 
fehlen. 

Wen die Geschichte der Com- 
putertechnologie interessiert, 
den begeistert G.L. Simons Buch 
»Die Fiinfte Computer-Genera¬ 
tion#, dessen Titel etwas irrefiih- 
rend ist. Das Buch beschrankt 
sich namlich keineswegs auf die 
Fiinfte Computer-Generation 
sondern prasentiert eine voll- 
standige Geschichte seit den 
Anfangen der Computertech- 
nik, wenn auch Techniken der 
Kiinstlichen Intelligenz und de- 
ren Hauptsprachen Prolog und 
Lisp besondere Schwerpunkte 
darstellen. 


Set« aus Ausgabe 6/86 folgende 
Anderungen vornehmen: 

Im Ladeprogramm muB die 
Zeile 

25 IF A=2 THEN A=3:L0AD 
"COLOR CODE",8,1 

hinzugefiigt werden, im Haupt- 
programm die Zeile 

195 SYS 53216 

Nach diesen Veranderungen 
loschen Sie die Programme auf 
der Diskette und speichern die 
Anderungen unter demselben 
Namen. Dann miissen Sie noch 
folgende Bytes mit einem 
Maschinensprachemonitor ab 
Adresse $CFDD eingeben: 

CFDD: 20 74 14 JSR $1474 

CFEO: AO 00 LDY #$00 

CFE2: A9 OF LDA #$0F 

CFE4: 99 00 D8 STA $D800,Y 

CFE7: 99 00 D9 STA $D900,Y 

CFEA: 99 00 DA STA $DA00,Y 


Ein Geschichtsbuch, aber 
kein »Geschichten"-Buch er- 
wartet den Leser. Simons sam- 
melte eine Fiille an Fakten — Na¬ 
men, Daten, Zahlen — und bietet 
damit fast ein Lexikon, eine 
Fundgrube fiir Leute zum Bei- 
spiel, die ein Referat, eine Rede 
oder ein Kreuzwortratsel iiber 
Computer planen. 

Neben nackten Daten werden 
neueste Technologien kurz er- 
klart, Entwicklungen skizziert 
und weniger populare For- 
schungsbereiche angerissen. 
Ein komprimiertes Kompendium 
also, das einen umfassenden 
Uberblick darstellt, ohne den 
Ballast ausschmiickender Texte. 
Und obwohl das englische Ori¬ 
ginal bereits 1983 erschienen ist, 
vermiBt man auch hochaktuelle 
Entwicklungen nicht. Zu den 
letzten drei Jahren fehlen ledig¬ 
lich konkrete Daten. Gerade 
dieses Buch aber ware sogar ei¬ 
ne standige Aktualisierung wert 
und konnte dann zum echten 
Standardwerk wachsen. (lg) 

Peter Schnupp, »Prolog, Einfiihrung in die 
Programmierpraxis*, Carl Hanser Verlag, 
ISBN 3-446-14582-6, Preis: 48 Mark 

G. L. Simons, »Die Fiinfte Computer-Gene¬ 
ration*, Carl Hanser Verlag, ISBN 3-446- 
14426-9, Preis: 32 Mark 

Daten sichem: mehr 
als Back-ups 

Datensicherung war in der 
GroB- EDV immer ein wichtiger 
Bestandteil. Bei Heim- und Per¬ 
sonal Computer aber gab es lan- 
ge Zeit kaum Sichernswertes; 
man traute ihnen nichts zu und 
vertraute ihnen daher auch 
nichts Wichtiges an. Heute ist 
das anders. PCs stehen in Biiros, 
Heimcomputer dienen man- 


CFFD: 99 E7 DA STA $DAE7,Y 

CFF0: C8 INY 

CFF1: DO FI BNE $CFE4 

CFF3: 60 RTS 

Speichern Sie das Programm 
nun folgendermaBen im Maschi¬ 
nensprachemonitor: 

S "COLOR CODE",08,CFDD,CFF3 

Zuletzt laden Sie den Pro- 
grammteil »CODE.TRON«, er 
liegt im Speicher von $0800 bis 
$2800, und geben folgende Zeile 
ein: 

POKE 4555,221:P0KE 4556,207 
(RETURN) 

Danach loschen Sie das Pro¬ 
gramm "CODE.TRON" von der 
Diskette und speichern mit dem 
Monitor die veranderte Fassung 
mit 

S "CODE.TRON",08,0800,2800. 
(Andreas von Lepel/ue) 


chen Selbstandigen als PC-Er- 
satz und selbst Taschencompu- 
ter werden nicht seiten zu wichti- 
gen Datenspeichern umfunktio- 
niert. Datensicherung tut also zu- 
nehmend auch bei den »Klei- 
nen« not. Nur bedienen diese 
Gerate keine EDV-Fachleute 
sondern Laien oder engagierte 
Amateure. Ihnen will der Autor 
Edgar Pohle Methoden fiir die 
Datensicherung zur Hand ge¬ 
ben. Dabei geht es ihm weniger 
um die Theorie als vielmehr um 
die Praxis. Das Buch wendet 
sich ja auch nicht nur an Compu- 
terfachleute. Selbst absolute Lai¬ 
en, die den Computer lediglich 
als Mittel zum Zweck einsetzen, 
kommen voll auf ihre Kosten. 
Mehr noch: sie erhalten in kon- 
zentrierter Form eine ganze Rei- 
he von Tips fiir den Umgang mit 
dem Gerat, die nur indirekt mit 
dem eigentlichen Thema zu tun 
haben, darunter auch Tips zur 
Auswahl. So gesehen liegt der 
ideale Zeitpunkt, das Buch zu le- 
sen, bereits vor dem Kauf. Der 
Inhalt des Buchs ist auffallend 
sorgfaltig ausgearbeitet, die 
Sprache trotz der hohen Fach- 
lichkeit des Themas leicht ver- 
standlich. Ein Anhang mit Be- 
griffslexikon, Literaturverzeich- 
nis und zwei Basic-Listings zur 
Priifung einer Datenzugriffsbe- 
rechtigung vervollstandigen 
den Band. Auch in den einzelnen 
Kapiteln sind immer wieder Hin- 
weise auf weiterfiihrende Verof- 
fentlichungen, Bezugsquellen 
und Servicefirmen eingestreut. 
Ein Buch fiir die Praxis also, das 
eigentlich alien Computeran- 
wendern nur niitzen kann. (lg) 

Edgar Pohle, »Praktikable Datensicherung 
bei Kleincomputern*, Datakontext-Verlag, 
ISBN 3-921899-77-X, Preis: 38 Mark 


POKEs, die 
Wunderwaffe 

Einige unserer Leser konnten 
sich iiber unsere Wunderwaffen 
aus Heft 8/86 nur wundern. 

Es kann verschiedene Griinde 
haben, wenn ein POKE nicht das 
halt, waserverspricht: Haufigste 
Ursache ist, daB sich viele Spie- 
le nicht mehr im Urzustand be- 
finden, an gewissen Stellen 
also Anderungen vorgenom- 
men wurden. Wir haben uns bei 
der POKE-Liste auf die Einsen- 
dungen unserer Leser zum Auf- 
ruf in Heft 5/86 gestiitzt. Da nicht 
alle Leser die gleiche Version ei- 
nes bestimmten Spiels besitzen, 
sind Probleme natiirlich nicht 
ausgeschlossen. Zum Trost fiir 
all diejenigen, deren Anstren- 
gungen leider ohne Erfolg blie- 
ben: In einer der nachsten Aus- 
gaben veroffentlichen wir eine 
Anleitung, nach der sich jeder 
die POKEs zu seinen Lieblings- 
spielen selbst austuftelt. 

(Matthias Rosin) 
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Spiele Test 


SpielhallenTrends 


Spielautomaten haben in den letzten Monaten wichtige Akzente bei 
Heimcomputer-Spielen gesetzt. Was heute in den Hallen ein Hit ist, kann morgen schon 
ein Software-Renner sein. Wir waren in verspielter Mission unterwegs und 
haben uns die neuen Automaten einmal angesehen. 


R egelmaBige Leser unse¬ 
res Spiele-Teils werden in 
den letzten Ausgaben im- 
mer offer iiber Satze wie 
»es ist die Umsetzung des be- 
kannten Spielautomaten..,# ge- 
stolpert sein. Die Anzahl der 
Adaptionen von Spielhallen- 
titeln ist zur Zeit rekordverdach- 
tig. Zur Erinnerung hier ein paar 
besonders erfolgreiche Beispie- 
le der letzten Monate: »Green 
Beret«, »Ghosts’n Goblins«, »Mar- 
ble Madness«, »Bomb Jack«, »Hy- 
per Sports«, »Space Invasion#, 
»Kung Fu Master«, etc. 

Fur die Softwarehauser sind 
diese Umsetzungen nicht gera- 
de ein billiges Vergniigen: ]e po- 
pularer ein Titel ist, desto hoher 
ist die Lizenzgebiihr, die der Au- 
tomatenhersteller verlangt. So 
gab es ein regelrechtes Ge- 
rangel um die Heimcomputer- 
Rechte fiir den Atari-Automaten 
»Paperboy«. Das Rennen machte 
schlieBlich Elite Systems, deren 
BoB Steve Wilcox meinte: »Das 
war nicht gerade ein billiges 
Vergniigen, aber wir sind si- 
cher, daB sich diese Investition 
fiir uns lohnen wird.« 

Woher dieses robuste Selbst- 
vertrauen? Ein Blick in die 
Software-Hitlisten der letzten 
Monate zeigt, daB gute Umset¬ 
zungen von Spielautomaten im- 
mer ganz oben standen, sowohl 
in Deutschland als auch im um- 
satzstarken GroBbritannien. Ein 
Automat, der in der Spielhalle 
zum Renner avanciert, hat es in 
der Regel auch in sich. Denn 
schlieBlich tiberlegt man es sich 


zweimal, wofiir man eine Mark 
ausgibt, um ein paar Minuten zu 
spielen. 

Genug der grauen Theorie; 
mit der Kamera im Gepack gin- 
gen wir vor Ort, um uns die 
neuesten Automaten anzusehen. 
Einer der aktuellsten Automa- 
ten-Renner wird auch bald fiir 
Heimcomputer-Besitzer ein hei- 
Bes Thema sein: »Gauntlet«. U.S. 
Gold sicherte sich bereits die 
Rechte fiir diesen Atari-Auto¬ 
maten. Die Computerversionen 
sollen noch vor Weihnachten 
fertig sein. »Gauntlet« fallt sofort 
auf, der Automat hat namlich 
gleich vier Joysticks! Man kann 
zwar auch alleine spielen, aber 
bei bis zu vier Leuten gleichzei- 
tig macht »Gauntlet« natiirlich 
besonders viel SpaB. 

Ein Spielchen 
zu viert 

Spielerisch ist #Gauntlet« ein 
Actionspiel mit Fantasy-Touch. 
Der (oder die) Spieler kampfen 
sich durch eine Reihe von Laby- 
rinthen, in denen es von Schat- 
zen und Monstern nur so wim- 
melt. Die Feinde zehren bei Be- 
riihrung an der Energie Ihrer 
Spielfigur, die beim Wert 0, (wie 
sollte es auch anders sein), ihr 
Leben verliert. Durch den Ein- 
satz von Magie kann man alle 
Feinde, die gerade auf dem Bild- 
schirm zu sehen sind, auf einmal 
wegpusten. Ansonsten muB man 
sich miihsam durchkampfen, 
was angesichts der in rauhen 
Massen auftretenden Monster- 



Ein Traum fiir Motorradfahrer: »Hang on« wird mit einem 
echten Motorrad-Lenker gesteuert 
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Sprites kein Zuckerschlecken 
ist. Ein wenig mehr Fantasy- 
Ideen hatten »Gauntlet« nicht ge- 
schadet, denn so ist der Automat 
»nur« ein gut gemachtes SchieB- 
spiel. Grafik und Sound (inklusi- 
ve Sprachausgabe) sind aller- 
dings vom Feinsten und in dieser 
Qualitat auf keinem 8-Bit- 
Heimcomputer zu erreichen. 
Gewisse Ahnlichkeiten zum Ata¬ 
ri ST-Spiel »Time Bandits« lassen 
sich nicht von der Hand weisen. 

Actionspiele waren und sind 
die Spielhallen-Domane. Neue 
Ideen sind leider Mangelware, 
doch daftir tiberbieten sich die 
Automaten mit hervorragender 
Grafik und ausgekliigelten 
Soundeffekten. In beiden Berei- 
chen gehort Segas »Space Har¬ 
rier# zur Spitzenklasse. Die 
Handlung des Spiels klingt sehr 
nach dem alten Hut vom letzten 


Ddr 3D-Effekt wirkt deshalb so 
echt, weil die entgegenkom- 
menden Monster und Gegen- 
stande immer groBer werden, je 
naher sie kommen. Das ist zwar 
nichts vollig neues, geschieht 
bei »Space Harrier« aber mit 
praktisch stufenloser Animation 
in Trickfilm-Qualitat und — man 
verzeihe mir den Ausdruck — 
mit einem Affenzahn, Eine Um¬ 
setzung fiir das Videospiel Ma¬ 
ster System ware denkbar, da 
dieses Gerat vom gleichen Her- 
steller stammt wie der Automat. 

Noch ein Ballerspiel gefallig? 
Das jiingste Werk des japani- 
schen Automatenherstellers Ko- 
nami tragt den Namen »Jail 
Break« und konnte auch in Balde 
als Umsetzung vorliegen. In den 
letzten Monaten lieferten die 
Programmierer von Imagine fast 
den gesamten Konami-Bestand 


Meisterstiick mit exzellenter Grafik: »Rygar« fur Joystick- 
Akrobaten 



Jahr: Junger Held braust iiber 
Planeten und kampft Level um 
Level gegen die scheuBlichsten 
Monster. 

Bitte anschnallen 

Die Grafik ist aber dermaBen 
schnell und realistisch, daB ei¬ 
nem das Herz fast in die Hose 
rutscht. Dazu kommt, daB man 
beim Spielen in einem speziel- 
len Sessel Platz nimmt, der mun- 
ter im Takt des Spielgeschehens 
mitschlingert. Es gibt sogar ei- 
nen Sicherheitsgurt, damit be¬ 
sonders wilde Spieler nicht aus 
dem Sessel geschleudert wer¬ 
den! 


von »Ping Pong# bis »Green Be¬ 
ret# in Adaptionen fiir die popu- 
larsten Heimcomputer ab. »Jail 
Break« ist ein Spiel der Marke 
»Leicht geschmacklos, aber un- 
terhaltsam«. Eine Horde von 
Straflingen ist aus dem Knast ge- 
flohen und macht nun die Stadt 
unsicher. Sie schliipfen in die 
Rolle eines furchtlosen Polizi- 
sten, der nicht lange fackelt und 
die Knaben mit der Knarre nie- 
derstreckt. Das ist natiirlich 
nicht gerade das ideale Spiel fiir 
die ganze Familie. Da hilft es 
auch wenig, daB man Edelmut 
beweisen und Passanten retten 
kann, obwohl diese peinlicher- 
weise auch versehentlich von ei- 
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Test Spiele 


ner Kugel getroffen werden kon- 
nen. Spieltechnisch ist das Pro- 
gramm eine Art »Green Beret« 
mit mehr Bewegungsfreiheit: 
von alien Seiten greifen die bo- 
sen Buben an. Sie konnen sich 
mit drei Waffen zur Wehr setzen. 
Grafisch und spielerisch ist »Jail 
Break« nichts Weltbewegendes, 
hat aber durchaus seinen Reiz. 
Ein empfehlenswerter Automat 
ftir Bailer-Fans, die sich nicht 
durch fragwiirdige Inhalte ab- 
schrecken lassen. 


Ran ans Lenkrad 

»Hang On« bietet flinf ver- 
schiedene Strecken, die inner- 
halb eines Zeitlimits durchfah- 
ren werden miissen. Dabei darf 
man nicht von der Fahrbahn ab- 
kommen Oder ein anderes Mo- 
torrad unsanft rammen. Falls es 
einen doch einmal erwischen 
sollte, wird man durch eine sehr 
sehenswerte, farbenprachtige 
Explosion des Motorrads »ent- 
schadigt«. 



Haben Sie es erkannt? uGhosts’n Goblins« in der Automaten- 
Version 


Grafik der 
Sonderklasse 

Die groSe Karate-Welle ist 
ziemlich abgeflaut. Die einzige 
Neuerscheinung in dieser Rich- 
tung ist zudem spielerisch eher 
ein herkommliches Geschick- 
lichkeits- und Actionspiel mit 
fernostlichem Flair. »Rygar« 
dtirfte jedem gestandenen Joy- 
stick-Akrobaten wahre Freuden- 
jauchzer entlocken. Das Spiel ist 
grafisch exzellent gemacht, was 
sowohl far die hervorragend ge- 
lungenen Angreifer gilt, als 
auch fur die teilweise wunder- 
schonen Hintergrundbilder. Au- 
Berdem ist an alien Ecken was 
los — da wird gehiipft, gesam- 
melt, geklettert und geballert, 
daB es nur so eine Freude ist. 
Wer Actionspiele mag, sollte 
sich das Meistersttick unbedingt 
einmal in der Spielhalle anse- 
hen. 

Motorsport erfreut sich anhal- 
tender Beliebtheit. »Hang On« 
nennt sich eine Motorrad-Simu- 
lation von Sega, die auch ftir das 
Videospiel Master System er- 
haltlich ist. Spielerisch ist das 
ganze recht simpel und erinnert 
stark an das C 64-Programm »Su- 
per Cycle«. Dafiir sorgen die 
leckere, pfeilschnelle Grafik 
und die Steuerung fur Freude: 
Man bedient nicht etwa einen 
schnoden Joystick, sondern ei¬ 
nen Motorrad-Lenker, bei dem 
man wie bei einer echten Ma- 
schine Gas gibt und bremst. 


DaB Spielautomaten oft fur 
Heimcomputer umgesetzt wer¬ 
den, ist zur Gewohnheit gewor- 
den. Aber wuBten Sie schon, 
daB Computer-Programme ftir 
die Spielhallen adaptiert wer¬ 
den? Sega hat einige Program¬ 
me von Broderbund ftir die 
Spielhallen aufbereitet und da¬ 
bei kraftig aufgemotzt. »Choplif- 
ter« und »Spelunker« gibt es mitt- 
lerweile auch als Markstiick- 
Schlucker, die grafisch einige 
Klassen besser sind als die Ori¬ 
ginate. Das jtingste Projekt in 
dieser Richtung ist iibrigens ei¬ 
ne Automaten-Adaption des U.S. 
Gold-Ballerspiels »Drop Zone«. 

Wenn das Umsetzungs-Fieber 
der Softwarehauser in nachster 
Zeit weiter anhalt, dann steht uns 
eine Reihe herausfordernder 
Actionspiele bevor. Viele Auto- 
maten-Titel leben freilich von 
der opulenten Grafik und ande- 
ren Effekthaschereien, die man 
aus technischen Grtinden in die¬ 
ser Qualitat nicht auf einem 8- 
Bit-Heimcomputer realisieren 
kann. Die teilweise sehr guten 
Adaptionen der letzten Monate 
— die C 64-Version von »Ghosts'n 
Goblins« und die Amiga-Version 
von uMarble Madness« verdie- 
nen sich hier einen Extra-Ap- 
plaus — geben aber Grund zur 
Hoffnung. Weltbewegende 
neue Spielideen darf man aus 
der Automaten-Ecke nicht er- 
warten. Bei der Originalitat hat 
zur Zeit oft die Computer-Softwa¬ 
re die Nase vorn. Wer aber mal 
wieder eine extra-leckere Gra- 



Es geht auch umgekehrt: »Spelunker« gab es zuerst fur 
Heimcomputer 


fik erleben und die heiBen Neu- 
heiten schon jetzt spielen will, 
sollte sich ruhig mal in den Spiel¬ 
hallen umsehen. 

Ausgesprochenen Freaks, de- 
nen zu Hause vielleicht noch ein 
Mobelsttick fehlt, konnen sich 
auch einen Spielautomaten zur 
personlichen Verlustigung kau- 
fen. Neue Kniiller wie »Space 
Harrier« kosten knapp 20000 


Mark und diirften damit ftir Nor- 
malsterbliche nahezu uner- 
schwinglich sein. Ab 500 Mark 
kann man aber in den Besitz ei¬ 
nes gebrauchten, alteren Auto¬ 
maton wie »Centipede« kom- 
men, damit Spielhallen-Glanz in 
die biedere Wohnstube bringen 
und dabei Familienmitglieder 
um die eine Oder andere Mark 
erleichtern. . . (hi) 


Spiele-Fans, 

aufgepaRt! 


Ab der nachsten Ausgabe gibt es den neuen 
Spiele-Innenteil von Happy-Computer 


H appy-Computer hat sich in 
letzter Zeit immer wieder 
etwas Neues ftir die Spie- 
le-Fans einfallen lassen: 
Tips bei Hallo Freaks, heiBe In- 
formationen bei Softnews, ak- 
tuelle Interviews bei Softstory 
und zuletzt das detaillierte Be- 
wertungssystem bei unseren kri- 
tischen Tests. 

Ab der nachsten Ausgabe bie- 
ten wir alien Spiele-Fans einen 
neuen Service, der es in sich hat. 
Unser Spiele-Teil wird namlich 
erweitert und als eigenstandi- 
ges »Magazin im Magazin« in die 
Mitte von Happy-Computer ver- 
legt. 

Neben mehr Seiten wollen wir 
Euch ein paar neue Ideen bie- 
ten. So wird es zum Beispiel eine 
eigene Leserbrief-Seite geben, 
in der wir Eure interessantesten 
Zuschriften abdrucken und dazu 
Stellung nehmen. Auf vielfachen 
Wunsch wird auch Petras »Hallo 
Freaks«-Ecke ausgebaut. Au- 
Berdem wollen wir verstarkt von 
Spielen berichten, die noch gar 
nicht veroffentlicht sind sowie 
Tips und Tricks von den Pro- 
grammierern personlich ab¬ 
drucken. 


Neben der Verkaufszahlen- 
Hitparade wollen wir auch eine 
Leser-Hitliste fiir Computerspie- 
le starten. In jeder Ausgabe 
konnt Ihr Euren Hit des Monats 
wahlen! Um mitzumachen, muBt 
Ihr uns Eure drei aktuellen Lieb- 
lingsspiele auf eine Postkarte 
schreiben. Alle Karten, die uns 
bis zum 15. Oktober erreichen, 
nehmen an der Wertung ftir Aus¬ 
gabe 12/86 toil. Alle Einsendun- 
gen, die danach eintreffen, gel- 
ten ftir die darauffolgende Aus¬ 
gabe. 

Damit sich das Mitmachen 
lohnt, verlosen wir unter alien 
Einsendungen jeden Monat 22 
aktuelle Computerspiele. Ver- 
geBt also nicht, neben den Hit- 
Tips Euren Computertyp und 
den gewtinschten Datentrager 
auf der Postkarte anzugeben. 
Unsere Adresse: Redaktion 
Happy-Computer, Kennwort: 
Top 10, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 
Haar. Der Rechtsweg ist ausge- 
schlossen. 

Wir freuen uns schon auf Eure 
Einsendungen und hoffen, Euch 
in vier Wochen mit dem neuen 
Spiele-Innenteil angenehm zu 
iiberraschen. (hi) 
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Spiele Test 


Hacker 


K: The Doomsday Papers 



Vier Monitore gleichzeitig im Blick: »Hacker II« ist ein Spiel fur Schnelldenker 


Der Nachfolger 
zum Dauerbrenner 
»Hacker« ist da! 
Diesmal geht’s noch 
schwieriger und 
Hacker-gerechter zu: 
Im Auftrag des CIA 
sollen Sie ein brisan- 
tes Dokument, einen 
Militazplan, aus 
einem gut bewach- 
ten Safe klauen. 

S tellen Sie sich folgende Si¬ 
tuation vor: Durch den 
letzten DFU-Schwerpunkt 
in Happy-Computer inspi- 
riert, greifen Sie eines schonen 
Abends frohlich pfeifend zu 
Akustikkoppler und Heimcom- 
puter, um ein wenig in Mail- 
boxen herumzuwiihlen. Das 
klappt auch alles ganz wonnig 
und wunderbar, doch als Sie mit¬ 
ten im schonsten Logon sind, 
wird der Bildschirm plotzlich 
schwarz und die Verbindung 
wird unterbrochen. 

Sekunden spater tickert eine 
schier unglaubliche Nachricht 
auf den Bildschirm: Der ameri- 
kanische Geheimdienst meldet 
sich! Die Knaben haben namlich 
herausgefunden, daB Sie als be- 
ster Hacker und Datenschniiff- 
ler der Welt gelten. Deswegen 
wendet man sich mit einem 
hochst pikanten Auftrag an Sie. 

Der sowjetische Wissen- 
schaftler Alexander Cherkazov 
hat einen schurkigen Plan ent- 
wickelt, wie man die Vereinigten 
Staaten ohne groBen Aufwand in 
Schutt und Asche legen kann. 
Dieses heikle Papier tragt den 
Namen »Doomsday Paper« und 
lagert in Mikrofilm-Form in ei¬ 
nem Tresor. Dieser Safe steht in 
einem Militarkomplex im tief- 
sten Sibirien, 

Feind sieht mit 

Jetzt wird die Sache ein klein 
wenig kompliziert, aber als ech- 
ter Hacker sollten Sie vor kom- 
plexen Aufgaben ja nicht zu- 
riickschrecken. Vom heimi- 
schen Computer aus kontrollie- 
ren Sie einen Roboter, der in 
dieses Gebaude geschmuggelt 
wurde. Um den Tresor zu 
knacken, mtissen Sie erst vier 
Datenbanken aufspiiren, die 
ebenfalls im Gebaude versteckt 
sind. Hier finden Sie die Teile 
des Codes, mit dem Sie den Tre¬ 
sor aufkriegen. 

In dem Gebaude sind 38 Ka- 
meras installiert, die fast jeden 
Winkeltiberwachen. AuBerdem 



macht ein Wachmann alle fiinf 
Minuten einen Rundgang. In der 
Zentrale gibt es eine Aufsichts- 
person, die nur fur die Uberwa- 
chung der Kameras zustandig 
ist. Da man aber schlecht 38 
Bildschirme im Auge behalten 
kann, ohne groBeren geistigen 
und korperlichen Schaden zu 
nehmen, konzentriert er sich nur 
auf einen Bildschirm. Hier wird 
standig zwischen den Leitungen 
der 38 Kameras hin und her ge- 
pendelt. Jedes Bild ist zirka eine 
Sekunde zu sehen, bevor zur 
nachsten Kamera weiterge- 
schaltet wird. 

38 Kameras im 
Blickpunkt 

Auf dem heimischen Compu- 
ter-Bildschirm sehen Sie nun die 


Bilder von vier Monitoren. Mit 
Maus oder Joystick bewegen Sie 
eine Hand iiber eine Reihe von 
Knopfen, die am unteren Bild- 
schirmrand zu sehen sind. 
Durch Anklicken von »Mon« 
empfangen Sie auf einem Moni¬ 
tor die standig wechselnden 
Kamera-Bilder, die auch der 
Wachmann im Kontrollraum pra- 
sentiert bekommt. Sie konnen 
sich nattirlich ruhigen Gewis- 
sens vor einer Kamera tummeln, 
deren Bild gerade nicht auf die¬ 
ser Leitung gesendet wird. Es 
empfiehlt sich, die Signale des 
Kontrollraum-Bildschirms stan¬ 
dig zu beobachten, damit man 
weiB, was der Gegner gerade 
sieht. 

Sie konnen auch jede Kamera 
einzeln anzapfen und so belie- 
big in den Raumen herumspio- 


nieren. AuBerdem kann man ei¬ 
nen Kartenausschnitt auf einen 
Monitor bringen, auf dem immer 
die momentane Umgebung Hi¬ 
res Roboters zu sehen ist. 

Video-Tricks 

Da der Wachmann regelma- 
Big seine Runden dreht und man 
oft ein Weilchen braucht, um 
nachzudenken und das Spiel zu 
kartografieren, ergeben sich 
massive Zeitprobleme. Zum 
Gluck haben Sie auch Zugriff auf 
einen Videorecorder, in dem 
Aufzeichnungen aller 38 Kame¬ 
ra-Bilder eingespielt werden 
konnen. Um den Mann im Kon¬ 
trollraum zu iiberlisten, legen 
Sie zunachst das passende Band 
der Kamera ein, an der Sie sich 
vorbeimogeln wollen. Dann 
mussen Sie genau die richtige 
Stelle finden und sich dabei an 
den Zeitangaben orientieren, 
die standig zu sehen sind. Die Vi- 
deoaufzeichnung muB exakt 
synchron zum Live-Bild der Ka¬ 
mera laufen. Wenn alles stimmt, 
schalten Sie einfach in den 
Bypass-Modus und statt des 
Live-Bildes der Kamera sieht 
der Monitor-Kontrolleur die 
Video-Zuspielung! 

Der Videorecorder hat auch 
Sonderfunktionen wie Standbild 
und Bildsuchlauf, bei deren Be- 
tatigung tatsachlich Storstreifen 
zu sehen sind! Das ganze Spiel 
wirkt uberhaupt sehr »echt«: 
Wenn Sie einen Monitor ein- 
schalten, mussen Sie das Bild 


SOUND & MUSIK 


HAPPY-WERTUNG 


79 ★ 
58 ★ 
86 ★ 



Atari ST (C 64, Schneider, 
Spectrum, Amiga) 
Strategiespiel 
39 Mark (Kassette), 
59 bis 79 Mark (Diskette) 
Nachfolger zu »Hacker« 
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Bin nu gerade in Italien, Urlaub maechn! Maecht das man auch, 
diesen schoen schlimmen Sommer geniessen. Is mir Tschemo- 
uebel. Aber der Herbst sach ich Euch, der Herbst... Alle vorm | Name 
Skriin. Werner daddeln. Ob ich das aushalt??? 

Ach ja, und mit Dir wollt ich noch ’n Woertchen reden. Ja Du. Wie 


] Lot Di man ni griepen!! Sacht Werner. Kommt dann der Gesamt- 
i katalog. Aber Hallo! 


Strafle _ 
PLZ_ 


. Ort. 


“soft 


so hasst Du den Kuhpong noch nicht ausgefuellt und abgeschickt? i An: 


ariolasoft, Carl-Bertelsmann-Str. 161,4830 Giitersloh. 


Von Experten 
fiir Experten. 































































































































































































































































Spiele Test 


erst mit dem V-Hold-Regler ge- 
nau justieren. Beim Anklicken 
von Funktionen leuchten die Ta- 
sten rot auf — fast wie eine echte 
LED-Anzeige. 

Die ganze Geschichte klingt 
ein wenig verwirrend und wir 
haben offengestanden auch ein 
Weilchen gebraucht, um das 
Spiel so richtig zu verstehen. 
Wenn man die anfanglichen Be- 
rtihrungsangste erst einmal 
iiberwunden hat, wird man mit 
einem besonders fesselnden 
und komplexen Spielprinzip be- 
lohnt. Sie haben namlich ganz 
schon was zu tun, um alle vier 
Monitore im Auge zu behalten 
und nebenbei noch den Video¬ 
recorder und den Roboter zu 
steuern. 

Vorsicht, bissiger 
Wach-Roboter 

Wenn der Roboter von einer 
Kamera Oder dem Wachmann 
ertappt wird, kann man den 
Blechkameraden abschreiben. 
Sofort heulen die Sirenen los, ro¬ 
te Warnlichter blinken auf und 
ein Killer-Roboter namens Anni- 
hilator kommt angerumpelt und 
zerbroselt Ihr wehrlosen Blech- 
Spion zu einem Haufchen 
Schrott. 

Grafisch ist »Hacker II« nicht 


spektakular, aber mit viel Liebe 
zum Detail gemacht. Die Bild- 
schirmaufteilung mit den vier 
Monitoren ist sehr gut und kleine 
Gags wie die Storstreifen bei 
den Sonderfunktionen des Vi¬ 
deorecorders sorgen fur Stim- 
mung. Da stort es auch nicht, 
daB die Bilder, die man auf den 
Monitoren empfangt, schwarz- 
weiB sind. Ganz im Gegenteil, 
die Kamera-Einspielungen aus 
Sibirien wirken so noch realisti- 
scher, Es hatte freilich nicht ge- 
schadet, wenn ein paar Graustu- 
fen zu sehen waren. 

Auch die sparlichen Sound- 
Effekte unterstiitzen die Atmo- 
sphare des Spiels. GroBartige 
Musik-Orgien scheppern nicht 
aus dem Lautsprecher — die wa¬ 
ren auch fehl am Platz. Daftir 
hort man einen Telefon-Wahlvor- 
gang, das typische Carrier- 
Piepsen einer Mailbox, ein et- 
wasunmotiviertes, aberunheim- 
liches Elektro-Schnurren und 
sogar die Fahrgerausche des 
Roboters. 

Wenn man »Hacker II« mit zwei 
Adjektiven beschreiben mtiBte, 
kame man um die Worte »gut« 
und »schwer« nicht herum — in 
dieser Reihenfolge. Das Pro- 
gramm ist hervorragend durch- 
dacht. Inhaltlich erinnert es 
noch etwas an den Vorganger 


»Hacker«, hat aber ein anderes, 
wesentlich anspruchsvolleres 
Spielprinzip. 

In diesen Tagen wird man ja 
regelrecht mit Spiele-Software 
erschlagen. Oft gibt es auch net- 
te Grafiken und tolle Effekte zu 
bewundern, aber inhaltlich wird 
altbewahrtes fleiBig aufge- 
warmt. »Hacker II« hingegen hat 
ein wirklich neues, faszinieren- 
des Spielprinzip. 

Nervenkitzel 

Das Programm wird so man- 
chen Nervenzusammenbruch 
verursachen, denn es ist frust- 
fordernd schwierig. Man spielt 
es garantiert nicht nebenbei mal 
auf die Schnelle durch, denn 
man muB das Gebaude karto- 
grafieren, herausfinden, wann 
welche Kamera wo aktiv ist, wo 
die Datenbanken und der Tre- 
sor sind und in welchen Interval- 
len der Wachmann seine Run- 
den dreht. Soweit nur die FleiB- 
arbeit. Wenn Sie unter Zeitdruck 
stehen, mit Videobandern her- 
umwirbeln und von Kamera zu 
Kamera schalten, miissen Sie 
auch noch Multitasking-Talente 
haben. 

oHacker II« ist nicht gerade ein 
Programm, das man einge- 
lleischten Action-Fans empfeh- 
len sollte. Ein wenig Geduld ist 


schon erforderlich, zumal man 
gemeinerweise keine Spielstan- 
de speichern kann, was doch ei¬ 
ne kleine Schikane ist. Wer beim 
Computerspielen auch ein we¬ 
nig geistig gefordert und fur sein 
Geld eine Weile beschaftigt sein 
will, ist mit »Hacker II« bestens 
bedient. Wem der Vorganger zu 
simpel war, der sollte seine Vor- 
urteile schleunigst beiseite rau- 
men. Der nervenzermiirbende 
Nachfolger hat einen ganz spe- 
ziellen Charme und diirfte fur ei- 
nige heiBe Hacker-Nachte gut 
sein. Wenn man die Hinter- 
grundstory mal beiseite laBt, hat 
die ganze Geschichte zwar nicht 
allzuviel mit DFU zu tun, aber 
solche Kleinigkeiten lassen sich 
noch verschmerzen. 

Eins hat der Nachfolger mit 
dem Ur-»Hacker« gemeinsam: 
Wenn man das Programm ein¬ 
mal gelost hat, sinkt die Spielmo- 
tivation schlagartig Richtung 
Null. Aber bis dahin — voraus- 
gesetzt, man schafft es iiber- 
haupt — sind Sie garantiert ein 
Weilchen beschaftigt. Wer nun 
gleich losstiirmen will, um sich 
das Programm beim Handler 
um die Ecke anzusehen, der sei 
um etwas Geduld gebeten, 
»Hacker II« wird namlich erst 
Anfang November in Deutsch¬ 
land veroffentlicht. (hi) 


Gesucht 


Der deutsche Computer-GoIf-Meister 

Ein neuer Spiele-Wettkampf von Happy-Computer und Ariolasoft: 

Dem besten »Golf Construction Set«-Spieler winkt eine Reise nach England! 


H aben Sie eine ruhige 
Hand am Schlager? Kon- 
nen Sie die Bodenverhalt- 
nisse beim Putten gut ein- 
schatzen? Wollen Sie Ihr Talent 
bei einem Wettbewerb unter Be- 
weis stellen? Wenn ja, dann lie- 
gen Sie mit unserem neuen Spie¬ 
le-Wettkampf goldrichtig. 

In Zusammenarbeit mit Ariola¬ 
soft suchen wir Deutschlands 
besten »Golf Construction Set«- 
Spieler. Um mitzumachen, miis- 
sen Sie das Programm nicht un- 
bedingt besitzen. Es geniigt, 
wenn Sie sich das Spiel von ei¬ 
nem Freund leihen konnen. Die 
Spieler mit den besten Handi¬ 
caps treffen sich Anfang Novem¬ 
ber in zehn deutschen Stadten zu 
einer Vorausscheidung. Die 
zehn Gewinner spielen dann ei¬ 
nen Monat spater in Miinchen 
um den Titel des deutschen Mei- 
sters. Der Sieger des Finales ge- 



Der beste deutsche Computer-Golfer wird mit dem 
»Golf Construction Set« ermittelt 


winnt eine Reise zu einem ech- 
ten englischen Golfclub und 
spielt wahrscheinlich sogar 
noch gegen den englischen und 
den franzosischen Landessie- 
ger um die Europameister- 
schaft. 

Wer dabeisein will, muB sich 
eine Teilnahmekarte besorgen, 
auf der alle Details mit samtli- 
chen Terminen genau erklart 
sind. Es konnen nur Spieler aus 
der Bundesrepublik Deutsch¬ 
land mitmachen. Diese Karte er- 
halt man bei Ariolasoft, Kenn- 
wort: Golf-Wettbewerb, Carl- 
Bertelsmann-Str. 161, 4830 Gii- 
tersloh 1. Teilnahmekarten kon¬ 
nen nur bis zum 15. Oktober an- 
gefordert werden. Der Rechts- 
weg ist ausgeschlossen. Wir 
werden in den nachsten Ausga- 
ben von Happy-Computer iiber 
den Verlauf des Turniers berich- 
ten. (hi) 


HOI FORM SI03 471V 
WOODS 

IR " MS 1 ^ * 
sw 

wimp Sf-SilT 10 J 

O + TEMP 5 
SUMMV 


150 


Ausgabe 10/Oktober 1986 















Test Spiele 



/ 


■* 

1 


E in franzosisches Software- 
haus erfreut zur Zeit CPC- 
Besitzer, die sich fur Sport- 
spiele interessieren. Be- 
reits in der letzten Ausgabe stell- 
ten wir Euch die FuBballsimula- 
tion #Soccer ’86« vor. Derjiingste 
Streich aus Frankreich widmet 
sich dem weiBen Sport: »Pro Ten¬ 
nis# ist grafisch und spielerisch 
gelungen und das beste Tennis- 
spiel, das bislang fur Schneider- 
Computer erhaltlich ist. 

Wie es sich fur ein gutes Sport- 
spiel gehort, kann man zu zweit 
oder allein gegen den Compu¬ 
ter spielen. Letzterer ist ein sehr 


unangenehmer Gegner, der 
fehlerlos agiert und nur durch 
geschicktes Stellungsspiel aus- 
zumanovrieren ist. Schnappen 
Sie sich lieber einen menschli- 
chen Partner. Das macht nicht 
nur mehr SpaB, sondern ist auch 
weniger frustrierend. 

Man kann sowohl die Anzahl 
der Gewinnsatze (einer, zwei 
oder drei) als auch den Boden- 
belag selbst bestimmen. AuBer- 
dem gibt es einen nAutomatik- 
Modus«, in dem man nur seine 
Spielfigur an den Tennisball her- 
anfiihren muB und der Schlag 
automatisch erfolgt. 


Pro Tennis 



Die Flugrichtung wird durch 
den Winkel beeinfluBt, mit dem 
der Tennisball auf den Schlager 
der Spielfigur prallt. Perfekt ist 
diese Steuerungsmethode aller- 
dings nicht. Technisch laBt sie 
etwas zu wiinschen tibrig, denn 
mit Lobs und geraden oder 
schrag geschlagenen Ballen ist 
die Palette auch schon ausge- 
reizt. Ein Ball kann auch im Netz 
landen; beim Testen ist sogar 
mal ein Netzkantenroller ins 
Feld gehoppelt. 

Die Grafik mit den elegant 
animierten Spielfiguren ist aus- 
gezeichnet. SoundmaBig gibt 


es auBer den ktimmerlichen 
»Blobs«, die beim Treffen des 
Balls ertonen, noch das jubeln- 
de Publikum zu horen. 

»Pro Tennis« ist recht unkom- 
pliziert, leicht erlernbar und erin- 
nert mich etwas an die Schnei- 
der-Version von »Match Point#. 
Wer dieses Sportspiel noch 
nicht hat und mit seinem Schnei- 
der-Computer gerne mal zum 
Racket greifen wiirde, ist mit 
»Pro Tennis« sehr gut bedient, 
Spieltechnisch ist das Pro- 
gramm etwas oberflachlich, was 
der Motivation aber keinen all- 
zugroBen Abbruch tut. (hi) 


Parallax 



D as Superraumschiff eines 
auBerirdischen Volkes ist 
vor dem Sonnensystem 
der Erde aufgetaucht. Die 
Besucher kommen in friedlicher 
Absicht und nehmen eine Dele¬ 
gation der Erde an Bord auf, die 
aus vier Astronauten besteht. 
Doch per Zufall kommt heraus, 
daB die AuBerirdischen nichts 
Gutes im Sinne haben: Sie wol- 
len die Erdbevolkerung in Si- 
cherheit wiegen und eine Inva¬ 
sion starten. 

Sie schltipfen in die bewahrte 
Rolle des todesmutigen Raum- 
schiffpiloten, der die vier Astro¬ 


nauten bergen soil. Dabei muB 
man auBerirdische Wissen- 
schaftler entfiihren und ihnen 
Teile eines PaBworts entlocken, 
das das Tor zum nachsten von 
insgesamt funf Abschnitten off- 
net. Am Ende tauscht man die 
Wissenschaftler gegen die vier 
Astronauten aus und macht sich 
schleunigst aus dem Staub. 

Soweit die Hintergrund-Story 
zum Weltraum-Opus »Parallax«, 
das auf den ersten Blick wie ein 
»Uridium«-Verschnitt aussieht. 
Doch dieser Eindruck tauscht; 
das Programm ist vielmehr eine 
ansehnliche Mischung aus Ac- 
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tion-Adventure und Ballerspiel. 
Mit Ihrem Raumflitzer namens 
»Ibis« fliegen Sie auf der Suche 
nach Hangars iiber das gewalti- 
ge Schiff der Fremden. Aufge- 
schreckte Abwehrroboter flit- 
zen standig durch die Gegend, 
die man mit einem eleganten 
»Puff!« abschiefien kann. Wenn 
Sie fiindig geworden sind, kon- 
nen Sie landen, die »Ibis« in ei¬ 
nem Raumanzug verlassen und 
den Hangar betreten. Hier trifft 
man mit Gluck einen der Wis¬ 
senschaftler und Computer, bei 
denen man Sachen kaufen oder 
Teile des PaBworts fur den nach¬ 


sten Abschnitt herauskriegen 
kann. Am originellsten ist der 
»Bank Computers der sich wie 
ein leibhaftiger Scheckkarten- 
Automat benimmt! 

Bei dem komplexen, abwechs- 
lungsreichen Spielverlauf ist die 
Ballerei nur zweitrangig. Die 
Grafik bietet einige verbluffen- 
de 3D-Effekte neben den tibli- 
chen »SchieB mich ab«-Sprites. 
Auf der musikalischen Seite 
steuerte Martin Galway ein paar 
recht schrage Tone bei. Das Mu- 
sikstiick, das bei der Eintragung 
in der High-Score-Liste erklingt, 
ist allerdings eine Wucht. (hi) 
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Spiele Test 



D a hat doch jemand tat- 
sachlich eine Sportart auf- 
getrieben, die es noch 
nicht in Software-Form 
gibt: Volleyball. Mit »Bump Set 
Spike« wird auch dieser Mann- 
schaftssport dem Joystick-Arti- 
sten zuganglich gemacht. Der 
Titel des Programms laBt sich et- 
wa mit »Annahme, Zuspiel, 
Schmettern« ubersetzen, den 
Bezeichnungen fur die wesentli- 
chen Spielemente des Volley- 
ball-Sports. 

Ein Spieler kann gegen den 
Computer antreten, der drei 
Schwierigkeitsgrade und drei 


Geschwindigkeiten bietet. Zwei 
Spieler konnen sich gegenseitig 
messen und auch zusammen ge¬ 
gen den Computer spielen. Da- 
mit dieses Spielprinzip funktio- 
niert, muB jede der beiden 
Mannschaften aus zwei Spielern 
bestehen. Man kann sich so die 
Balle erst zuspielen, bevor man 
sie in die gegnerische Halfte 
drischt. 

Etwas Effekthascherei ist auch 
mit von der Partie. Sie konnen 
namlich wahlen, ob als Hinter- 
grundgrafik ein Strand oder ei¬ 
ne Sporthalle erscheinen soil, 
wobei letztere augenfreundli- 


Bump Set Spike 



GRAFIK 


SOUND & MUSIK 


HAPPY-WERTUNG 


C 64 (Atari XL/XE) 
Sportspiel 
10 Mark (Kassette) 

Erste Volleyball-Simulation 
fiir Heimcomputer 


cher ist. Zu jedem Schauplatz 
gibt es je eine knallige Hinter- 
grundmusik, die man auch ab- 
stellen und statt dessen den Auf- 
prallgerauschen des Balls lau- 
schen kann. 

Die Spieler-Sprites reiBen kei- 
nen zu Begeisterungsstiirmen 
hin, doch spieltechnisch kann 
sich das Programm sehen las- 
sen, Wenn der Ball angeflogen 
kommt, weist ein kleines Kreuz 
auf den Punkt, auf dem er lan- 
den wird. Sie miissen die Spielfi- 
gur nun ziemlich genau dorthin 
manovrieren. Ohne Feuerknopf- 
druck erfolgt ein kurzes Abspiel 


(auch als PaB zum Mitspieler 
verwertbar), mit Feuerknopf 
wird der Ball in die gegnerische 
Halfte zuriickgespielt. 

Leider ist das Programm et¬ 
was pingelig: Wenn die Spielfi- 
gur nicht genau auf dem Kreuz 
steht, trifft sie den Ball nicht. Da 
der Computer sehr stark spielt, 
hat man gegen diesen Gegner 
kaum eine Chance. Ansonsten 
ist die Volleyball-Simulation gut 
gelungen. Sportspiel-Freunde 
diirften dank des sehr giinstigen 
Preises nur schwerlich an 
»Bump Set Spike« vorbeikom- 
men. (hi) 


Superstar Ping Pong 



V or etwa einem halben Jahr 
erschien Imagines Tisch- 
tennis-Simulation »Ping 
Pong«. Das Spiel war zwar 
schon und gut, aber leider ge- 
riet ausgerechnet die C 64-Ver¬ 
sion etwas daneben, Hier konnte 
man namlich zur allgemeinen 
Verwunderung nicht zu zweit 
spielen, was lediglich auf eine 
Schludrigkeit des Programmie- 
rers zuruckzufiihren ist. Sei's 
drum: U.S. Gold kontert jetzt mit 
»Superstar Ping Pong«, einer 
neuen und spieltechnisch bes- 
seren Version des Tischtennis- 
Sports. 


Im Gegensatz zu seinem Vor- 
ganger strotzt das Programm ge- 
radezu vor Variations-Moglich- 
keiten. Sie konnen wahlen, wel- 
che Farben die Schlager haben 
sollen, wieviele Siege zum Ge- 
samterfolg notwendig sind, in 
welcher von drei Geschwindig¬ 
keiten der Ball herumschwirrt 
und ob nach jedem Match die 
Seiten gewechselt werden. Man 
kann auch den »Auto Mode« akti- 
vieren, in dem der Schlager au- 
tomatisch nach links und rechts 
gefiihrt wird. 

Etwas Taktik ist beim Spiel 
auch dabei, denn man kann vor 



einem Match Kraftpunkte vertei- 
len. In sechs Kategorien wie zum 
Beispiel Schnelligkeit und Aus- 
dauer kann sich ein Spieler zwi- 
schen eins bis vier Punkte spen- 
dieren. So kann man nicht nur 
die Starke des Computergeg- 
ners bestimmen, sondern auch 
beim Kampf Mensch gegen 
Mensch fiir ein Handicap sor- 
gen und unterschiedliche Spiel- 
Talente ausgleichen. 

Das Spielfeld erscheint in 
prachtiger 3D-Perspektive und 
die Animation des Balls ist tadel- 
los. In welchem Winkel der Ball 
zuriickgeschlagen wird, hangt 


davon ab, wie friih oder spat man 
ihn mit dem Schlager erwischt. 
Spieltechnisch bleibt da nur ein 
Wunsch offen: man kann mit 
dem Schlager namlich nicht ans 
Netz gehen, sondern ist auf 
Links-/Rechts-Bewegungen be- 
schrankt. 

»Superstar Ping Pong« durfte 
Sportspiel-Fans viel Freude be- 
reiten. Das Spiel ist unkompli- 
ziert, droht allerdings auf Dauer 
etwas langweilig zu werden. Es 
ist aber auf jeden Fall zwei Klas- 
sen besser als Imagines »Ping 
Pong«, und das war ja schon kein 
iibles Programm. (hi) 
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Test Spiele 



D ie Software-Branche 
schreckt vor nichts zu- 
riick: Jetzt wurde sogar 
ein Spielautomat, der als 
»nicht umsetzbar« gait, fur 
die popularsten Heimcomputer 
adaptiert! Die Rede ist von »Dra- 
gon’s Lair«, der als einer der er- 
sten Laser-Disk-Automaten fur 
Furore sorgte. Die Grafik des 
Originals wurde namlich von ei- 
nem Bildplattenspieler geladen 
und erschien so in Zeichentrick- 
film-Qualitat auf dem Bild- 
schirm. Fiir die hervorragenden 
Bilder sorgten ehemalige Kiinst- 
ler aus den Walt-Disney-Studios. 


Eben jenes bertihmte »Dra- 
gon’s Lair« gibt es jetzt fiir den 
Hausgebrauch. Zwar ohne La- 
ser-Disk-Grafik, aber mit einer 
anderen technischen Novitat. 
Das Spiel ist in acht Abschnitte 
unterteilt, in denen die interes- 
santesten Passagen des Auto- 
maten vorkommen. Bei der 
C 64-Kassetten-Version wird 
wahrend des Spielens (!) bereits 
der nachste Teil nachgeladen. 

Bei »Dragon’s Lair« verkorpern 
Sie den tollkiihnen Ritter Dirk, 
der die Prinzessin Daphne aus 
den Klauen des bosen Drachen 
Singe befreien will. Auf dem 


Dragon’s Lair 


SOUND & MUSIK 


HAPPYWERTUNG 
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C 64 (Schneider, Spectrum) 
Geschicklichkeitsspiel 
39 Mark (Kassette), 

49 Mark (Diskette) 
Umsetzung des legendaren 
Spielautomaten 


Weg zum entscheidenden Duell 
muB Dirk die gefahrlichen Rau- 
me eines Schlosses durchque- 
ren. Auf einer Scheibe, die als 
Aufzug dient, tauchen plotzlich 
Windgeister auf. Weiter unten 
lauern Skeletteile, Reptilien und 
schlangenahnliche Tentakel- 
Monster. 

Die Grafik kann sich natiirlich 
nicht mit dem Original messen, 
aber die geteste C 64-Version 
nutzte nicht einmal den Compu¬ 
ter ordentlich aus. Vor allem die 
Animation ist eine mitunter arg 
holprige Angelegenheit. Die 
Spielmotivation ist durch die 


seelische Grausamkeit der Pro- 
grammierer aufgepappelt wor- 
den — wenn man alle ftinf Leben 
verliert, muB man wieder beim 
ersten Level anfangen. 

»Dragon’s Lair« ist eigentlich 
nur eine etwas frustrierende An- 
einanderreihung simpler Ge- 
schicklichkeitsspiele. Positiv ist 
zu bemerken, daB man spiel- 
technisch mehr machen kann als 
beim Automaten-Original. Ohne 
die Super-Grafik wirkt das gan- 
ze Spiel aber etwas armlich und 
ist allenfalls fiir Leute geeignet, 
die es gern besonders schwie- 
rig mogen. (hi) 


Jack the Nipper 



F rage an den Spiele-Redak- 
teur: Was ist das Schlirume 
an Action-Adventures? Ant- 
wort: Es gibt zu viele davon! 
Die Softwarehauser haben sich 
in den letzten Monaten gegen- 
seitig mit Spielen iiberboten, in 
denen irgendwelche Mannchen 
irgendwo herumlaufen, wo man 
ominose Gegenstande einsam- 
meln und wieder irgendwo ein- 
setzen muB. Doch wenn so ein 
Spielchen wirklich originell ist 
und zudem noch eine wunder- 
schone Grafik bietet, dann 
macht die Sache einen Heiden- 
spaS. 


Was halten Sie zum Beispiel 
von dieser Geschichte: Der klei- 
ne Jack ist ein Bilderbuch-Drei- 
kasehoch, dessen momentaner 
Lebensinhalt darin besteht, 
moglichst viel Chaos in der Er- 
wachsenenwelt anzurichten. 

Jacks Erfolg wird durch einen 
»Naughtyometer« angezeigt, ei¬ 
ne Art »Frechheits-Skala«. Das 
hochste aller Gefiihle ist es na- 
tiirlich, hier 100 Prozent zu errei- 
chen. Um Prozent-Punkte zu 
sammeln, kann Jack beispiels- 
weise mit dem Blasrohr Erbsen 
abfeuern, Teller zerbroseln 
Oder die Katze erschrecken. Im 



ganzen Spiel sind Gegenstande 
verteilt, mit denen man 
Schreckenstaten aushecken 
kann. Was wofiir gut ist, muB 
Jack selbst herausfinden. 

In den zirka 50 Bildern, die 
grafisch sehr gut gelungen sind, 
tummeln sich allerlei Erwachse- 
ne. Wenn Jack erfolgreich eine 
Untat vertibt, wird er von einem 
Erwachsenen verfolgt, der ihn 
bei Beriihrung den Hintern ver- 
sohlt. Wenn das zu oft passiert, 
ist der Mumm des Kleinen dahin 
und die Terror-Tour zu Ende. 

»Jack the Nipper« hat schon 
animierte, originelle Sprites, die 


zum besten gehoren, was ich je 
auf dem Schneider gesehen ha- 
be. Originalitat und Spielwitz 
sind die beiden anderen groBen 
Starken des Programms. Wenn 
Sie Geschicklichkeitsspielen 
und Action-Adventures nicht ab- 
geneigt sind, dtirften Sie an die- 
sem Programm Ihre helle Freu- 
de haben. 

Jeder Packung liegt tibrigens 
als nettes Extra ein Button 
bei. Bezeichnende Aufschrift: 
»Watch it — This kid plays Jack 
the Nipperk Hoffentlich macht 
diese Art der Kaufer-Beschen- 
kung Schule. (hi) 
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Spiele Test 


GAME SCORE 


f: ? CV > 


T ! 

c, ■? 


Press BlEHl or JMiiaj 

i 




Harvey Headbanger 



E in gutes Spiel muB nicht 
kompliziert sein — oft sind 
es die einfachen, aber ori- 
ginellen Ideen, die fur die 
wichtige Motivation sorgen. Die¬ 
ses Gesetz fiir Computerspiele 
wird durch »Harvey Headban¬ 
ger# bestatigt, einem weiteren 
erfreulich guten Vertreter der 
Billigspiel-Klasse. 

Gespielt wird zu zweit, Fehlt 
der menschliche Partner, so 
springt der Computer ein, der 
mit fiinf Schwierigkeitsstufen ei- 
nen passablen Gegner abgibt, 
Die beiden Helden des Spiels 
heiBen Hamish Highball und na- 


tiirlich Harvey Headbanger. Sie 
bewegen sich frei auf einem 
Spielfeld, das Sie anmalen kon- 
nen. Jedesmal wenn Hamish und 
Harvey ein Feld bertihren, pin- 
seln Sie es in Ihrer jeweiligen 
Farbe, rot oder blau, an. 

Um einen Durchgang zu ge- 
winnen, muB man den Gegner 
einkreisen. Sobald ein geschlos- 
sener Farbkreis um den Kontra- 
henten zuschnappt, hat dieser 
die Runde verloren. Wenn man 
Kastchen einkreist, verwandeln 
sie sich in schmackhafte Cock¬ 
tails. Durch das Aufschltirfen 
dieser Drinks sammelt man Vor- 


rate in einem Strohhalm und 
zapft gleichzeitig die Reserven 
des Gegners an. Wenn beide 
Spielfiguren auf einem Feld zu- 
sammentreffen, sind sie eine 
Zeitlang betaubt und konnen 
nicht gesteuert werden. ]e ge- 
ringer der Vorrat im Strohhalm 
ist, desto langer halt dieser wir- 
re Zustand an. 

Zu Beginn kann man wahlen, 
wieviele Einzelsiege notig sind, 
um ein ganzes Match zu gewin- 
nen, Mitten im Spiel kann man 
sogar die Farben und den 
Schwierigkeitsgrad des Compu¬ 
ters andern. 


»Harvey Headbanger« ist ein 
sehr liebenswertes Spiel, das 
man ruhigen Gewissens auch 
Kindern in die Hand driicken 
kann, wenn man von den alkoho- 
lischen Anspielungen einmal 
absieht. Grafisch ist das Pro- 
gramm nicht sonderlich aufwen- 
dig, aber herzallerliebst in 
Cartoon-Manier gemacht. Die 
beiden Hauptakteure hangeln 
gekonnt animiert iiber den Bild- 
schirm. Wer Spiele mag, bei de- 
nen man gegeneinander antre- 
ten kann, wird von diesem Pro- 
gramm ebenso preiswert wie 
gekonnt unterhalten. Oil) 


Iridis Alpha 


GRAFIK 

SOUND & MUSIK 
HAPPYWERTUNG 


76 ★ 
60 ★ 
61 ★ 


mmm\ 

■■■ 

mmm 


C 64 
Actionspiel 
34 Mark (Kassette), 
49 Mark (Diskette) 
Standiger Wechsel zwischen 
zwei Spielfiguren 



H ier ist das jiingste Werk 
von Llamabandiger Jeff 
Minter. Jeff gilt als Alt- 
meister des Ballerspiels 
(siehe auch Softstory in dieser 
Ausgabe) und blieb bei »Iridis 
Alpha« seinem Genre treu. 

Sie steuern im Spiel einen, 
oder besser gesagt zwei Gilby 
Robot-Kampfer. Auf den Dop- 
pelmoppel-Effekt kommen wir 
spater noch einmal zuriick. Der 
gute Gilby darf ballern, was 
die Rohre hergeben. Die ver- 
schiedensten Feind-Variationen 
schwirren durch die Liifte und 
zehren an Gilbys Energie-Vorra- 


ten. Schwindet die Energie ganz 
dahin, geht ein Leben verloren. 
Durch das AbschieBen von Fein- 
den werden neue Reserven da- 
zugewonnen. Man muB sich 
aber auch davor hiiten, zuviel 
Energie aufzunehmen. Denn 
dann ist es um den Gilby ge- 
schehen, an dessen Farbe man 
ablesen kann, wie es gerade um 
den Energie-Vorrat bestellt ist. 

DaB man weder zuwenig noch 
zuviel Energie haben darf, ist 
die erste neue Idee, Geistesblitz 
Nummer zwei auBert sich darin, 
daB man nach dem dritten Level 
gleich zwei Gilbys steuern muB. 
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Der Bildschirm wird horizontal 
gesplittet: oben treibt sich der 
»normale« Gilby herum und un- 
ten sein Spiegelbild. Jeder der 
beiden Roboter verfiigt iiber ei¬ 
nen individuellen Energiehaus- 
halt. Sie miissen also standig zwi¬ 
schen den Gilbys wechseln, um 
nicht (wieder einmal) ein Leben 
zu verlieren. In solchen Fallen 
gibt es als Trost ein paar auf- 
munternde Kommentare wie 
nSchnapp sie Dirk und »Mach sie 
fertigk. 

In die Ecke brutalster Kriegs- 
spiele wie »Green Beret« und 
»Space Invasion# kann man »Iri- 


dis Alpha« nicht riicken. Es wird 
zwar fleiBig geschossen, aber 
die Opfer sind keine Menschen, 
sondern abstrakte Fantasie-Ge- 
bilde. Die Grafik ist sehr schnell 
und wahrend des Spiels hort 
man die typische »Zapp!«- und 
»Peng!«-Gerauschkulisse. 

Obwohl ich Actionspielen 
nicht abgeneigt bin, hat mich 
Minters neuestes, etwas wirres 
Werk nicht gerade zu Begeiste- 
rungsstiirmenhingerissen. Trotz 
ein paar guter Ideen ist es ein 
Programm, fiir das sich wohl nur 
Baller-Fans begeistern werden. 

(hi) 
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Test Spiele 



ioenTinc«Tion 


nunERi: 


/•v >§• -S-'tJ 

UZRULEnCC 

PROPRCRTIOn 


AHTIUIRUS 



Contamination 


77 ★ 
42 ★ 
74 ★ 




Schneider 
Strategiespiel 
39 Mark (Kassette), 

59 Mark (Diskette) 
Dramatische Jagd nach 
Killer-Viren 


I mmer dann, wenn man 
glaubt, schon alle Katastro- 
phen zu kennen, kommt es 
besonders knuppeldick. 
»Contamination« konfrontiert 
Sie nicht mit altbewahrten 
Schreckensvisionen wie radio- 
aktivem Fall-Out Oder drohen- 
dem Atomkrieg, sondern mit 
Killer-Viren. 

Irgendwo auf der Welt taucht 
ein garstiger Virus auf, worauf- 
hin erhebliche Teile der Bevol- 
kerung fleiBig wegsterben. 
Wenn Sie besonderes Pech ha- 
ben, taucht in einem anderen 
Land noch ein weiterer Krank- 


heitserreger auf. Als oberster 
Seuchenbekampfer und poten- 
tieller Retter der Menschheit 
konnen Sie sich auf einer gra- 
fisch beeindruckenden Welt- 
karte informieren, wo ein Virus 
wiitet und wieviele Todesopfer 
er bereits gefordert hat. 

Wenn man tatenlos zusieht, 
greifen die Killerviren auf Nach- 
barlander fiber und haben im 
Nu die halbe Erde befallen. Urn 
dem entgegenzuwirken kann 
man einen Sperrgiirtel aufbau- 
en, der aber nicht allzu wirksam 
ist. Radikaler ist da die Opera¬ 
tion »Verbrannte Erde«: Die Vi¬ 


ren werden zwar eine Weile auf- 
gehalten, aber diese Aktion ko- 
stet auch Menschenleben. Am 
durchschlagendsten ist zwei- 
felsohne der Abwurf einer 
Atombombe, die sowohl Men- 
schen als auch Viren radikal 
vernichtet. 

Entnehmen Sie schleunigst ei¬ 
ne Virus-Probe und begeben 
Sie sich ins Labor. Hier konnen 
Sie den Erreger analysieren, 
ihm sogar einen neckischen Na- 
men geben und versuchen, ein 
Gegenmittel herzustellen. Damit 
das klappt, miissen Sie die logi- 
sche Struktur der DNA-Reihen- 


folge eines Virus erkennen. An- 
schlieBend geht das Gegenmit¬ 
tel in die Testphase. 

»Contamination« ist ein relativ 
unkompliziertes Strategiespiel 
mit farbenprachtiger Grafik. Da- 
zu gibt es zwei nette Musik- 
stiicke, die aber auf Dauer etwas 
nerven; Soundeffekte werden 
ganzlich vermiBt. Die Handlung 
ist freilich etwas makaber, aber 
auf jeden Fall originell. Da so¬ 
wohl Programm als auch Anlei- 
tung eingedeutscht werden, ist 
»Contamination« eigentlich alien 
Liebhabern dieses Spielgenres 
zu empfehlen. (hi) 


Split Personalities 



H ier ist ein Spiel der Kate- 
gorie »Gibt auf den ersten 
Blick nicht viel her, 'ist 
aber echt gut*! Wir waren 
namlich auBerst skeptisch, als 
wir von »Split Personalities* hor- 
ten, denn das Programm ist 
nichts anderes als ein Bild- 
schirm-Puzzle mit ein paar fei- 
nen, kleinen Extras, die fur enor- 
men Spielwitz sorgen. 

Die Bilder, die Sie zusammen- 
setzen miissen, entbehren nicht 
einer gewissen Originalitat. Es 
sind namlich Konterfeis be- 
riihmt-berfichtigter Politiker wie 
Ronald Reagan und Maggie 


Thatcher. Spater darf man auch 
relativ unbekannte Personlich- 
keiten wie den Chef der briti- 
schen Labour-Partei zusammen- 
puzzeln. Es gibt aber auch eine 
spezielle Version fiir den deut- 
schen Markt mit dem Helmut 
Kohl-Konterfei. 

Sie steuern einen Cursor fiber 
ein Spielfeld, auf das die Puzzle- 
Teile »geschossen« werden. Das 
Feld hat so seine Tiicken, denn 
es gibt Ausgange, die sich vor- 
ubergehend offnen. Die Puzzle- 
teile konnen nicht gemfitlich von 
Feld zu Feld bewegt werden, 
man kann sie nur von einer 



Wand zur anderen schieSen. 
Um bestimmte Positionen zu er- 
reichen, muB man sich regel- 
rechte Briicken bauen. 

Eine Verkleinerung des mo- 
mentanen Bilds zeigt an, wo wel¬ 
ches Teil hin muB. Diese Hilfe- 
stellung ist auch bitter notig, 
denn »Split Personalities* ist 
nicht gerade einfach. Ein Zeit- 
limit brennt dem Spieler dau- 
ernd auf den Nageln und ab und 
zu tauchen schwarze Risse in 
den Wanden auf, von denen die 
Puzzleteile wieder zurfickge- 
schleudert werden. 

Mitunter erscheinen auch 


Bonus-Gegenstande. Richtig 
kombiniert, sorgen sie fur Punk- 
te und Zeitgutschriften. 

Die getestete Commodore- 
Version hat eine sehr schmissige 
Auftaktmusik und sehr originel- 
le Grafiken. Trotz der auf den er¬ 
sten Blick wenig attraktiv schei- 
nenden Spielidee ist »Split Per¬ 
sonalities* eine auBerst ange- 
nehme Uberraschung. Skepti- 
ker mogen es unbedingt einmal 
ausprobieren; das Programm 
macht einen HeidenspaB und ist 
ein MuB fiir Leute, die nicht vor 
stressigen Denkspielen zuriick- 
schrecken. (hi) 
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Spiele Soft-News 



SOFT- 

NEWS 


Adventure-Paket 
von Level 9 

»Jewels of Darkness# nennt 
sich die erste Veroffentlichung 
des Level 9-Teams, die von Rain- 
bird Software vertrieben wird. 
Zu einem besonders giinstigen 
Preis—je nach Datentrager zwi- 
schen 50 und 70 Mark — erhalt 
man eine komplette Adventure- 
Triologie. Die drei Programme 
sind nColossal Adventure«, »Ad- 
venture Quest« und »Dungeon 
Adventure«. Die Spiele sind 
schon alter, wurden fur die Wie- 
derveroffentlichung aber ver- 
bessert. AuBerdem ist die Auf- 
machung sehr gut gelungen. 

Die Diskettenversionen sind 
nicht gerade das Gelbe vom Ei. 
Da gibt es attraktivere Alternati- 
ven auf dem Adventure-Markt. 
Fur Kassetten-Besitzer, die mit 
englischsprachigen Abenteuer- 
spielen zurechtkommen, bietet 
»Jewels of Darkness« aber viel 
furs Geld. 

»Jewels of Darkness« soli fur ei¬ 
ne ganze Reihe von Computern 
erscheinen. Auf der Umset- 
zungsliste findet man C 64, 
Schneider CPC, Atari XL/XE, 
Spectrum, IBM-PC, Atari ST, 
Amiga, MSX, Macintosh, Apple 
II, Joyce und QL. Oil) 

Rushware, An der Giimpgesbrucke 24, 
4044 Kaarst 2 




Atari-Klassiker 

Ein heiBer Tip fiir Atari XL/ 
XE-Besitzer: auf zwei Kassetten 
gibt es je zwei altere, aber sehr 
gute Spiele zum giinstigen Preis 
von je 24,90 Mark. Zur Wahl ste- 
hen die Mischung »Cohen’s To¬ 
wers/Cosmic Tunnels« und 
»Nightraiders/Ardy the Aard- 
vark«. Wer diese Geschicklich- 
keits- und Actionspiele noch 
nicht hat, sollte zugreifen. 

(hi) 

Rushware, An der Giimpgesbrucke 24, 
4044 Kaarst 2 

Die Million ist 
erxeicht 

Vor ein paar Monaten stellten 
wir in einem unserer Schneider- 
Sonderhefte »Bomb Jack« aus- 
fiihrlich vor und gaben unseren 
damaligen Redaktions-Rekord 
an: 250000 Punkte. Mittlerweile 
erreichten uns zahlreiche Zu- 
schriften von »Bomb Jack«-Spie- 
lern, die diese Punktezahl iiber- 
boten haben. Das konnten wir 
nattirlich nicht auf uns ruhen las- 
sen. Sofort aktivierten wir unse¬ 
ren »Bomb Jack«-Experten Jur¬ 
gen »zu« Zumbach, der nach ei- 
nigen Abenden fiber 1 Million 
Punkte schaffte — ohne POKEs 
Oder sonstige Schummeleien! 
Wer es noch besser kann, darf 
sich gerne bei uns melden. 

(hl/zu) 


»Winter Games« fiir 
Atari ST 

Epyx hat seine erfolgreiche 
Software-Olympiade fiir den 
Atari ST umgesetzt. Spielerisch 
ist alles beim alten geblieben; 
bis zu acht Teilnehmer treten in 
sieben Disziplinen an. Der 
Sound ist eine Ll-Adaption der C 
64-Version und bietet einige Star¬ 
ke Musikstiicke. Bei der Grafik 
fallen die fantastischen Farben 
angenehm auf, durch die das C 
64-Original iibertroffen wird. 


»Winter Games« ist das erste 
starke Sportspiel fiir den Atari 
ST und zum zivilen Preis von 79 
Mark (zwei Disketten) erhaltlich. 
Es benotigt mindestens 512 KBy¬ 
te freien Arbeitsspeicher und ei- 
nen Farbmonitor. Kostenpunkt: 
79 Mark. Zwei weitere ST-Umset- 
zungen sind jetzt ebenfalls fiir 79 
Mark erhaltlich: xLeader Board« 
und xSilent Service«. Die Pro¬ 
gramme gehoren zum Besten, 
was derzeit an Atari ST-Spielen 
erhaltlich ist. (hi) 

Epyx Deutschland, An der Giimpges- 
briicke 24, 4044 Kaarst 2 


Endlich konnen sich auch ST-Besitzer an den Winterspielen 
erfreuen: »Winter Games# ist da! 



Nach Kiirbissen setzt Palace auf einen Kampfanzug: »Antiriad« 


Die besondere 
Pressemitteilung 

Ocean verdient sich in diesem 
Monat ein herzliches Schulter- 
klopfen fiir die originellste Soft- 
ware-Pressemitteilung. Zur Joy- 
ce-Version ihres Spiels »Batman« 
haben sich die Englander ein 
paar witzige Zeilen einfallen las- 
sen, die wir an dieser Stelle aus- 
zugsweise zitieren: 

xNiemand nahm von Joyce 
richtig Kenntnis... obwohl sie neu 
im Biiro und auch attraktiv war, 
erkannten ihre Kollegen nicht ih- 
ren Unterhaltungswert. Von den 
Daley Thompsons und Rambos 
dieser Welt ignoriert, stand das 
Leben fiir Joyce nach den Biiro- 
stunden still. 

Doch dann kam der Mann, der 
ihr Leben andern wiirde. Sein 
Name: Batman! Seine Mission: 
Joyce zu zeigen, wieviel SpaS sie 
verpaBt. Joyces grimes Gesicht 
erhellte sich und liebliche Mu- 
sik klang aus ihrem Lautspre- 
cher. Sie war befreit worden, um 
ein biBchen Freude zu haben...« 

Wer von dieser Geschichte in- 
spiriert seiner Joyce ein wenig 
SpaB beibringen will, kann es 
fiir 59 Mark tun — soviel kostet 
namlich die Diskette mit dem 
Programm. (hi) 

Ocean Deutschland, An der Giimpges- 
briicke 24, 4044 Kaarst 2 


Der neueste 
Streich von Palace: 
»Antiziad« 

Im Oktober ist es soweit: Bis 
dahin will Dan Malone von Pala¬ 
ce Software (»Hexenkiiche II«) 
sein neuestes Spiel »Antiriad« fer- 
tig haben. Er erscheint zunachst 
fiir C 64 und Spectrum und mit 
einigen Wochen Verspatung 
dann fiir Schneider. 

In »Antiriad« geht es um einen 
legendaren Kampfanzug, der 


nach einem nuklearen Krieg 
plotzlich wieder auftaucht. Der 
Spieler schliipft in die Rolle des 
Helden Tal, der besagten »Anti- 
riad«-Anzug finden und einen 
fiesen Tyrannen damit bekamp- 
fen muB. Dem Action-Adventure 
liegt ein Comic-Heft bei, das auf 
spannende Weise in die Story 
einfiihrt. Das Werk wurde sogar 
in makelloses Deutsch iiber- 
setzt. Vorab zeigen wir Euch jetzt 
schon ein erstes Bildschirmfoto. 

(hi) 
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Soft-News Spiele 



Das erste Bild von Andrew Braybrooks jiingstem Werk »Alleykat« 



SOFT- 

NEWS 



Spiele-Hitparade 


September 1986 


1 . 

(-) 

Mission Elevator 

2. 

0 

Golf Construction 
Set 

3. 

(3) 

Spindizzy 

4. 

(8) 

Green Beret 

5. 

(5) 

Winter Games 

6. 

(6) 

V 

7. 

(1) 

Herz von Afrika 

8. 

(-) 

Solo Flight II 

9. 

(-) 

Knight Games 

10. 

(12) 

Hanse 

11. 

(-) 

Ghosts’n Goblins 

12. 

(-) 

Silent Service 

13. 

(15) 

Formula I 
Simulator 

14. 

(-) 

Hexenkiiche II 

15. 

(-) 

Leader Board 


Die Happy-Hits basieren auf 
den Verkaufszahlen von Ariola- 
soft, Mastertronic, Mikrohand- 
lern, Quelle und Rushware. 

Der Tip der Redaktion: »Mar- 
ble Madness« (hi) 

Firebird und 
Gremlin exklusiv bei 
Rushware 

Der Software-Groflhandler 
Rushware hat jetzt exklusiv den 
Vertrieb der Programme von 
zwei wichtigen englischen Fir- 
men ubernommen. Alle Spiele 
von Firebird (»Elite«) und Grem¬ 
lin (»Jack the Nipper*) werden in 
Deutschland ab sofort von Rush- 
ware betreut. Die Firma kiim- 
mert sich nicht nur um den Ver¬ 
trieb, sondern sorgt auch fur 
deutsche Anleitungen. (hi) 


Leslie R Bunder: 
Neues von Minter 
und Braybrook 

Eine der iiberraschendsten 
Meldungen in der Software- 
Branche der letzten Monate war 
die Nachricht, daB Jeff Minters 
Llamasoft sich mit Hewson zu- 
sammentut, Hewson Software 
ubernimmt jetzt die Produktion 
und Distribution der Llamasoft- 
Spiele. Das erste Produkt dieser 
Firmenehe ist »Iridis Alpha*, das 
gerade veroffentlicht wurde. 

Ende Juli gab Hewson eine 
Pressekonferenz im Londoner 
Holiday Inn-Hotel, bei der »Iridis 
Alpha« und Andrew Braybrooks 
neuestes Werk »AUeykat« im 
Mittelpunkt standen. 

Nach einem Schwatzchen mit 
Kollegen, schaute ich mir xlridis 
Alpha« an. Es machte einen in- 
teressanten Eindruck und ist et- 
was vom Klassiker »Defender« 
inspiriert. Ich personlich bin lei- 
der kein groBer Anhanger von 
Jeff Minter-Spielen, aber Fans 
seiner Programme wird das 
neue Werk sicherlich gefallen. 
Mehr dazu in dieser Ausgabe 
bei den Spiele-Tests. 


Aufmerksame Leser werden 
es gemerkt haben: Billigspiele 
bis zu 15 Mark halten immer of¬ 
fer Einzug in unseren Spieleteil. 
Es gibt namlich nicht nur immer 
mehr, sondern auch immer bes- 


Andrew Hewson, der Griin- 
der und Geschaftsftihrer von 
Hewson Software, verriet auBer- 
dem einiges liber das neue An¬ 
drew Braybrook-Spiel »AUey- 
kat«. Es ist eine Mischung aus 
SchieB- und Rennspiel, Man hat 
die Aufgabe, auf 32 verschiede- 
nen Strecken soviele Objekte 
wie nur moglich abzuraumen. 


sere Programme in dieser Preis- 
klasse. 

Auch Firebird Software mischt 
hier kraftig mit und hat jetzt sei¬ 
ne Silver Range kraftig aufge- 
stockt. Jedes Spiel dieser Reihe 


Die Strecken werden immer per 
Zufall generiert; jedes Spiel ist 
also anders. Zwei Spieler kon- 
nen gleichzeitig antreten und 
gegeneinander spielen oder 
auch als Team Punkte sammeln. 
Der Veroffentlichungstermin fur 
»Alleykat« ist der 24. September 
1986. 


ist auf Kassette erhaltlich und ko- 
stet 10 Mark. In den letzten Aus- 
gaben haben wir drei beson- 
ders gute Silver Range-Spiele 
getestet: »Thrust«, »Raging Beast« 
und »Harvey Headbanger«, 

Wer bei unserem neuen Silver 
Range-Preisausschreiben mit- 
macht, kann jetzt einen ganzen 
Koffer voller Software gewinnen. 
Der 1. Preis ist namlich das ge- 
samte Silver Range-Angebot fur 
einen bestimmten Computer. 
Das waren beim Spectrum bei- 
spielsweise zwolf, beim C 64 
neun und beim Schneider acht 
Kassetten. Es gibt auch Silver 
Range-Spiele fur Atari XL/XE, 
C 16 und Plus/4. 

AuBerdem gibt es 20 Trost- 
preise: Je drei Spiele fur einen 
bestimmten Computer warten 
ebenfalls auf ihre Gewinner. Die 
Preisfrage bezieht sich auf einen 
Spieletest in dieser Ausgabe: 
Wie heiBt der Gegner von Har¬ 
vey Headbanger, dem Helden 
des gleichnamigen Spiels? 
Schreibt die richtige Antwort auf 
eine Postkarte, vergeBt Absen- 
der und Computer-Typ nicht und 
schickt sie an die Redaktion 
Happy-Computer, Kennwort: Sil¬ 
ver Range, Hans-Pinsel-Str. 2, 
8013 Haar. EinsendeschluB ist 
der 1. November 1986 und der 
Rechtsweg ist wie immer ausge- 
schlossen. (hi) 



Ein Koffer voller Spiele ist der 1. Preis in unserem Wettbewerb 


(Leslie B. Bunder/hl) 


Wer gewinnt den Software-Koffer? 

Im neuen Wettbewerb gibt es iiber 60 Firebird-Spiele zu gewinnen! 
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Spiele Soft-News 



SOFT- 

NEWS 


Paperboy-Fieber 

Um das neue Elite-Spiel »Pa- 
perboy« gab es in den letzten 
Wochenordentlich Wirbel. Eine 
Computerzeitschrift brachte es 
namlich fertig, einen »Test« zu 
veroffentlichen, obwohl das Pro- 
gramm noch gar nicht fertig war. 
Des Ratsels Losung: Die Kolle- 
gen »testeten« den Spielautoma- 
ten, ohne dies mit einer Silbe in 
ihrem Artikel zu erwahnen. 

Weil die Programmierer sich 
etwas Zeit gelassen haben, kon- 
nen wir Euch leider erst in der 
nachsten Ausgabe einen (ech- 
ten) Test von »Paperboy« bieten. 
Elite Systems will iibrigens bis 
Weihnachten noch eine Reihe 
weiterer Spielautomaten-Umset- 
zungen auf den Markt bringen 
und auch fur nScooby Doo« gibt 
es einen Veroffentlichungster- 
min: Anfang Dezember soil es 
soweit sein. (hi) 


Afrika-Wettbewerb: 
Werner fliegt nach 
Kenia 

Im »Herz von Afrika«-Wettbe- 
werb von Ariolasoft und Happy- 
Computer (Ausgabe 6/86) gab 
es als 1. Preis eine Traumreise 
nach Kenia zu gewinnen. Der 
gltickliche Gewinner ist Werner 
Sinning ausBendorf, der 14Tage 
lang den schwarzen Kontinent 
erforschen darf. 

Die zehn Bildbande gingen an 
folgende Leser: 

Oliver Bohm in Oelde-Stromberg 
Jens Bresch in Karlsruhe 
Dirk Fischer in Koln 
Marc Hagen in L-Junglinster 
Dominik Kreutz in St. Augustin 
Peter Ltihwink in Drochtersen 
Gudrun Mutter in Augsburg 
Frank Plawetzki in Frankenthal 
Holger Rether in Queidersbach 
Uwe Seeberg in Hamburg 

Die Poster-Trostpreise gehen 
den Gewinnern direkt mit der 
Post zu. Vielen Dank an alle, die 
mitgemacht haben! (hi) 


Jeden Monat berichtet Ju¬ 
lian Rignall, von Englands 
fuhrender Spiele-Zeitschrift 
uZzap! 64«, exklusiv fur Hap- 
py-Computer aus GroBbri- 
tannien. 

Entgegen anderslauten- 
den Geriichten machen aber 
auch Software-Redakteure 
ab und zu Urlaub. Weil Julian 
sich diesen Monat von der 
Computer-Branche erholt, 
fallt die »Zzap«-Ecke leider 
aus. In vier Wochen geht's in 
alter Frische weiter. (hi) 



,0 PRODU 


Die Happy- 

Leser-Galerie: 

Domark-BoB 

Dominic 

Weatley 


Happy-Leser- 

Galerie 

Wer ist der junge Mann mit 
dem neckisch gestreiften 
Hemd und dem noch necki- 
scher gepunkteten Schlips? 
Es ist kein geringerer als Do¬ 
minic Weatley, seines Zei- 


chens Geschaftsfuhrer des 
britischen Softwarehauses 
Domark (»A View to a Kill«, 
»Split Personalities"). Zu wel- 
cher Computerzeitschrift er 
greift, wenn es ihm nach 
deutschem Sprachgut gelti- 
stet, muB nicht groB erlautert 
werden... (L. Bunder/hl) 




Einer gegen alle — »Cyborg« schlagt zu 


Der Cyborg kommt... 

Bei CRL bastelt man gerade 
an »Cyborg«, einem neuen Ac¬ 
tion-Adventure. Der Titelheld 
war einmal ein Mensch wie Du 
und ich, doch eines weniger 
schonen Tages wurde sein 
Raumschiff vernichtet. Er iiber- 
lebte zwar schwer verletzt, doch 
Teile seines Korpers wurden 
vollig zerstort. 

Arzte und Mechaniker bastel- 
ten an ihm herum und schufen 


neue, mechanische Korperteile. 
So wurde der Cyborg geboren 
— ein Wesen halb Mensch, halb 
Maschine. Im gleichnamigen 
Spiel muB er einen Himmelskor- 
per stoppen, der auf die Erde zu- 
rast. Natiirlich mischen die iib- 
lichen bosen AuBerirdischen 
kraftig mit. 

Wenn sich die Programmierer 
nicht verspaten, findet Ihr in un- 
serer nachsten Ausgabe den 
Test dieses Adventures von 
CRL. (hi) 



Mercenary — 

Die zweite Stadt 

Novagen hat sich einen scho¬ 
nen Service fur alle Besitzer des 
hochgelobten Spiels »Mercena- 
ry« einfallen lassen. Es gibt nam¬ 
lich jetzt eine Kassette, auf der 
ein neuer Spielstand mit einer 
zweiten Stadt gespeichert ist! 
Das Programm tragt den Titel 
»The Second City« und versetzt 
den Spieler in die stidlichen Ge- 
filde von Targ. Die neue Stadt er- 
innert auf den ersten Blick sehr 
an Central City, doch im Detail 
hat sich einiges verandert. 


»The Second City« ist eine 
spannende Herausforderung 
fur alle »Mercenary«-Fans, die 
nach Abwechslung lechzen. 
Diese zweite Stadt hat aber 
nichts mit »Mercenary II« zu tun, 
das in Balde als »echtes« Fortset- 
zungsspiel erscheinen wird. 
Man muB unbedingt »Mercena- 
ry« besitzen, um »The Second Ci¬ 
ty* zu laden — es ist kein eigen- 
standiges Programm! 

»The Second City« ist fur C 64, 
Atari XL/XE und Commodore 
Plus/4 auf Kassette (zirka 30 
Mark) und Diskette (zirka 40 
Mark) erhaltlich. (hi) 
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Spiele Soft-Story 


Jeff Nlinter: 

Die Legende spricht 



Jeff Minter ist eine der schillemden Figuren 
der Software-Szene. Leslie R Bunder hat sich 
mit dem Autor von »Batalyx« und »Colourspa- 
ce« getroffen und ihm interessante Stellung- 
nahmen entlockt. 


Soft Story 


D er Brite Jeff Minter (24) ist 
zweifelsohne einer der 
etabliertesten und re- 
spektiertesten Program- 
mierer in der Computerspiele- 
Branche. Mit seinen langen Haa- 
ren und seiner lassigen Art wirkt 
er ein wenig phlegmatisch, in 
Wirklichkeit ist er aber alles an- 
dere als ein schlaffer Typ. 

In vier Jahren schrieb er zehn 
Spiele-Bestseller und veroffent- 
lichte sie unter seinem eigenen 
Label »Llamasoft«. Darunter be- 
finden sich Klassiker wie »Grid- 
runner«, »Revenge of the Mutant 
Camels« und »Hover Bover«. 

Jeff ist ein recht eigenwilliger 
Mensch. Er hat eine spitze 
Zunge und ist ein fleiBiger Kriti- 
ker der Branche, der Software- 
Hitparaden keinerlei Glauben 
schenkt. Neulich hatte ich die 
Gelegenheit, mich mit Jeff in Ru- 
he zu unterhalten. Seinem Image 
als einsilbiger Interview-Partner 
wurde er auch in diesem Ge- 
sprach gerecht. 

Happy: Wie sah Dein Einstieg 
in die Software-Branche aus? 

Jeff: 1982 fing ich mit dem Pro- 
grammieren professioneller 
Spiele an. In diesem Jahr griin- 
dete ich auch meine eigene Fir- 
ma Llamasoft. Das war noch die 
gute alte Zeit des VC 20, bei der 
alle nach Spielen fur diesen 
Computer lechzten. 

Happy: Warum nanntest Du 
Dein Label ausgerechnet »Lla- 
masoft«? 

Jeff: Warum nicht? Ich halte es 
fur einen hiibschen Namen. Au- 
Berdem, was noch viel wichtiger 
ist, mag ich Lamas wirklich ger- 
ne. Ich finde, sie sind sehr nette 
Tiere. 

Happy: Welches Deiner vielen 
Spiele gefallt Dir selbst am be- 
sten? 



Jeff Minter hat Happy-Computer zum Fressen gern 


Jeff: Mein Liebling ist mein 
neuestes Spiel fur den C 64, das 
ulridis Alpha« heiBt. Ich bin sehr 
stolz darauf, wie es sich im Lauf 
der Zeit entwickelt hat. Im 
Durchschnitt brauche ich etwa 3 
bis 4 Monate, um ein Spiel zu 
schreiben. 

Generell ist »Star Raiders« 
(Atari XL/XE) mein liebstes Pro- 
gramm. Es ist ein tolles Bailer- 
spiel; ich liebe es. 

Fan-Post erwiinscht 

Happy: Hast Du eine spezielle 
Adresse fur Fan-Briefe? 

Jeff: Ja, und wenn mir jemand 
aus Deutschland einen Brief 
schreiben mochte, wurde ich 
mich sehr dariiber freuen. Mei¬ 
ne Adresse ist 49 Mount Plea¬ 
sant, Tadley, England. Es ist sehr 
schon zu erfahren, wer alles mei¬ 
ne Spiele kennt. Fur mich ist es 
am wichtigsten, daB meine Spie¬ 
le den Leuten SpaB machen. 
Happy: Wie ist Dein Kontakt zu 
anderen Programmierern? 

Jeff: Ganz gut. Neulich nahm 
ich an einem Computer-Wett- 
spiel mit ein paar Kollegen teil, 
den Zzap! 64 organisierte. 

Vor ein paar Monaten habe ich 
mit Tony Crowther zusammen 
Skiurlaub gemacht. Tony pro- 
grammiert fur Alligata und hat 


zum Beispiel »Loco« und »Wil- 
liam Wobbler« geschrieben. Ich 
konnte es mir aber nur schwer 
vorstellen, mit einem anderen 
Programmierer zusammenzuar- 
beiten. Ich glaube, ich bleibe lie- 
ber solo. 

Happy: Du bist ja ein sehr kriti- 
scher Mensch. Was geht Dir in 
der Software-Branche am mei- 
sten auf die Nerven? 

Jeff: Oh, da gibt es einiges. Am 
schlimmsten finde ich es, daB al¬ 
les immer kommerzieller und 
unehrlicher wird. 

Happy: Arbeitest Du nach ei¬ 
nem festen Konzept? 

Jeff: In der Regel nicht. Das 
kommt immer ganz drauf an; 
meistens habe ich meine Ideen, 
wenn ich in Ruhe nachdenken 
kann. Die meisten Einfalle zu 
meinen Spielen sind mir zum 
Beispiel im Pub gekommen. 
Happy: Was wird man als nach- 
stes von Dir erwarten diirfen? 

Jeff: Ich habe gerade »Iridis 
Alpha« fertig geschrieben und 
arbeite momentan an »Colour- 
space II«, dem Nachfolger zu 
meinem Original-»Colour- 
space«. 

Happy: Hast Du auch einen 
Lieblingscomputer? 

Jeff: Ich mag den Atari ST sehr, 
er ist eine aufregende, fantasti- 
sche Maschine. Ich habe sehr 


viel SpaB gehabt, »Colourspace« 
fur den ST umzusetzen und bin 
mit dem Ergebnis sehr zufrie- 
den. 

Ich habe mich schon mit eini- 
gen Computern beschaftigt. Als 
ich vor ein paar Jahren anfing, 
schrieb ich Programme fur den 
VC 20. Momentan arbeite ich nur 
mit C 64, Atari ST und Atari 
XL/XE. Ich beschaftige einige 
Programmierer, die mir die Um- 
setzungen fur andere Computer 
wie Schneider, Spectrum und 
BBC machen. 

VC 20-Veteran 

Happy: Durch was zeichnen 
sich Deine Programme aus? 

Jeff: Mit wenigen Worten ge- 
sagt durch individuellen Stil und 
haarige Tiere! 

Happy: Wird es von Dir auch 
einmal ein Spiel zu einem be- 
kannten Buch Oder Film geben? 

Jeff: Nur dann, wenn mir die 
Vorlage auch wirklich gefallt. 
Lediglich aus kommerziellen 
Griinden wurde ich so etwas nie 
machen. 

Happy: Fur wie wichtig haltst 
Du die Musik bei einem Com- 
puterspiel? 

Jeff: Musikbegleitung ist eine 
schone Sache, aber bei weitem 
nicht so wichtig wie ein gutes 
Spielprinzip. 

Happy: Und wo sind Deine mu- 
sikalischen Vorlieben »ohne 
Computer«? 

Jeff: Ich stehe vor allem sehr 
auf Heavy Metal. Meine Lieb- 
lingsinterpreten sind Pink Floyd, 
Genesis, Iron Maiden, Dio, 
Black Sabbath, Steve Hillage 
und die Scorpions. 

Heavy Metal-Fan 

Happy: Hast Du noch weitere 
Hobbys? 

Jeff: Oh ja. Ich spiele gerne 
»Stargate« und »Colourspace«. 
Ich gehe auch gerne ins Pub und 
jogge hier und da mal eine 
Runde. 

Happy: Was wird uns die Soft¬ 
ware-Branche Deiner Mei- 
nung nach in Zukunft bringen? 

Jeff: Ausgesprochen leckere 
Sachen wie komplexe Echtzeit- 
Simulationen. 

Happy: Vielen Dank fur das In¬ 
terview, Jeff. Es war sehr 
schon, mit Dir zu reden. Viel 
Gluck in der Zukunft. Einen 
Test von »Iridis Alpha« findet 
man iibrigens in dieser Ausga- 
be im Spiele-Teil. 

(Leslie B. Bunder/hl) 
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Spiele Tips 




A % In dieser Ausgabe hat »Hallo Fre- 
' I aks« leider wieder nur drei Seiten. 


Deswegen erscheinen die Tips zu »Borro- 
wed Time« und »Hitchhiker« erst in der 


nachsten Ausgabe. Als Ausgleich erwar- 
tet alle Spielefans unter Euch in der nach¬ 
sten Happy-Computer eine Uberra- 
schung! 


Bis zum nachsten Mai 


99 



A Mind Forever 
Voyaging 

Frank Muller aus Dohr hat 
Probleme mit dem neuen Info- 
com-Adventure »A Mind For¬ 
ever Voyaging«: In Part III habe 
ich es geschafft, die Drohun- 
gen des Regierungsbeamten 
gegeniiber Dr. Perelman aufzu- 
zeichnen und ihm so einen klei- 
nen Schock versetzt. Doch 
dann kommt ein Lastwagen mit 
vier bewaffneten Mannern, die 
sich an meinem Kiihl-Aggregat 
zu schaffen machen. Das zeich- 
ne ich zwar auch alles auf, aber 
leider finde ich niemanden, der 
dieses Teil wieder reparieren 
kann. Wer kann mir helfen? 

Alexander Forst aus Eichgra- 
ben in Osterreich braucht Hilfe 
beim zweiten Teil des Adventu¬ 
res: Wie komme ich beim zwei¬ 
ten »Dark« weiter? Woher be- 
komme ich zum Beispiel einen 
»Badge«, um in die Gebaude 
hineinzukommen? 


Harcon — 

Hiiter des Lichts 

Alexander Schmuck aus 
Marzling und Christian Hepp 
aus Riisselsheim haben 
Schwierigkeiten bei dem deut- 
schen Adventure »Harcon — 
Hiiter des Lichts«. 
Zusammengefafit lauten ihre 
Fragen: 

1. Welchen von Miriths Sohnen 
soil man mitnehmen? 

2. Wie entziffert man die Runen 
beim Hiinengrab? Was ist mit 
der Pergamentrolle? 

3. Wie bringt man das Orakel 
zum Sprechen? 

4. Welche Bedeutung hat der 
Rabe vor dem Grab? 

5. Auf welchem Weg bekommt 
man vom Wirt in der Herberge 
den Pelz? 

6. Wie bekommt man von der 
Nymphe Theta die Phiole? 

7. Wie kann man die Hiitte bei 
dem Bild mit dem Hund, dem 
Diamanten und den Friichten 
betreten? 


Crimson Crown 

Rolf-Peter Bohlke spielt auf 
seinem Atari ST das Adventure 
»Crimson Crown« und hat drei 
Fragen zum Spiel: 

1. Wie lose ich die verflixten 
drei Ratsel des Gryphon? Wo 
finde ich das Pergament? 

2. Was bedeutet die Antwort: 
»There are no mushrooms here« 
auf die Frage/Anweisung: 
»Look in crate« in dem verfalle- 
nen Haus? Wie kann ich die gif- 
tigen Pilze in der Hohle neh- 
men? 

3. Wie komme ich wieder in das 
erste Bild zuriick? 

Mask of the Sun 

Obwohl »Mask of the Sun« fur 
manche von Euch schon ein 
echter Oldie ist, kommen doch 
immer wieder viele Fragen zu 
diesem Adventure. Gesucht 
wird deswegen eine vollstandi- 
ge Losung (keine Schritt-fiir- 
Schritt-Losung!) und eine Kar- 
te zum Spiel. 


Hoffnung fur »Hacker«, wie 
Wolfgang Lorenz aus Mtinchen 
treffend iiber seinen Brief 
schrieb, gibt es diesmal bei 
»Hallo Freaks«. Zur Losung des 
Spiels miiflt Ihr die Stationen der 
Reihe nach anfahren und gemaS 
Wolfgangs Tabelle die Gegen- 
stande kaufen beziehungsweise 
verkaufen. Wichtig ist dabei, 
daB man immer den kiirzesten 
Weg zwischen zwei Stationen 
wahlt, da man sonst in Zeit- 
schwierigkeiten kommt. Nach 
Station Nummer 7 verschwindet 
die SRU und man muB nach Ge- 
hor fahren. Ein Ton bedeutefein 
halbes Kastchen in X- und ein 
ganzes in Y-Richtung. 


Hacker 


Nr 



6 

Uncut 3Kt. 

Cultured 

. 

Verkaufen 

Einkaufen 


Diamond 

Pearls 35mm 

1 

$ 5000 

Deed to a 



Camera 



Swiss Chalet 






Chrono¬ 






graph 

7 

Cultured 

Jade Carving 

2 

Chrono¬ 

Emerald 


Pearls 



graph 

Scarab 







8 

Jade Carving 




Gold Statuet¬ 

9 

35mm Ca¬ 

Autographed 



te of Tut 


mera 

Beatles Al¬ 

3 

Emerald 




bum 


Scarab 

— 




4 

Gold Statuet¬ 






te of Tut 

— 

10 Autographed 

— 

5 

Deed to a 

Uncut 3Kt. 


Beatles Alb. 



Swiss Chalet 

Diamond 






Mit dieser Karte und der Tabelle lost man »Hacker« 


Heavy on the Magick 

M. Schreber und IS Mitglie- 
der seines Clubs sind begei- 
stert von »Heavy on the Ma- 
gick«. Sie haben ein paar wich- 
tige Fragen zum Spiel: 

1. Wie heifien die Lander, in 
denen die Vampire und die 
Zyklopen leben, wie kommt 
man dort hin? 

2. Wie findet man im Land der 
Vampire den »great Abyss«, wo- 
mit tauscht man ihn ein? 

3. Wie besiegt man die Hydra? 

4. Wie lautet der letzte Name 
des Drachen Rabak? 

5. Wer ist Limax? 

6. Wo findet man AI? Ich kom¬ 
me zwar in ihre Kiiche und ha¬ 
be ein Rezept, um sie zu toten, 
aber von ihr keine Spur! 

7. Im Chasm gibt es einen 
Raum mit drei Wachtern. Wie 
bekommt man dort die nicht 
vorhandene Tiir auf? 

Perry Mason 

Robert Rousek aus Wien gibt 
Tips zum Krimi-Adventure »Per- 
ry Mason«. Die Tips sind in der 
Reihenfolge, in der man sie 
braucht. Da bisher nur verein- 
zelt Fragen zu diesem Spiel ka- 
men, sind Roberts Tips sehr um- 
schrieben, damit wir niemand 
den SpaB verderben. 

1. Auf jeden Fall gleich ins Ap- 
partement gehen und Beweis- 
stiicke sammeln. 

2. Im Appartement: 

— Dog Pen: Etwas Rotes abkrat- 
zen 

— Den: Etwas Grimes untersu- 
chen. In etwas Lesbarem findet 
man einen Beweis, der aber 
nicht mehr gebraucht wird. 

— Living Room: Nur der Gegen- 
stand auf dem Coffee Table ist 
wichtig. Alles andere kann man 
mitnehmen, muB aber nicht. 

3. Nach dem Verlassen des Ap- 
partements, gibt Paul einen Be¬ 
weis. 

4. Wenn Paul fragt, was er unter- 
suchen soli, muB man ihn den 
Beweis von der zerfurchten Tiir 
untersuchen lassen (»Paul, inve¬ 
stigate...). 

5. Das Gefangnis muB man nicht 
besuchen, auBer man will mehr 
von der Atmosphare des Adven¬ 
tures mitbekommen. 

At Court 

6. Wenn man »The Lawyer's 
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Tips Spiele 



Handbook« gut durchliest, 
merkt man leicht, wann man Ein- 
spruch einlegen und welchen 
Grund man vorbringen muB. 

7. Sobald Hamilton Burger an- 
fangt, Lieutnant Tragg zu befra- 
gen, ist es Zeit, Paul die Barstow 
Kennels untersuchen zu lassen. 
Wenn er spater mit dem Bericht 
zuruckkommt, schickt man ihn 
gleich wieder weg, um Nachfor- 
schungen iiber Fritzie (Victors 
Hund) anzustellen. 

8. Lieutnant Tragg fragen, ob er 
das Blut an der zerkratzten Tiir 
untersucht hat. Dann als Beweis 
etwas vorlegen, was Paul gera- 
de gebracht hat. Diesen Beweis 
Tragg zeigen. 

9. Nachdem Paul mit dem Be¬ 
richt iiber Fritzie zuruckkommt, 
muB man Della Frank Barstow 
anrufen lassen, um den wichtig- 
sten Beweis zu erhalten. Wenn , 
die Leitung besetzt ist, Della 
nochmal wegschicken. 

10. Bill Dorset nicht ins Kreuzver- 
hor nehmen, da man nur bela- 
stende Antworten bekommt. 

11. Crossman muB man nicht ins 
Verhor nehmen. 

12. Ed Burns fragen, wieviele 
Gaste Victor Freitagnacht be- 
sucht haben. Dann einen Ge- 
genstand als Beweis anftihren, 
den man von Paul gleich nach 
Verlassen des Appartements 
bekommen hat. Diesen Beweis 
Burns zeigen und die Frage wie- 
derholen. 

13. Russell Miller muB man auch 
nicht unbedingt verhoren. 

14. Julian Masters fragen iiber 

— sein Alibi 

— seine Beziehung zu Suzanne 

— Suzannes Liebschaft mit Vic¬ 
tor 

Als Beweis fur die Unrichtigkeit 
seiner Aussagen, sollte man ein 
Schmuckstiick einbringen und 
es Julian zeigen. Nun die Fragen 
in umgekehrter Reihenfolge 
wiederholen. Dazwischen im- 
mer etwas »warten«, da Julian 
nach dem Beweis zu entnervt ist, 
um die Fragen hintereinander 
zu beantworten. 

15. Suzanne Masters fragen 

— nach ihrem Alibi 

— ob sie Frank Barstow kennt 
Als Beweis etwas anfiihren, das 
man von Della bekommen hat. 
Suzanne den Beweis zeigen und 
dann nach dem Verhaltnis zu 
Victor fragen. 

Robert spielt aber nicht nur be- 
geistert knifflige Adventures, 
sondern mag auch Action auf 
dem Bildschirm. Er braucht fur 
die Commodore 64-Version von 
»Bomb Jack« dringend einen 
POKE, aber mit Anleitung. 
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Hexenkiiche II: 

Der Kiirbis schlagt 
zuriick 

Direkt von den Palace-Pro- 
grammierern aus England kom- 
men die Tips zur Hexenkiiche II 
»Der Kiirbis schlagt zuriick«. Sie 
nennen den kleinen Kiirbis lie- 
bevoll »Pumpy« (von Pumpkin). 
Da »Kiirbi« wohl eher plump 
klingt, lasse ich es bei Pumpy. 
Zum Spiel: 

Obwohl es manchmal so aus- 
sieht, als ob sich Pumpy mit sei¬ 
ner Hiipferei nicht richtig steu- 
ern laBt, reicht der richtige 
Druck auf den Feuerknopf, um 
ihn kurz, mittel Oder lang sprin- 
gen zu lassen. Benutzt man dazu 
Wande Oder Tische als Bande, 
erreicht Pumpy jede gewiinsch- 
te Stelle. Sobald Pumpy einmal 
ein magisches Feld beriihrt hat, 
kann er magische Strahlen ab- 
schieBen und zwar durch Druck 
auf den Feuerknopf und Bewe- 
gung des Joysticks in die ge- 
wiinschte Richtung. 

Es gibt sechs Gegenstande, 
ohne die man das Spiel nicht 
beenden kann: 

Kelch (goblet): In einigen Rau- 
men fliegen Hande wild durch 
die Luft. Beriihrt Pumpy sie, wird 
die Joystick-Steuerung fiir eine 
Weile umgedreht. Der Kelch be- 
schiitzt Pumpy vor dieser Wir- 
kung. 

Axt: In einigen Raumen kann 
man die Tiiren nur mit der Axt 
offnen. 

Schild; Skelette kann man nicht 
zerstoren, auch nicht mit den ma- 
gischen Strahlen. Um sie zu 
tiberwinden, braucht Pumpy 
den Schild. Das ist vor allem 
beim Hexenkessel wichtig, 
denn er wird von einem Skelett 
bewacht. 

Krone: Die schlafende Hexe 
wird von einem speziellen Zau- 
ber bewacht. Pumpys einziger 
Schutz ist die Krone. 

Schere: Mit der Schere schnei- 
det Pumpy der Hexe die Haare 
ab. 

Buch der Zauberspriiche: Man 
braucht es, um das Spiel zu voll- 
enden. 

Tips fiir schwierige Raume: 

1. Dining Room (eine der Start- 
positionen) 

Erst einen kurzen Sprung nach 
links, dann einen mittleren nach 
rechts, dadurch landet Pumpy 
auf der Ecke des Tisches. Diese 
Position einen Sprung lang hal- 
ten, dann mit einem langen Hiip- 
fer nach rechts iiber den Tisch 
und Pumpy landet auf einem ma- 
gischen Feld im nachsten Raum. 

2. So kommt man vom Throne 
Room (eine der Startpositionen) 
weiter hoch ins SchloB 

Im Raum links vom Throne 
Room positioniert man Pumpy an 
der Ecke des Balkons (durch 
Vorwarts- und Riickwarts-Hiip- 
fen und mit Hilfe der Wand). Mit 


einem langen Sprung nach links 
iiberbrtickt man die Lticke. Falls 
Pumpy hier stirbt: Wenn er wie¬ 
der erscheint, einfach ein paar 
Mai unter dem Tisch springen 
und er bekommt den richtigen 
Winkel fiir die Fruchtschale. 

3. So kommt man vom Raum 
darunter in das Schlafzimmer 
der Hexe (eine der Startpositio¬ 
nen) 

Wenn man mit Hilfe der Kette 
an die Decke dieses Raumes ge- 
kommen ist, laBt man Pumpy ge- 
gen die rechte Wand springen. 
Er prallt so ab, daB er genau am 
Rand der Platte landet, von wo 
aus ein Sprung direkt nach oben 
ihn auf dem Tisch plaziert. 
Pumpys Feinde: 

— Der Wachter der Hexe ist tod- 
lich und unzerstorbar (aber er 
bleibt in der Nahe der Krone) 


— Spinnen sind todlich und un¬ 
zerstorbar 

— Skelette sind todlich und un¬ 
zerstorbar (aber der Schild 
schiitzt Pumpy) 

— Orangefarbene Fledermause 
sind todlich und unzerstorbar 

— Baby-Spinnen sind todlich, 
konnen aber durch die magi- 
schen Strahlen abgeschossen 
werden 

Der sichere Tod wartet auf 
Pumpy, wenn er 

— ohne die Krone in das Schlaf¬ 
zimmer der Hexe hiipft 

— versucht die Krone zu neh¬ 
men, ohne vorher den Schild zu 
besitzen 

— gegen Kerzenflammen, Gar¬ 
goyles, Fackeln, Lava, Axte Oder 
»The Moat« hiipft 

— ohne die Axt auf der rechten 
Seite des Schlosses abstiirzt 



liber 100 Raume hat das SchloB in Hexenkiiche II »Der Kiirbis 
schlagt zuriick« — eine schwere Aufgabe 
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Kurztips 

— Mit dem Hebei bewegt man 
die Ketten 

— Man darf Pumpy von der Ecke 
des Schlosses stiirzen, um 
schnell nach unten zu steuern — 
Pumpy uberlebt den Sturz 

— Von den Plattformen mit den 
Gargoyles immer schnell weg- 
steuern, denn sie bewegen sich 
und schleudern Pumpy ins All. 
Landet Pumpy auf dem Riicken 
eines Gargoyles, gibt es noch ei- 
ne Uberraschung. 

Frankie goes to 
Hollywood 

Zu »Frankie goes to Holly¬ 
wood# kamen eine Menge Zu- 
schriften. Michael Teusen aus 
Rheinbrohl hat ganz genau auf- 
geftihrt, wie man die Gesamt- 
zahl der Punkte erreicht und das 
Spiel dann beendet. Hier konnt 
Ihr nachschauen, wo Euch noch 
Punkte fehlen. 

Grundvoraussetzung ist ein- 
mal das Erreichen der 87000 
Pleasure Units und das Auf- 
leuchten des Wortes »BANG« 
rechts bei den Anzeigen. Erst 
wenn diese beiden Bedingun- 
gen erfullt sind, kann man nach 
der Tiir zum Herzen des Pleasu- 
redomes suchen. 

Die 87000 Pleasure Units er¬ 
reicht man durch: 

1. Erfolgreiches Absolvieren al- 
ler zehn Zwischenspiele 

2. Aufnehmen und Anwenden 
gefundener Gegenstande be- 
ziehungsweise Beriihren be- 
stimmter Gegenstande 

3. Losen des Mordfalles 

Fur die Zwischenspiele (Arcade 
Elements) gibt es folgende 
Punkte: 

2500 Sea of Holes 

6000 Cybernetic Breakout 

(4x1500) 

2500 Raid over Merseyside 
2500 Cupid’s Arrows 
2500 Flower Power 
2500 Talking Heads 
2500 Shooting Gallery 
3200 War Room (4x800) 

ZTT Room: 

2000 Flak Jacket tragen 
2500 Mauer abschieBen 
100 Konsole hinter Mauer ber- 
rtihren 

3000 Puzzle losen 
Der Terminal Room besteht aus: 
2000 Security Pass in grtinen 
Computer einsetzen 
6000 Floppy Disk in den groBen 
Computer einsetzen (3x2000) 
2500 Vierte Diskette einsetzen 
Fur das AbschieBen der Feuer- 
balle, die aus den Abdeckun- 
gen in den Corridors of Power 
aufsteigen, gibt es ebenfalls 
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Punkte, und zwar insgesamt 
12000 (8x1500) 

Fur das Beriihren, Aufnehmen 
und Anwenden von Gegenstan- 
den in den StraBen und Raumen 
gibt es folgende Punkte: 

200 Bild »Cupid's Arrows« bertih- 
ren 

400 Video-Kassette nehmen 
400 Security Pass nehmen 
400 Flak Jacket nehmen 
800 Floppy nehmen (2x400) 

400 Milchflasche nehmen 

400 Katze nehmen 

100 Ente fliegen lassen 

1600 Pleasure Pills nehmen 

(4x400) 

200 Kiichentiir mit Katzenluke 
beriihren 

400 Hering nehmen 
400 Pistole nehmen 
400 Moneybag nehmen 
400 Pair of Socks nehmen 
400 Schliissel nehmen 
200 Lichtschalter beriihren 
200 Bild »Merseyside« beriihren 
2000 Video-Kassette in Fernseh- 
gerat einsetzen 
2000 Milch in Napf fiillen 
2000 Katze Milch trinken lassen 
2000 Schliissel benutzen 
2000 Pleasure Pills benutzen 
Der Mordfall 

In einem zufallig ausgewahl- 
ten Zimmer liegt ein Toter. Wenn 
man ihn findet, gibt es dafiir 800 
Punkte und den Hinweis, alle 23 
Hinweise (clues) zu finden, an 
den Ort des Verbrechens zu- 
riickzukehren und den Morder 
zu benennen. Die Hinweise tau- 
chen im Window auf, wenn man 
Raume oder StraBen betritt. Es 
empfiehlt sich, diese zu notie- 
ren. Fiir einige Hinweise gibt es 
Punkte, und zwar insgesamt 5600 
(7x800). Sind alle Hinweise ge- 
sammelt, wird bei der Riickkehr 
in den Raum mit der Leiche, ein 
Window mit alien moglichen Na- 
men eingeblendet. Hier zeigt 
man mit dem Cursor-Finger auf 
den richtigen Tater. Dafiir gibt 
3000 Punkte nach der Meldung 
»It’s a fair Cop«. War die Person 
nicht der Morder, findet man 
sich automatisch im Flur vor dem 
Zimmer wieder. Wer im Engli- 
schen nicht so fit ist, hier ein klei- 
ner Tip: Einfach wieder ins Zim¬ 


mer hineingehen und im Win¬ 
dow einen anderen Namen an- 
wahlen; notfalls der Reihe nach, 
bis alle durch sind. Das kostet 
zwar Substanz bei den Balken, 
aber die kann man wieder auf- 
fiillen. 

Wenn Ihr mitgezahlt habt, jetzt 
sind es genau 87000 Pleasure 
Units. Sind die Balken aufgefullt 
und zeigen BANG, kann man in 
den Corridors of Power (dem La¬ 
byrinth) die Tiir zum Herzen des 
Pleasuredomes suchen. Sie ist 
daran zu erkennen, daB sie am 
Ende eines Ganges liegt und 
nicht direkt in einer Wand. Be¬ 
tritt man den Raum hinter dieser 
Tiir, erscheint das Wort »Welco- 
me« und ein Window mit der 
Nachricht »The Game ends, the 
Fantasy begins«. Das Welcome 
wird kleiner und groBer und das 
war es auch schon. 

Ralf Beier aus Hamburg hat 
die Karte zu »Frankie goes to 
Hollywood# geschickt. Sie ist 
sehr sachlich. Jedes der vier 
Teilbilder stellt eine Hauserfront 
dar, die man an der Farbe der 
Haustiiren erkennt (unterste Zei- 
le im Bild). In der zweiten Zeile 
steht, wie viele Tiiren sich hinter 
der Eingangstiir befinden. Die 
Reihe danach zeigt, was sich hin¬ 
ter der Tiir befindet, die beim 
Betreten des Hauses am nach- 
sten zur Ausgangstiir befindet. 
In jeder Hauserfront gibt es Tii¬ 
ren zur Kiiche. 

Es gibt nur wenige Gegenstan¬ 
de, deren Lage nicht durch Zu- 
fall bestimmt wird: 

— FJ (Flak Jacket) in Haus 1, 2 
und 4 

— Bild T in Haus 2 und Bild L in 
Haus 3 

— Katze in Haus 3 

— Diskette im Garten von Haus 3 

— Schiissel fiir Katze in Haus 4 

Die Zahlen in der Kiiche ge- 

ben die Anzahl der Gegenstan¬ 
de an, sonst steht ein »S« fiir 
Schrank. Von der Kiiche aus 
kann man zu einer anderen Hau¬ 
serfront gelangen, beziehungs- 
weise zum Hinterhof zwischen 
Haus 2 und Haus 4. 

Es gibt neun Personen im 
Spiel: einen Toten, sieben Un- 



»Frankie goes to Hollywood's die Erklarung steht im Text 


schuldige und einen Morder, 
Zur Identifizierung erscheinen 
16 Hinweise fiber die verdachti- 
gen Personen und sieben iiber 
den Morder. Folgende Hinweise 
iiber Tater und Verdachtige he- 
ben sich gegenseitig auf: 


Verdachtige 

Person Morder 


has retired 
likes to sleep 
till noon 
plays the 
piano 

is a regular 
churchgoer 
longs to return 
to Scottland 
cannot read or 
write 

rarely visits 
the cinema 
has always 
voted Tory 
drives every¬ 
where 

thinks alcohol 
is bad for you 
likes red vine 
adores a hot 
beef curry 
was a july 
baby 

has no sense 
of humor 
hates to part 
with a penny 
has a son in 
the RAF 


is aged 30 - 40 
is an early 
riser 

dislikes music 

is an atheist 

has a London 
accent 
is an avid 
reader 
is a film buff 

is a socialist 

has no car 


is a vegetarian 

is a taurean 

is a local wit 

likes to 
gamble 
has no 
children 
is a keen 
gardener 
kommt von Ma¬ 
in 


suffers from 
hayfever 
Der letzte Tip 
thias Basner aus Gevelsberg. 


dem Raum, in dem man das Licht 
an- und ausmachen kann, laBt 
sich leicht der Balken mit dem 
Kreuz auffiillen, indem man im¬ 
mer wieder hinein- und hinaus- 


geht und den Lichtschalter be- 
riihrt. 


Alternate Reality 

Martin Klein aus Siegen 
braucht Antworten zu »Alter- 
nate Reality«: Wo finde ich 
Heilstatten und Zunfthauser? 
Wie komme ich an Diamanten 
und Juwelen? Wie verdiene ich 
genug Geld, um mich mit guten 
Waffen und Kleidem zu versor- 
gen? Ganz dringend brauche 
ich einen Stadtplan der City mit 
alien Geschaften, Gasthausern, 
Geheimtiiren, Schmieden etc. 


Cutthroats 

Sonke Neise aus Hamburg 
braucht Hilfe bei dem Infocom- 
Adventure »Cutthroats«: 

1. Wie kann ich verhindern, 
daB McGinty immer hinter mir 
herlauft? 

2. Kann man irgendwie die Tiir 
zum Leuchtturm offnen? 

3. Wie offne ich die Back Doors 
vom Red Boar Inn, McGintys 
Office, Outfitter und Shanty? 








t 
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Rushware- 

V Produkte erhaiten 
fSie in den Fachabteilungen 


Mitvertrieb: 


vorf i _| i i una i ■ -i 

sovyie in alien gutsorfierten Computershops 
upcf im guten Versandhandel 


IMAGINE SOFTWARE 
DISTRIBUTED IN 
GERMANY BY 


An der Gumpgesbrbcke 24 : 
4044 Kaarst 2 


Distribution in OsterreicTj: 
Karasoft 


Online with the trend. 
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Oer Bundesgesundheitsminister: Rauchen gefahrdet Ihre Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette enthalt: Camel Filters 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer) 

Camel Filters 100’s 1,0 mg N und 13 mg K (Durchschnittswerte nach DIN). 









